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INTISARI

Mudahnya mencari informasi melalui internet ini memberikan kesempatan
untuk sebagian orang dalam melakukan plagiat. Plagiat sering terjadi di mana saja
salah satunya di lingkungan akademik, tindak plagiat  mudah dilakukan dengan
cara copy-paste. Dengan pengetahuan yang cukup mengenai tindak plagiat dan
teknologi informasi yang maju saat ini hal tersebut dapat dicegah.

Dalam  menyelesaikan  masalah  tersebut  maka  diperlukannya  sebuah
aplikasi  yang  dapat  melakukan  pengecekan  pada  dokumen  yang  satu  dengan
dokumen yang lainnya. Maka dari itu diperlukannya suatu algoritma yang dapat
melakukan pencarian pola pada kedua dokumen tersebut.  Salah satunya adalah
menggunakan  algoritma  rabin-karp  yang  mencari  pola  pada  substring  dengan
menggunakan hash.

Maka  dari  itu  dibuatkan  lah  suatu  aplikasi  berbasis  desktop  yang
digunakan untuk melakukan mengecek tingkat kemiripan pada kedua dokumen
dengan menerapkan  algoritma rabin-karp,  dengan teknik  hash yang digunakan
adalah rolling hash.

Kata Kunci : Algoritma Rabin-Karp, Hash, Rolling Hash
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ABSTRACT

The  ease  of  finding  information  through  the  internet  provides  an
opportunity for some people to do plagiarism. Plagiarism often occurs anywhere,
one of which is in the academic environment, plagiarism is easy to do by copy-
pasting.  With sufficient  knowledge about  plagiarism and advanced information
technology, this can be prevented. 

In  solving  this  problem,  we  need  an  application  that  can  check  one
document with another. Therefore we need an algorithm that can perform pattern
searches on the two documents. One of them is using the rabin-karp algorithm
which looks for patterns in substrings using hashes. 

Therefore, a desktop-based application was created that is used to check
the level of similarity in the two documents by applying the rabin-karp algorithm,
with the hash technique used is rolling hash. 

Keywords : Rabin-Karp Algorithm, Hash, Rolling Hash 
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