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INTISARI 

 

Presensi merupakan hal yang sangat penting bagi sebuah instansi tak 

terkecuali di perguruan tinggi seperti Universitas Teknologi Digital Indonesia. 

Saat ini presensi yang dilakukan mahasiswa masih dengan cara konvensional. 

Cara tersebut dinilai tidak efektif dan efisien. Masih banyak kecurangan yang 

dapat dilakukan mahasiswa. Selain itu presensi dengan cara ini akan memakan 

biaya yang besar karena borosnya penggunaan kertas. 

Dari latar belakang tersebut, maka dibuat sistem presensi mahasiswa 

berbasis mobile dengan memanfaatkan teknologi beacon. Sistem presensi ini 

memiliki beberapa fitur diantaranya dapat melihat persentase kehadiran secara 

keseluruhan matakuliah, mengetahui jadwal kuliah mahasiswa pada hari tersebut, 

mengetahui history presensi serta berita acara perkuliahan. Selain itu pada sistem 

presensi ini dosen dapat melihat status kehadiran mahasiswa serta mengisikan 

berita acara perkuliahan melalui halaman web yang telah disediakan. Dengan 

adanya sistem ini mahasiswa dapat melakukan proses presensi melalui 

smartphone mereka sesuai dengan jadwal yang tertera di aplikasi presensi. 

Pengguna dari sistem presensi ini harus berada pada jarak tertentu terhadap 

perangkat beacon untuk dapat melakukan presensi. Sehingga dengan sistem baru 

ini diharapkan presensi dapat dilakukan lebih mudah, efektif, dan efisien. Selain 

itu, sistem presensi tersebut tidak mudah untuk dimanipulasi oleh mahasiswa. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah terciptanya sebuah Sistem presensi 

mahasiswa berbasis mobile dengan memanfaatkan perangkat beacon dengan 

menggunakan framework Laravel dan flutter. 

 

Kata kunci: Presensi, Beacon, Android, Web.
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ABSTRACT 

 

 

Attendance is a very important thing for an agency to establish a university 

such as the Indonesian Digital Technology University. Currently, the attendance 

made by students is still in the conventional way. This method is considered 

ineffective and inefficient. There are still many frauds that can be done by students. 

In addition, attendance in this way will cost a lot because of the wasteful use of 

paper. 

From this background, a mobile-based student attendance system was created 

by utilizing beacon technology. This attendance system has several features 

including being able to see the presentation of the entire course, knowing the student 

class schedule on those days, knowing historical attendance, as well as lecture 

minutes. In addition, in this attendance system, lecturers can see the status of student 

attendance and fill in lecture minutes via the web that has been provided. With this 

system, students can perform the attendance process through their smartphones 

according to the schedule listed in the attendance application. 

Users of this presence system must be at a certain distance from the beacon device to 

be able to make attendance. So with this new system, it is hoped that attendance can 

be done more easily, effectively, and efficiently. In addition, the attendance system is 

not easy to be manipulated by students. 

The conclusion of this research is the creation of a mobile-based student 

attendance system by utilizing beacon devices using the Laravel and flutter 

frameworks. 
 

Keywoards: Attendance, Beacon, Android, Web. 

 


