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	INTISARI
	Pada perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat harus diikuti oleh berbagai bidang, salah satunya adalah bidang ekonomi. Dalam pengembangan sebuah website dibutuhkan sebuah tampilan bagi para pelanggan yang akan membuka dan melihat isi website...
	Skripsi ini membahas tentang pengimplementasian dari sebuah framework yang bernama bootstrap. Framework ini bekerja sebagai tools untuk mempercepat pengerjaan sebuah website dan juga dapat membuat hasil yang menarik sehingga dalam pengerjaan sebuah ta...
	Dengan hasil 82,27% rata-rata jawaban responden dengan usability testing, menentukan bahwa website yang di tes tersebut telah memiliki tampilan yang baik.
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