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INTISARI 
 

Pada perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat harus diikuti 

oleh berbagai bidang, salah satunya adalah bidang ekonomi. Dalam pengembangan 

sebuah website dibutuhkan sebuah tampilan bagi para pelanggan yang akan 

membuka dan melihat isi website, apabila website tidak memiliki tampilan yang 

menarik serta responsive terhadap semua device maka pelanggan akan menganggap 

bahwa usaha yang dimiliki oleh website tersebut memiliki citra kurang bagus. 

Skripsi ini membahas tentang pengimplementasian dari sebuah framework 

yang bernama bootstrap. Framework ini bekerja sebagai tools untuk mempercepat 

pengerjaan sebuah website dan juga dapat membuat hasil yang menarik sehingga 

dalam pengerjaan sebuah tampilan website mendapatkan hasil yang bagus dengan 

waktu yang cepat, pada skripsi ini juga membahas tentang pengetesan sebuah 

tampilan website menggunakan teknik usability testing, teknik ini dilakukan 

dengan cara mewawancari dan atau mensurvei masyarakat tentang bagaimana 

tampilan dari sebuah website tersebut apakah sudah menarik atau masih kurang, 

sehingga dapat menjadi sebuah perbaikan kedepan juga untuk website yang di tes 

menggunakan teknik usability testing tersebut. 

Dengan hasil 82,27% rata-rata jawaban responden dengan usability testing, 

menentukan bahwa website yang di tes tersebut telah memiliki tampilan yang baik. 

 
Kata kunci : framework, bootstrap, usability testing, ui/ux 
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ABSTRACT 

 

In the development of information technology which is very fast to be 

followed by various fields , one of these is the economy .In the development of a 

website needed a display for customers to open and see the website content , when 

websites have no display attract as well as responsive to all device then consumers 

will think that business owned by website has not good image. 

This essay is talking about the implementation of a framework named 

bootstrap.The framework it is working as tools to speed up the project a website 

and can also make an attractive and so a slide in its project website get good results 

with time fast, in this essay is also talk about the test a display of the website using 

a technique, usability testing this technique to do with how to interview and or 

surveyed people about how the view from a website and have already drawn or still 

less, so it can be an improvement in the future also for a website in tests using the 

technique. usability testing 

With the results of 82.27% of respondents' answers using usability testing, 

it was determined that the website tested had a good appearance.  

 

Keywords: framework, bootstrap, usability testing, ui/ux 


