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INTISARI 

 

 

Kabupaten Nagekeo, Flores, Nusa Tenggara Timur (NTT) merupakan salah 

satu kabupaten yang baru berdiri selama kurang lebih 12 tahun, kabupaten ini baru 

diresmikan pada tahun 2008, yang merupakan pemekaran dari kabupaten Ngada. 

Nagekeo memiliki prospek pengembangan yang sangat menjanjikan dengan 

melihat potensi pariwisata yang mempunyai daya pesona khas seperti potensi 

wisata alam, potensi wisata air panas, potensi wisata pantai, potensi wisata sejarah, 

potensi wisata kampung tradisioanal dan upacara ritual. Selain potensi wisata alam, 

budaya, religi dan wisata buatan.  

Namun banyak tempat wisata di daerah terpencil yang tidak diketahui oleh 

wisatawan yang berkunjung ke tempat wisata. Persoalam daerah yang terpencil 

yang tidak diketahui oleh wisatawan inilah yang menjadi masalah. Oleh karena itu, 

dalam penelitian ini akan dibangun informasi untuk mengetahui lokasi sekaligus 

informasi tentang daerah objek wisata yang terdapat di Kabupaten Nagekeo ber-

basis web. Pemanfaatan sistem informasi geografi ini didalamnya terdapat informa-

si lokasi, nama, dan objek wisata dan juga informasi tentang fasilitas pendukung 

seperti Hotel, Restoran dan hiburan.  

Pengumpulan data  dengan  membaca  buku  referansi  atau  dokumentasi  

yang  berhubungan  dengan  penelitian tentang sistem informasi pariwisata. 

Pengumpulan data pariwisata didapatkan dari  Dinas Pariwisata di Kabupaten 

Nagekeo. Dari penelitian ini akan dibuat sebuah Sistem Informasi Pariwisata yang 

dapat memberikan informasi kepada wisatawan untuk mengetahui lokasi objek 

wisata secara online dan disertai dengan fasilitas pendukungnya. Berdasarkan ura-

ian yang telah dibahas pada bab-bab sebelumnya dan hasil pembahasan maka dapat 

diambil kesimpulan aplikasi ini telah berhasil dibuat dan berjalan dengan baik se-

bagai impelementasi sistem informasi pariwisata. Aplikasi pariwisata Kabupaten 

Nagekeo ini dapat diakses menggunakan device seperti dekstop dan moblie selama 

tehubung dengan koneksi Internet. Aplikasi juga dapat menyesuaikan dimensi de-

vice karena didukung dengan responsive web desain. 

 

Kata Kunci : Appserv, PHP, Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi Pa-

riwisata. 
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ABSTRACK 

 

Nagekeo Regency, Flores, East Nusa Tenggara (NTT) is a district that has 

only been established for approximately 12 years, this district was only inaugurated 

in 2008, which is a division of Ngada district. Nagekeo has very promising devel-

opment prospects by looking at tourism potential that has a distinctive charm such 

as natural tourism potential, hot spring tourism potential, coastal tourism potential, 

historical tourism potential, traditional village tourism potential and ritual ceremo-

nies. In addition to the potential for natural, cultural, religious and artificial tourism. 

However, many tourist attractions in remote areas are not known by tourists 

visiting tourist attractions. The problem of remote areas that are not known by tour-

ists is the problem. Therefore, in this research, information will be built to find out 

the location as well as information about the tourist attraction areas in Nagekeo Re-

gency based on the web. Utilization of this geographic information system in which 

there is information on location, name, and tourist attraction as well as information 

about supporting facilities such as hotels, restaurants and entertainment. 

Collecting data by reading reference books or documentation related to re-

search on tourism information systems. The collection of tourism data was obtained 

from the Tourism Office in Nagekeo Regency. From this research, a Tourism In-

formation System will be created that can provide information to tourists to find out 

the location of tourist objects online and accompanied by supporting facilities. 

Based on the descriptions that have been discussed in previous chapters and the re-

sults of the discussion, it can be concluded that this application has been successful-

ly created and is running well as an implementation of a tourism information sys-

tem. This Nagekeo Regency tourism application can be accessed using devices 

such as desktop and mobile as long as it is connected with an Internet connection. 

The application can also adjust the dimensions of the device because it is supported 

by responsive web design.  

Keywords: Appserv, PHP, Design and Implementation of Tourism Information 

Systems. 


