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INTISARI

Kedai Arthen merupakan tempat yang menyediakan makanan dan minuman
selain itu kedai ini juga menyediakan fasilitas internet yang dapat dipakai oleh
pelangganya, namun karna kedai ini sering rame pengunjung dan ketika semuanya
terhubung ke jaringan internet yang dimiliki oleh kedai Arthen terjadilah masalah
yaitu jaringan menjadi tidak terbagi rata untuk semua user, maka diperlukan yang
dinamakan Manajemen Bandwidth.

Untuk itu diperlukannya bandwidth management untuk mengatur setiap
data yang lewat, sehingga pembagian bandwidth menjadi merata dengan
menggunakan metode Queue Tree dan PCQ yang diterapkan pada MikroTik.

Queue Tree dapat membatasi bandwidth yang akan dialokasikan pada setiap
jaringan di kedai Arthen.PCQ dapat bekerja dengan baik, setiap user bisa
mendapatkan alokasi bandwidth secara merata pada kedai Arthen.Dari hasil
pengujian yang dilakukan didapat perbandingan data yang signifikan sebelum dan
setelah menggunakan metode PCQ dan QueueTree.Terdapat perbedaan hasil
pengujian parameter dimana rata-rata delay selisih 0,25 untuk jitter 9,27 dan untuk
throughput adalah 0,08.

Kata kunci: Internet, Bandwidth, QueueTree, PCQ.

XVi



Abstrack
The Arthen shop is a place that provides food and drinks besides that this

shop also provides internet facilities that can be used by its customers, but because
this shop is often crowded with visitors and when everything is connected to the
internet network owned by the Arthen shop, there is a problem, namely the network
is not evenly distributed. for all users, it is necessary called Bandwidth
Management.

For this reason, bandwidth management is needed to manage every passing
data, so that the distribution of bandwidth is evenly distributed using the Queue
Tree and PCQ methods applied to MikroTik.

Queue Tree can limit the bandwidth that will be allocated to each network
at the Arthen shop. PCQ can work well, every user can get bandwidth allocation
evenly at the Arthen shop. QueueTree. There are differences in the results of
parameter testing where the average delay difference is 0.25 for jitter 9.27 and for
throughput is 0.08.

Keywords: Internet, Bandwidth, QueueTree, PCQ.
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