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INTISARI 

 Implementasi Firebase pada aplikasi chatting private berbasis Android. 

Teknologi Firebase digunakan untuk mengelola service seperti realtime database, 

autentikasi, storage dan notifikasi. Dengan menggunakan teknologi Firebase maka 

dibuat aplikasi private chat yang memungkinkan obrolan antara dua orang secara 

real-time, pengguna dapat mengirim pesan berupa teks dan gambar, memunculkan 

notifikasi pesan masuk, dan pengguna dapat mengetahui pengguna lainnya yang 

sedang daring di dalam aplikasi.  

 Dalam mengimplementasi Firebase menjadi sumber teknologi yang akurat 

untuk pembuatan aplikasi private chat berbasis android. Menggunakan fitur 

autentikasi dari Firebase memberi akses ke dalam aplikasi dengan menggunakan 

email dan password. Melakukan proses pengiriman pesan secara real-time 

menggunakan fitur realtime database dari Firebase. Dalam penyimpanan gambar 

menggunakan storage dari Firebase. Memunculkan notifikasi menggunakan FCM 

(Firebase Cloud Messaging). Memberikan tanda daring ke pengguna adalah hasil 

dari menggunakan FCM.   

 Sistem ini merupakan implementasi Firebase pada aplikasi chatting private 

berbasis Android dapat mengirim pesan berupa teks dan gambar secara private chat 

antar dua pengguna. Memunculkan notifikasi pesan ke pengguna dan memberikan 

tanda daring kepengguna lainnya. Adapun saran untuk pengembangan aplikasi ini 

adalah menambahkan waktu agar pengguna dapat mengetahui kapan menulis pesan 

atau menerima pesan yang telah dikirim. 

Kata kunci:  autentikasi, Firebase, notifikasi, private chat, realtime database 
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ABSTRAC 

 Firebase implementation on Android-based private chat application. 

Firebase technology is used to manage services such as realtime databases, 

authentication, storage and notifications. Using Firebase technology, a private chat 

application is created that allows real-time chat between two people, users can send 

text and image messages, display incoming message notifications, and users can 

find out which other users are online in the application. 

 In implementing Firebase, it becomes an accurate technology source for 

making private chat applications based on Android. Using the authentication feature 

from Firebase gives access to the app using an email and password. Process 

messages in real-time using Firebase's realtime database feature. In image storage 

using storage from Firebase. Bring up notifications using FCM (Firebase Cloud 

Messaging). Providing online alerts to users is the result of using FCM.  

 This system is an implementation of Firebase on an Android-based private 

chat application that can send messages in the form of text and images in private 

chat between two users. Generate message notifications to users and provide online 

alerts to other users. The suggestion for developing this application is to add time 

so that users can know when to write messages or receive messages that have been 

sent. 

Keywords:  authentication, Firebase, notification, private chat, realtime database 


