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Intisari 

Metode K-Means merupakan algoritma umum yang digunakan untuk 

melakukan pengelompokkan/clustering dokumen. Pengelompokkan yang 

berulang-ulang akan menambah akurasi pada dokumen yang diproses 

menggunakan metode K-Means.  Uji coba metode K-Means pada penelitian untuk 

mengelompokkan nilai siswa yang mengikuti try-out, bertujuan untuk melihat 

akurasi pada metode K-Means dalam melakukan proses pengelompokkan, dengan 

menggunakan data nilai try-out siswa yang mengikuti ujian.  

Untuk melakukan uji coba algoritma K-Means, perlu dibuat sebuah aplikasi 

yang mampu melihat proses perpindahan data nilai try-out dengan lengkap dan 

dapat melakukan proses K-Means yang lebih cepat dan mudah untuk diproses 

dalam sistem. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java Net Beans, 

Java Net Beans digunakan untuk menginputkan data nilai try-out dan memproses 

clustering nilai try-out. Aplikasi ini dapat digunakan user yang sudah terdaftar 

dalam databases. Databases yang digunakan dalam aplikasi ini menggunakan 

XAMPP, sebagai tempat untuk menyimpan data user, data siswa, data nilai try-out 

dan hasil dari proses. 

   Aplikasi yang dihasilkan dalam proses pengclusteran menggunakan 

algoritma K-Means untuk mengelompokkan nilai try-out. Mampu membaca 

perpindahan data nilai try-out, hingga proses data berhenti dan menghasilkan data 

yang dapat dilihat untuk membagi kriteria siswa menjadi 3 kelompokan.  

 

 

Kata kunci : K-means, Java, Clustering, Nilai, TryOut. 
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Abstract 

 The K-Means method is a general algorithm used to group/cluster 

documents. Repeated grouping will increase the accuracy of documents processed 

using the K-Means method. The trial of the K-Means method in research to classify 

the scores of students who took part in the try-out, aimed to see the accuracy of the 

K-Means method in the grouping process, using data on the try-out scores of 

students who took the exam. 

 

 To test the K-Means algorithm, it is necessary to create an application that 

is able to see the complete try-out value data transfer process and can perform the 

K-Means process which is faster and easier to process in the system. The application 

is made using the Java Net Beans programming language, Java Net Beans is used 

to input the try-out value data and process the try-out value clustering. This 

application can be used by users who are already registered in the databases. The 

databases used in this application use XAMPP, as a place to store user data, student 

data, try-out value data and the results of the process. 

 

 The application generated in the clustering process uses the K-Means 

algorithm to group the try-out values. Able to read data transfer of try-out values, 

until the data process stops and produces visible data to divide student criteria into 

3 groups. 

 

 

Keywords : K-means, Java, Clustering, Value, TryOut 
 


