
 

  

2. Lulus bersyarat, disebut kriteria 2, yaitu dengan sedikit perbaikan atau penyempurnaan text dan atau program dalam waktu maks sampai tanggal 10 April 2022

AGUNG BUDI ANTORO

NIM : 145410165

    dan tidak ada ujian lagi. Jika dalam waktu yang ditentukan mahasiswa tersebut tidak dapat menyelesaikan, maka, mahasiswa yang bersangkutan 

    dianggap tidak lulus ujian.

Yogyakarta, _________________________

Memahami dan bersedia

Mematuhi peraturan di atas,

KRITERIA KELULUSAN UJIAN SIDANG / PENDADARAN

1. Lulus ujian tanpa syarat, disebut kriteria 1.

3. Tidak lulus ujian sidang/pendadaran, disebut kriteria 3, dijelaskan, disarankan Ketua Tim Penguji untuk mempelajari ulang materi, merombak

    program/teks, atau mengganti judul.

Ketentuan bagi peserta yang tidak lulus ujian sidang / pendadaran.

1)	Mahasiswa wajib menempuh ujian sidang/pendadaran ulang

2) Kesempatan ujian sidang/pendadaran ulang hanya diberikan dalam rentang waktu maksimum 6 bulan, setelah ujian sidang/pendadaran

3) Jika sampai batas waktu maksimum 6 bulan tersebut belum dapat diajukan/diselesaikan, maka calon peserta ujian dinyatakan sebagai 

4) Mahasiswa yang akan menempuh ujian sidang/pendadaran ulang ini diwajibkan membayar biaya ujian setara 2 SKS praktik, sesuai tahun 



 

  

Hari, tanggal :

Waktu :

Nama :

No. Mahasiswa / Jurusan :

Nama Dosen :

Penguji

Hal yang harus diperbaiki :

1.

2.

3.

4.

Kamis, 10 Februari 2022

08.00

AGUNG BUDI ANTORO

145410165 / Informatika

Y. Yohakim Marwanta, S. Kom., M.Cs.

CATATAN PENDADARAN



 

  

Hari, tanggal :

Waktu :

Nama :

No. Mahasiswa / Jurusan :

Nama Dosen :

Pembimbing

Hal yang harus diperbaiki :

1.

2.

3.

4.

Hasil pengujian pada kondisi apa (hanya 2player, menggunakan 1alat gamelan, dan 1 sentuhan nada)? 

kemudian penggunaan data ping untuk apa? 

perlu ada narasi/penjelasaan penggunaan koneksi 3G, 4G, wifi (misal data dari speedtest)

kata kunci dalam Intisari, perlu ditambahkan Gamelan.

dalam kesimpulan (no.2), berdasarkan hasil pengujian, jaringan internet dengan koneksi 4G/LTE (kecepatan rata: ...mbps) dapat 

memberikan latency yang lebih kecil (...ms)

Kamis, 10 Februari 2022

08.00

AGUNG BUDI ANTORO

145410165 / Informatika

Pius Dian Widi Anggoro, S.Si, M.Cs

Kesimpulan untuk delay saat koneksi internet lambat perlu dimasukkan ke dalam saran, ada rekomendasi dalam app untuk penggunaan 

koneksi.

Saran untuk monetize aplikasi supaya dapat menggunakan full-set gamelan, dengan server yg mampu menghandle (melayani) client 

dengan lebih banyak dan delay minimal

CATATAN PENDADARAN



 

  

Sesuai dengan hasil sidang pendadaran pada tanggal 10 Februari 2022 maka

Nama Mahasiswa AGUNG BUDI ANTORO

NIM / Program Studi 145410165 / Informatika

Jenjang S1

dinyatakan LULUS dengan kriteria 2

Ketua Penguji Y. Yohakim Marwanta, S. Kom., M.Cs.

KEPUTUSAN HASIL UJIAN PENDADARAN





 

 

  



  



 

SURAT KETERANGAN 

PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 

Bahwa yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama   : Agung Budi Antoro 

No. Mahasiswa : 145410165 

Jurusan   : Informatika 

Jenjang  : Sarjana / Strata 1 

Judul   : MEDIA BELAJAR GAMELAN JAWA SECARA  

  MULTIPLAYER MENGGUNAKAN AUGMENTED 

  REALITY BERBASIS ANDROID 

Menyerahkan karya ilmuah kepada pihak perpustakaan Universitas Teknologi 

Digital Indonesia dan menyetujui untuk diunggah ke Digital Library UTDI sesuai 

dengan ketentuan yang berlaku untuk kepentingan riset dan pendidikan 

 

Yogyakarta, 17 Februari 2022 

Penulis 

 

 

Agung Budi Antoro 

NIM : 145410165 

 

 


