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INTISARI 

Cuti merupakan hak setiap karyawan yang bekerja pada suatu lembaga, cuti 

dapat digunakan oleh karyawan untuk tidak masuk kerja dengan suatu alasan 

tertentu, misalkan istirahat sakit, menikah, melahirkan, menunaikan kewajiban 

agama dan keperluan lain sesuai ketentuan cuti pada masing-masing organisasi. 

Cuti menurut KBBI adalah meninggalkan pekerjaan beberapa waktu secara resmi 

untuk beristirahat dan sebagainya. Cuti kuliah merupakan masa dimana mahasiswa 

tidak mengikuti kegiatan perkuliahan/akademik sepanjang semester. 

Akan dibuat “Aplikasi Web Cuti” yang akan mempermudah dan membantu 

para pengguna seperti mahasiswa yang ingin mengambil cuti untuk mengisi 

formulir cuti secara online, mengisi formulir tanpa harus datang ke kampus dan 

dapat mengisi dari manapun, cuti mahasiswa dapat diterima dengan alasan tertentu 

seperti cuti pulang kampung, cuti sakit parah, dan lain lain, mahasiswa tinggal 

menunggu status cuti diterima atau ditolak melalui email dan dapat di cek pada 

aplikasi web tersebut. Aplikasi web ini  diterapkan menggunakan teknologi docker 

container agar dapat meghasilkan web yang baik dan tampilan yang jelas. 

. Prototype merupakan metode yang dapat menjelaskan kepada pelanggan 

mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan kepada pengembang 

perangkat lunak sesuai dengan keinginan pelanggan.Docker merupakan suatu 

platform terbuka bagi pengembang perangkat lunak dan menjalankan aplikasi-

aplikasi terdistribusi. Sedangkan Container yaitu untuk mengemas dan 

menjalankan aplikasi, mencakup kode, runtime, system tools, dan pengaturan. 

Aplikasi ini menggunakan framework codeigniter php sebagai bahasa 

pemrograman dan dapat digunakan pada platform Android dan komputer, serta bisa 

digunakan oleh siapapun yang memiliki android. Dengan adanya aplikasi web ini, 

pengguna dapat lebih mudah dalam mengisi formulir cuti dan menghemat 

perjalanan menuju kampus. Untuk kedepannya diharapkan akan ditambahkan fitur 

hapus data pada user akademik maupun sdm, fitur reminder otomatis, dan 

perbaikan pada UI/UX agar tampilan aplikasi menjadi lebih menarik dan atraktif. 

 

Kata kunci : Cuti, Container, Docker, Framework Codeigniter, Prototype 
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ABSTRACT 

Leave is the right of every employee who works in an institution, leave can 

be used by employees not to enter work for a certain reason, such as sick rest, 

marriage, childbirth, fulfilling religious obligations and other needs in accordance 

with the provisions of leave in each organization. Leave according to KBBI is to 

leave work some time officially to rest and so on. College leave is a period where 

students do not participate in lecture / academic activities throughout the semester. 

A "Leave Web Application" will be created that will facilitate and help users 

such as students who want to take time off to fill out the leave form online, fill out 

the form without having to come to campus and can fill out from anywhere, student 

leave can be accepted for certain reasons such as homecoming leave, severe sick 

leave, and others, students just wait for leave status to be accepted or rejected by 

email and can be checked on the web application. This web application is applied 

using docker container technology in order to produce a good web and a clear view. 

. Prototype is a method that can explain to customers about technical matters 

and clarify the specifications of needs to software developers in accordance with 

customer's wishes. Docker is an open platform for software developers and runs 

distributed applications. Container is for packaging and running applications, 

including code, runtime, system tools, and settings. 

This application uses the php codeigniter framework as a programming 

language and can be used on Android platforms and computers, and can be used by 

anyone who owns android. With this web application, users can more easily fill out 

a leave form and save on travel to campus. In the future, it is expected that the data 

delete feature will be added to academic and hr users, automatic reminder features, 

and improvements to ui / UX so that the appearance of the application becomes 

more attractive and attractive. 

 

Keywords : Cuti, Container, Docker, Framework Codeigniter, Prototype 


