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INTISARI 

Usaha Mandiri merupakan salah satu industri rumahan yang memproduksi 

atau menjual wadah perhiasan dari berbagai bentuk, model, dan ukuran. Penjualan 

Industri rumahan ini masih menggunakan penjualan manual yang mana sangat 

kurang efektif di jaman moderen ini. Pelanggan yang berada di luar kota yang mau 

membeli produk tidak bisa melihat dan memilih produk yang di minati oleh 

pelanggan. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat Sistem Informasi Penjualan wadah perhiasan secara online. Dengan 

mengimplementasikan sistem baru yang berbasis web menggunakan teknologi 

Bootstrap. Maka dibuatnya sebuah Aplikasi untuk penjualan wadah perhiasan pada 

industri rumahan usaha mandiri, Aplikasi ini dapat melakukan pemesanan secara 

online dengan metode pembayaran MOBILE BANKING, OVO, ataupun GOPAY. 

Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi sistem informasi penjualan 

menggunakan teknologi bootstrap yang dapat di akses secara secara online. Dan 

aplikasi ini dapat di jalankan pada berbagai macam platform. 

 

Kata Kunci : Botstrap, Penjualan wadah perhiasan,Web 
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ABSTRACT 

 Usaha Mandiri is a home industry that produces or sells jewelry containers 

of various shapes, models, and sizes. Sales This home industry still uses manual 

sales which is very ineffective in this modern era. Customers who are outside the 

city who want to buy products cannot see and select products that are of interest to 

customers. 

Based on the existing problems, this study aims to create an online sales 

information system for jewelry containers. By implementing a new web-based 

system using Bootstrap technology. So an application was made for the sale of 

jewelry containers in independent home industries, this application can place orders 

online with the MOBILE BANKING, OVO, or GOPAY payment methods. 

The results of this study are in the form of a sales information system 

application using bootstrap technology that can be accessed online. And this 

application can be run on various platforms 
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