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INTISARI   

   

SISTEM PINTU RUMAH DENGAN SIDIK JARI DAN TELEGRAM 

BERBASIS NodeMCU ESP8266   

  

Oleh  

Jendris Colling  

183310012  

  

Program Studi Teknologi Komputer 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer 

Akakom Yogyakarta 

   

 Perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini 

membuat setiap pengguna teknologi berlomba – lomba untuk 

menciptakan teknologi baru, teknologi yang diciptakan guna 

untuk mempermudah aktifitas dan menjaga keamanan 

pengguna. Perkembangan teknologi keamanan dipacu dari 

tindak kriminalitas yang juga berkembang pesat terutama pada 

kasus pencurian.  

Karena itu Sistem Pintu Rumah Dengan Sidik Jari Dan 

Telegram Berbasis NodeMCU ESP8266, dibuat untuk 

mengurangri tindak kejahatan pencurian yang marak terjadi. 

Sistem ini dibuat untuk kenyamanan dan keamanan pengguna, 

sistem pintu rumah ini dibuat dengan cara khusus sehingga 

sistem hanya dapat diakses oleh pengguna dan orang yang sudah 

di daftarkan sidik jarinya oleh pengguna tersebut. Sonsor sidik 

jari dan telegram adalah alat yang berfungsi sebagai alat utama 

untuk mengakses pintu rumah. Namun untuk mengakses sistem 

pintu rumah dengan telegram, sistem atau telegram harus 

terkoneksi terlebih dahulu pada jaringan internet.   

 Hasil dari pembuatan sistem ini pengguna dapat 

mengakses pintu rumah dengan sidik dan dan telegram, 

pengguna juga dapat mengetahui jika ada orang yang mencoba 

mengakses sistem ini namun sidik jarinya belum terdafatar 

melalui pesan masuk telegram.   

   

  Kata Kunci   : Fingerprint sensor, NodeMCU, Telegram  
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ABSTRACT 

   

HOME DOOR SYSTEM WITH FINGERPRINT AND 

TELEGRAM BASED NodeMCU ESP8266   

   

By  

Jendris Colling 

183310012 

 

Computer Technology Study Program   Sekolah 

Tinggi Informatika dan komputer Akakom 

Yogyakarta 

 

The rapid development of technology today 

makes every technology user compete to create new 

technology, technology that is created in order to 

facilitate activities and maintain user security. The 

development of security technology is driven by criminal 

acts which are also growing rapidly, especially in cases 

of theft.   

Therefore, the Fingerprint and Telegram-Based 

Home Door System Based on the NodeMCU ESP8266, 

was created to reduce the crime of theft that is rife. This 

system is made for the convenience and security of users, 

this house door system is made in a special way so that 

the system can only be accessed by users and people 

whose fingerprints have been registered by the user. 

Fingerprint sensor and telegram are tools that serve as 

the main tools to access the door of the house. However, 

to access the house door system by telegram, the system 

or telegram must first be connected to the internet 

network.   

The result of making this system the user can access 
the door of the house with fingerprints and telegrams, 

users can also find out if someone tries to access this 
system but their fingerprints have not been registered via 

telegram incoming messages.   

 

Keywords   : Fingerprint sensor, NodeMCU, Telegram   
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