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HALAMAN MOTTO 

“Tidak masalah jika saya gagal. Setidaknya saya meneruskan konsep itu kepada 

orang lain. Bahkan jika saya tidak berhasil, seseorang akan berhasil.“ 

(Jack Ma) 

 

“Bekerjalah ekstra keras. Maksudku kamu perlu menghabiskan 80 hingga 100 jam 

seminggu setiap minggu. Ini akan meningkatkan peluang keberhasilan.” 

(Matius 6:33) 

 

“Tuhan akan mengangkat engkau menjadi kepala dan bukan menjadi ekor, engkau 

akan tetap naik dan bukan turun, apabila engkau mendengarkan perintah Tuhan, 

Allahmu, yang kusampaikan pada hari ini kaulakukan dengan setia.” 

(Ulangan 28:13) 

 

Loving yourself isn’t vanity, it’s sanity. 

(Fransisco S B Thorion)
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INTISARI 

 Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) definisi pengingat adalah alat 

elektronik yang berbunyi atau memberi tanda secara otomatis untuk memberi 

peringatan (tentang waktu, acara dan sebagainya). Pada dasarnya pengingat masih 

harus diatur secara manual oleh manusia, dan tidak sedikit manusia yang lupa untuk 

mengatur pengingat tersebut, maka dari itu muncul sebuah inovasi pengingat secara 

otomatis. Dimana kita (user) bisa menerima pengingat secara otomatis tanpa perlu 

adanya kegiatan untuk diatur secara manual, selain itu ada juga reservasi adalah 

pengaturan atau pemesanan tiket, meja, kamar hotel, dan sebagainya untuk seseorang 

pada waktu tertentu. selain pemesanan tiket dan hotel, reservasi juga bisa untuk janji 

temu dengan dokter (menurut KBBI), Kegiatan reservasi ini biasanya dilakukan secara 

manual dengan pencatatan dalam buku menggunakan format yang sudah ada pada 

perusahaan tersebut. Pecatatan secara manual masih kurang efektif untuk diterapkan, 

maka dari itu muncul sebuah invoasi reservasi secara online. Dimana kita (user) bisa 

melakukan reservasi atau janji temu melalui aplikasi smartphone android. 

 Penelitian ini memanfaatkan push notification untuk mengirim notifikasi, 

firebase cloud messaging untuk membuat agenda notifikasi dan berperan untuk 

mengirimkan notifikasi kepada pengguna serta firebase firestore yang digunakan 

sebagai basis data. 

 Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yang bisa digunakan untuk 

menerima notifikasi reminder, dan melakukan reservasi dokter gigi secara online. 
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