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ABSTRAK 

 

Penyampaian informasi mengenai kegiatan, berita dan kepengurusan kependudukan 

kepada masyarakat lebih efektif dan efisian dengan menggunakan media website. Tetapi, 

keterbatasan perangkat dengan ukuran layar yang beragam dan jaringan yang tidak stabil menjadi 

masalah dalam mengakses informasi dari website. Progressive Web Apps (PWA) menjadi salah 

satu solusi untuk mengatasi masalah tersebut. 

Penggunaan teknologi Progressive Web Apps (PWA) membuat tampilan website menjadi 

responsif, yaitu tampilan dapat menyesuaikan perangkat yang digunakan saat mengakses website. 

Aplikasi yang dibangun menerapkan PWA dengan bahasa pemrograman PHP, Javascript, JSON 

dan menggunakan teknologi service worker agar website dapat diakses dalam keadaan sinyal yang 

buruk bahkan offline sekalipun. 

Hasil penerapan ini adalah sebuah website sistem informasi data atlet dengan teknologi 

Progressive Web Apps (PWA) yang dapat melakukan pengelolaan data dalam keadaan offline dan 

data disimpan pada server saat perangkat sudah online dengan menggunakan service worker untuk 

penyimpanan sementara dalam browser. Tampilan halaman website bersifat responsive sehingga 

lebih rapi dan menarik saat diakses melalui perangkat desktop dan mobile. 

 

Kata kunci : progressive web apps (PWA), responsive, service worker, website.  
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ABSTRACT 

 

Submission of information regarding activities, news and population management to the 

public is more effective and efficient by using website media. However, the limitations of devices 

with various screen sizes and unstable networks are a problem in accessing information from the 

website. Progressive Web Apps (PWA) is one solution to this problem. 

The use of Progressive Web Apps (PWA) technology makes the website look responsive, 

namely the display can adjust the device used when accessing the website. The application that is 

built applies PWA with the programming languages PHP, Javascript, JSON and uses service 

worker technology so that the website can be accessed in a state of poor signal even offline. 

The result of this application is an athlete data information system website with 

Progressive Web Apps (PWA) technology that can manage data offline and data is stored on a 

server when the device is online by using a service worker for temporary storage in the browser. 

The website page display is responsive so that it is more presentable and attractive when accessed 

via desktop and mobile devices. 

 

Keywords:  progressive web apps (PWA), responsive, service worker, website. 

 


