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INTISARI

Authentic cell shop merupakan toko yang menjual berbagai macam barang
elektronik dan aksesoris smartphone, terletak pada jl pasar Tanjung Jaya ,
Kecamatan Bangunrejo, Kabupaten Lampung tengah, Provinsi Lampung. Dalam
pelayanan penjualan dilakukan seorang pelanggan dengan datang ketoko dan
dilayani oleh karyawan toko, Untuk informasi ketersediaan dan stok barang
seorang pelanggan datang ke toko dan menanyakannya secara langsung kepada
karyawan yang berjaga di toko, dimana hal tersebut kurang efisien dan akan
memakan waktu seorang pelanggan apabila barang tersebut tidak tersedia di toko.

Aplikasi ini berbasis android dibangun menggunakan framework flutter dan
bahasa pemrograman Dart, java sebagai tampilan antarmukanya dan dengan
menerapkan teknolgi firebase seperti : Firebase Authentication, Firebase, clouud
firestore, sehingga aplikasi tersebut dapat dengan mudah menjadi multiplatform
dan juga memiliki kecepatan login dan registrasi yang cepat.

Dari hasil Uji coba kecepatan dapat di ketahui untuk masalah authentikasi
framework flutter menggunakan teknologi authentikasi firebase memiliki
kecepetan lebih yaitu dengan percobaan sepuluh kali mendapatkan rata rata waktu
pemrosesan 2.12 detik, Sedangkan untuk Framework react menggunkan database
SQL server yaitu 4.55 detik..

Kata kunci : Android, Authentic Cell Shop, e-commerce, Firebase, Flutter.
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