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INTISARI

Seiring berjalannya waktu kesadaran masyarakat akan pentingnya berolahraga
semakin meningkat. Tidak hanya untuk menjaga kebugaran tubuh, namun
olahraga sudah menjadi hobi bagi masyarakat untuk mendapatkan prestasi.
Olahraga merupakan suatu aktivitas jasmani yang menguatkan otot serta tulang
dengan metode olahraga yang bermacam-macam Sehingga hal tersebut membuat
kebutuhan masyarakat terhadap peralatan dan perlengkapan olahraga semakin
meningkat. Oleh karena itu didalam dunia wirausaha sangat memerlukan suatu
system teknologi yang mempermudah kerja manusia dengan keefektivitasan yang
tinggi dalam segi pelayanan, pencatatan barang, control stok, dan pencatatan rugi
laba oleh karena itu penulis akan merancang sistem Point Of sale.

Pembuatan sistem point of sale ini menggunakan metode SDLC (System
Development Life Cycle). Tahapan utama siklus hidup pengembangan sistem
(System development life cycle) dapat terdiri dari beberapa tahap yaitu analisis
perencanaan dan kebutuhan sistem, analisis sistem, desain sistem, seleksi sistem
dan implementasi sitem. Model pengembangannya menggunakan model waterfall.
dan aplikasi ini dibuat dengan menggunakan perangkat lunak PHP (Hypertext
Preprocessor) dengan dukungan database SQL server.

Output dari aplikasi Point Of Sale ini memberikan output berupa hasil transaksi
seperti nota penjualan, laporan transaksi, dan kontrol stok, serta fungsional lainya
yang berhubungan dengan data barang terjual. Dan output untuk non
fungsionalnya yaitu dengan adanya tulisan karya ilmiah ini penulis berharap bisa
dijadikan referensi bagi pengembangan sistem selanjutnya yang berkaitan dengan
sistem Point Of Sale.

Kata Kunci: Pengembangan sistem Point Of Sale toko total sport, Point Of Sale
berbasis Web, SDLC Waterfal, sistem Point of Sale.



ABSTRACT

Along with the passage of time, public awareness of the importance of exercise is
increasing. Not only to maintain body fitness, but sports also become a hobby for
people to get achievements. Sport is a kind of physical activity that strengthens
muscles and bones with various sports methods, so that makes the communities
need for some tools and sports equipment. Therefore, in the entrepreneurial
world, it is very necessary to have a technological system that facilitates human
work with higher effectiveness in terms of services, recording goods, stock
control, and recording profit and loss. From this case the author decided to
create and design a Point of Sale system.

The making of this Point Of Sale system uses the SDLC (System Development
Life Cycle) method. The main stages of the system development life cycle can
consist of several stages, namely planning and system requirements analysis,
system analysis, system design, system selection and system implementation. The
development model uses the waterfall model and this application is made using
PHP (Hypertext Preprocessor) software with SQL server by database support.

The output of this Point Of Sale application provides the output of transaction
results such as sales notes, transaction reports, and stock control, as well as other
functionalities related to data on goods sold. The output for the non-functional,
namely with the writing of this scientific paper, the author hopes that it can be
used as a reference for the development of the next system related to the Point Of
Sale system.

Keywords: Point Of Sale system development for total sports stores, Web-based
Point Of Sale, SDLC Waterfall, Point of Sale system.
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