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INTISARI

Teknologi Augmented Reality (AR) dapat diartikan sebagai suatu
lingkungan yang dapat menggabungkan dua lingkup dunia yaitu dunia virtual
(maya) dan dunia nyata.. Salah satu metode baru yang sedang berkembang di
kalangan pengguna teknologi Augmented Reality (AR) adalah metode Plane
Tracking. Plane Tracking memudahkan pengguna untuk menampilkan objek 3D
tanpa harus melakukan scan barcode atau marker, dikarenakan Plane Tracking
sendiri berbasis markerless.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah filter Augmented Reality
dengan metode Plane Tracking, metode ini mendukung deteksi dan pelacakan
objek tiga dimensi (3D) pada permukaan horizontal, seperti di lantai atau
permukaan meja yang datar. Diharapkan dengan adanya teknologi yang dihasilkan
pada penelitian ini, dapat memberikan gambaran bentuk bangunan beberapa
heritage yang berada di kota Pontianak.

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan pada filter tersebut dapat ditarik
sebuah pernyataan bahwa waktu tampil objek 3D pada filter augmented reality
dengan metode plane tracking yang telah dibuat, dipengaruhi oleh banyaknya objek
dan ukuran objek pada filter tersebut.

Kata Kunci: AR, Augmented Reality, Filter Facebook, Filter Instagram, Plane
Tracking, Spark AR
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