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INTISARI

MONITORING TEMPAT TAMPUNGAN AIR MENGGUNAKAN THINGER.IO

Oleh
Ikhsan Aditya Putra
173310001
Program Studi Teknik Komputer

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM
Yogyakarta

Tampungan Air pada sebuah rumah jarang menggunakan sistem otomatis sehinga
menyulitkan pemilik untuk mengontrol penggunaan air. Persoalan tersebut juga seing
menyebabkan pengguna kesulitan untuk mengetahui apakah tandon sudah penuh ketika
pengisian tampungan air. Sistem tampungan air sudah banyak yang memakai otomatis,
tetapi belum menggunakan alat sebagai displ/ay untuk memonitoring tampungan air.

Monitoring Tempat Tampungan Air Menggunakan Thinger.io dibuat untuk
memperbaiki alat sebelumnya yaitu dengan sistem pelampung atau level switch. Alat ini
dirancang dengan menggunakan sensor water level untuk mendeteksi volume air pada
tampungan air dan relay akan bekerja mematikan pompa air secara otomatis ketika
tampungan air sudah penuh, selain itu digunakan Thinger.io sebagai display untuk melihat
ketinggian dan volume air dalam tampungan air, dan di gunakan NodeMCU Esp8266
sebagai pengatur semua sistem.

Hasil yang dicapai dari prototype Monitoring Tempat Tampungan Air
Menggunakan Thinger.io yaitu, memberikan informasi mengenai ketinggian air yang ada
pada tampungan air yang ditampilkan melalui thinger.io.

Kata kunci : NodeMCU Esp8266, Sensor Water Level, Thinger.io



ABSTRACT
MONITORING of WATER RESERVOIRS USING THINGER.IO

By
Ikhsan Aditya Putra
173310001
Computer Engineering Study Program

College of Information and Computer Management

AKAKOM Yogyakarta

Water storage in a house rarely uses an automatic system so that it is difficult for
the owner to control the use of water. This problem also often causes users to find out
whether the reservoir is full when filling the water reservoir. Many water storage systems
use automatic systems, but have not used a display device to monitor water reservoirs.

Monitoring of Water Reservoirs Using Thinger.io was made to improve the
previous device, which is a float sstem or level switch. This tool is designed by using a
water level sensor to detect the volume of water in the water reservoir and the relay will
work to turn off the water pump automatically when the water reservoir is full, in addition
Thinger.io is used as a display to see the height and volume of water in the water reservoir,
and in use NodeMCU Esp8266 as a regulator of all systems.

. The results achieved from the water reservoir monitoring prototype using
Thinger.io, namely, providing information about the water level in the water reservoir
displayed through Thinger.io.

Keywords: NodeMCU Esp8266, Sensor Water Level, Thinger.io
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