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INTISARI

Kamus digital yaitu sebuah kamus yang di ubah kedalam bentuk aplikasi
perangkat lunak yang digunakan di komputer dan perangkat elektronik lainnya seperti
smartphone untuk memudahkan semua orang memiliki kamus yang bisa dibawa
kemana saja dan kapan saja tanpa harus membawa buku kamus yang sangat tebal
sehingga juga bisa menghemat tempat.

Algoritma Knuth-Morris-Pratt adalah salah satu algoritma pencarian string,
dikembangkan secara terpisah oleh Donald E. Knuth pada tahun 1967 dan James H.
Morris bersama Vaughan R. Pratt pada tahun 1966, namun keduanya
mempublikasikannya secara bersamaan pada tahun 1977

Dari hasil implementasi yang dilakukan dalam penelitian ini didapatkan
kesimpulan Aplikasi Kamus Dialek Banyumas — Indonesia berbasis dengan
memanfaatkan fasilitas Smartphone Android agar dapat membantu orang luar daerah
yang mau mempelajari bahasa kebudayaan masyarakat Banyumas supaya tidak hilang
dan selalu terjaga.

Kata kunci : Android Mobile, Kamus digital, Algoritma Knuth Morris Pratt
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