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INTISARI 

Lawe Home Industry merupakan perusahaan sosial masyarakat yang mengubah 

kerajinan tangan tradisional menjadi produk fungsional melalui pemberdayaan 

perempuan. Dalam transaksi pemesanannya, perusahaan ini masih menggunakan 

sistem manual dimana agen pemesan harus datang ke showroom dan penyampain 

pesanan ke pengrajin kurang efektif yaitu hanya by telephone atau dengan 

mendatangi rumah pengrajin satu per satu yang dinilai sangat merepotkan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan dibangun sebuah aplikasi 

berbasis website yang diharapkan mampu mempermudah dalam proses pemesanan 

barang yang sebelumnya dilakukan secara manual.  

Aplikasi pemesanan ini di bangun dengan menggunakan teknologi YII 2 

framework sebagai frontend dam backend website yang dapat membantu Lawe 

Home Industry dalam mengelola data pemesanan serta menggunakan teknologi 

push notification yang merupakan salah satu fitur dari Firebase Cloud Messaging 

(FCM) agar dapat membantu dalam menyampaikan data pesanan secara cepat 

kepada bagian produksi. 

Kata kunci : Pemesanan, Push Notification, Website, Yii 2 Framework 
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