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INTISARI

STMIK Akakom merupakan sebuah kampus swasta berbasis teknologi
informasi yang terletak di kota Yogyakarta. STMIK Akakom mempunyai 3 gedung
utama yaitu gedung timur, gedung barat, dan gedung laboratorium yang terkadang
membuat para mahasiswa baru, pengunjung ataupun pendaftar sulit untuk
mendapatkan informasi terkait ruangan belajar mengajar dan ruangan para staff.

Pengembangan Sistem Informasi Pemetaan Ruangan Menggunakan Virtual
Tour Dengan Gambar Panorama mempunyai fungsi untuk menampilkan peta secara
360 derajat dan menampilkan informasi dari setiap gedung yang terdapat pada peta.
Pengembangan Sistem Informasi Pemetaan Ruangan Menggunakan Virtual Tour
Dengan Gambar Panorama meberikan daya tangkap visual pada tiap gambarnya.
Pada tiap — tiap area atau foto ruangan juga akan diberi fungsi rantai panorama
yang berguna untuk berpindah dari satu area atau foto ke area atau foto lainnya dan
pada tiap — tiap area atau foto akan diberikan informasi yang ada pada foto tersebut.

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, sistem ini dapat
membantu penggunanya untuk menangkap daya visual dan informasi yang ada.

Kata Kunci : CSS, HTML, Js, Metode Panorama, Panellum.org, STMIK Akakom,
Virtuar Tour.
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