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INTISARI

Aljuna Archery adalah usaha yang bergerak di bidang penjualan alat
panahan yang didirikan olen Danang Dwi Asmoro. Aljuna Archery memiliki
ratusan produk dengan lebih dari 20 kategori produk, dan memilik pelanggan dari
dalam maupun luar kota. Saat ini pemasaran barang masih meggunakan layanan
Instagram. Walaupun sudah berjalan baik namun dirasa masih belum optimal
karena pembeli masih sulit untuk memilih produk yang dicari karena banyaknya
barang dan tidak adanya fitur filtering.

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka Aljuna Archery membutuhkan
sistem untuk melaksanakan penjualannya secara online. Penulis memiliki gagasan
untuk membangun aplikasi penjualan alat panahan berbasis web dan mobile. Untuk
membangun aplikasi ini penulis menggunakan Frmawork lonic. Untuk membuat
aplikasi menggunakan lonic terlebih dahulu merancang database, membuat API,
dan merancang aplikasi itu sendiri menggunakan lonic.

Aplikasi yang dihasilkan dalam sistem ini berbasis web dan mobile. Aljuna
Archery dapat mengelola pesanan melalui aplikasi web dan dapat memasarkan
barang secara online melalui aplikasi mobile. Framework lonic dapat dimanfaatkan
untuk membangun aplikasi penjualan alat panahan Aljuna Archery berbasis web
maupun mobile.

Kata kunci : lonic, Mobile, Web, Penjualan, Alat Panahan.

vii



KATA PENGANTAR

Bismillahirrohmanirrohim

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Alhamdulillahirobbil’alamin, puji syukur kehadirat Allah SWT, atas segala
rahmat dan kasih sayang-Nya yang tak henti memberikan kekuatan, kesabaran, dan
kesehatan, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“APLIKASI PENJUALAN ALAT PANAHAN BERBASIS WEB DAN MOBILE
MENGGUNAKAN FRAMEWORK IONIC (STUDI KASUS : TOKO ALJUNA
ARCHERY)”. Skripsi ini disusun sebagai persyaratan kelulusan pada Program
Studi Teknik Informatika Strata 1 STMIK AKAKOM Y ogyakarta.

Penulis menyadari selama menyusun skripsi ini, penulis telah banyak
menerima abntuan dan sumbangan pemikiran dari berbagai pihak. Pada kesempatan
ini penulis ingin menyampaikan rasa terimakasih pada pihak yang telah membantu
dalam penyusunan skripsi ini. Ucapan terimakasih ini penulisa sampaikan kepada :
1. Ibu Dini Fakta Sari, S.T., M.T., selaku Ketua Program Studi Teknik Informatika

Jenjang Strata Satu (S1) STMIK AKAKOM Yogyakarta.

2. Bapak Ir. Sudarmanto, M. T., Bapak Dison Librado, S.E., M.Kom. dan Ibu Indra
Yatini Buryadi, S.Kom. selaku Dosen Pembimbing dan Dosen Penguji skripsi
yang telah berkenan memberikan masukan dan saran.

3. Bapak Tri Prabawa Drs., M.Kom. selaku Dosen Wali yang telah banyak

berjasa memberikan pengarahan dan motivasi selama di STMIK AKAKOM.

viii


https://scholar.google.co.id/citations?user=HfIFNMsAAAAJ&hl=id

4. Bapak Sukasdi dan Ibu Sopiyah, kedua orang tua penulisa yang selalu
memberikan kasih sayang, doa, dan dukungan dalalam bentuk apapun sehingga
dapat berkembang sampai saat ini.

5. Ahnaf Amalia, adik penulis yang selalu memberikan doa dan dukungannya.

6. Seluruh teman-teman dari STMIK AKAKOM maupun dari luar yang telah
memberikan motivasi.

7. Semua pihak yang tidak mungkin penulis sebutkan satu persatu yang telah
terlibat banyak dalam membantu penyusunsan skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, karena terbatasnya

kemampuan dan pengalaman penulis. Oleh karena itu, segala kritik dan saran yang

membangun akan penulis terima dengan senang hati.

Akhir kata semoga skripsi ini memberikan manfaat bagi penulis sendiri, Aljuna

Archery, dan masyarakat luas. Aamiin.

Wassalamu alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta, 21 Agustus 2019

Penulis

Rohim Mustofa



DAFTAR ISI

Halaman

HALAMAN JUDUL ....ooiiiiiieieeseese ettt [
HALAMAN PERSETUJIUAN ....oooiiiiiieet et Xi
HALAMAN PENGESAHAN ......ocoiieece e Xi
HALAMAN PERSEMBAHAN .....oooiiiiiee e XV
HALAMAN MOTTO ..ottt Vi
INTESARI oottt nne s vii
KATA PENGANTAR ..ottt viii
DAFTAR IS oottt an s X
DAFTAR GAMBAR ...ttt sae e nnrae e Xii
DAFTAR TABEL ...ttt Xiv
B A B | o —————————————— 1
1.1 Latar BelaKang ......c.cooeiiiiiieee e 1
1.2 Rumusan Masalah ..o 3
1.3 RUANG LINGKUPD ..ot 3
1.4 Tujuan PeneltIaAN......c.cooiiiiiieie i 4
1.5  Manfaat Penelitian........cccceiieriiiieiieiece e 4
BAB Il 5
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .....oveeeiiieiiccieeeeee e 5
Y D - - T -0 [ SRSSSSR 7
2.2.1  ALUNA ATCREIY ..ot 7
2.2.2  Aplikasi Mobile..........ccooviiiiiec e 8
2.2.3  10NIC FrameWOrK .......cccoiieiiiieiieiece e e 9
2.24  ANQUIAN ... 19
2.25  APaChe Cordova.........cccoieiiiiiieiic e 20
BAB T ..o 21
3l DALA .. 21
3.2 PEralatan .....oueeeiie 21
3.2.1  Perangkat KEras ......ccccveiieiiiiiie s 21



3.2.2  Perangkat LUNakK..........ccccoveiieiieiiiie e 21

3.3 Prosedur dan Pengumpulan Data ...........cccceeviieiieneciie e 22
3.4 Analisis dan Rancangan SiStemM..........cccouiveriirieieere e 23
3.4.1  Analisis Kebutuhan SIStem ... 23
3.4.2  RanNCangan SiStEM .......ccccvevieiieiieriesee e eee e e e 25
3.4.3  Relasi Antar Tabel.........ccocoiiiiiiiiii s 27
3.4.4  Rancangan Tabel ... 28
3.4.5 Rancangan Antarmuka ...........ccooereiiiiiineninieee e 32
BAB IV e ———————— 39
4.1  Implementasi SISTEIM ........cooiiiiiiiiieee e 39
411 Implementasi PHP Sebgai Backend............ccccooviiiininiiiniiinns 39
4.1.2  Implementasi Framework lonic untuk Membangun Antarmuka.... 44
4.1.3  Implementasi Framework lonic Sebagai Frontend.............c.cc.cc..... 50

4.2 Pembahasan SISTeM ........ccciveiiiieiieie e 63
4.2.1  ProSes TranSaKSI......c.cccueiiirieiieieeiesiesesie e sieeseesiee e seesnee e snee e 54

B A B Vo —————————————— 67
5.1 KESIMPUIAN ..ot 67
5.2 SAFAN .. re e 67
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 69

Xi



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 ArsiteKEUE TONIC.......cccuiiiiiieieiec s 9
GaMDBDAN 2.2 ALBIT ..o e 10
Gambar 2.3 BULION .......ooviiiiiiiiisiiee et 10
GaMDBDAN 2.4 CAN ..o bbb 11
GamMbBAr 2.5 INPUL.......ceiiicece e 11
GaAMDBDAN 2.6 LSS ..ttt sttt 12
GaMDBDAN 2.7 SEIECT ... 12
GaMDBDAr 2.8 TADS.....ciiiie s 13
Gambar 2.9 Struktur Folder dan File 10NiC.........cccccooviiiiiiicee, 14
Gambar 2.10 Contoh Pratinjau ApliKasi ..........cccccooviiiiiiieiieeee, 15
Gambar 2.11 Integrasi Antara Frontend dan Backend pada lonic ................ 16
Gambar 2.12 Membuat APl Untuk Mengambil Data Barang ............c.......... 17
Gambar 2.13 Mengambil Data dari API Barang ..........cccceeeveviienininineienen, 18
Gambar 2.14 Menampilkan Data Barang ...........ccccooevenenenenineninceeeeen, 19
Gambar 3.1 Use Case DIagram ........ccccooerereninininisieeenee e 25
Gambar 3.2 ACtIVILY DIagram.........cccooeieiiieniiinesieeee e 26
Gambar 3.3 Relasi Antar Tabel ..., 27
Gambar 3.4 Halaman Data Barang..........ccoceverinininieienene s 33
Gambar 3.5 Halaman PeSanan ............cccoceiviieiiereiie e sie e see s 33
Gambar 3.6 Halaman Detail PeSanan ...........c.ccocoviieinienene e, 34
Gambar 3.7 Halaman Data USEF ..........cccocciieiiiiniiieieese e 34
Gambar 3.8 Halaman Beranda USEr ..........cccocoiiiiiiieieenie e 35
Gambar 3.9 Halaman Detail Barang............ccccooveiiiiiiiiii i 35
Gambar 3.10 Halaman AKUN ... 36
Gambar 3.11 Halaman Troli.......cccoeiiiiiieceeee e 36
Gambar 3.12 Halaman Rekap Pesanan ...........ccccccovevveiiiiiic e 37
Gambar 3.13 Pop Up Peringatan Pembayaran ............ccccoevveviviivieiieesne e 38
Gambar 4.1 Kode PHP Untuk Memanggil Data Barang............ccccccceevevnenne. 39

Xii



Gambar 4.2 Kode PHP untuk Membuat Pesanan ...........coocoeeeveeeeeeeeeeieeenn. 41

Gambar 4.3 Kode PHP untuk Menerima dan Membatalkan Pesanan .......... 43
Gambar 4.4 Antarmuka Halaman Beranda/Home ............cccoccovviiiiieiciinnnnn, 45
Gambar 4.5 Antarmuka Halaman Detail Barang............cc.cccooveveiieiveiciiennnn, 46
Gambar 4.6 Antarmuka Halaman Rekap Pesanan ...........cccccooiiniiiiicieen, 48
Gambar 4.7 Kode Program ACtion SNEEtS.........cccoviieiieiiie e 49
Gambar 4.8 Kode Program Class SErVICe..........cccvvvieiveieiie e seese e 50
Gambar 4.9 Kode TypeScript untuk Memanggil Data Barang....................... 51
Gambar 4.10 Kode HTML untuk Menampilkan Data Barang............c.......... 54
Gambar 4.11 Kode TypeScript untuk Membuat Pesanan................cccccccvenen. 55
Gambar 4.12 Kode Program dari Method getRekap() ........ccooevvrvninininniinnen, 59
Gambar 4.13 Kode Program dari Method unggah().........ccccoeeninininiiinineen, 60
Gambar 4.14 Kode Program dari Method batal()..........ccccccooveviiiciieiiienn, 61
Gambar 4.15 Kode Program dari Method terima() ........cccoooevenirinenininiienen, 62
Gambar 4.16 Proses Memasukkan Barang ke Troli .........c.ccocoviniiiiinienen, 63
Gambar 4.17 Proses Membuat Pesanan ............ccocvvernnnneneseseseseeeseeean, 64
Gambar 4.18 Admin Memproses PESANAN ...........cocveeeerereneninesesieeeee e, 65
Gambar 4.19 Konfirmasi Penerimaan Barang ..........cccccoeeveneniicniniciciee, 66

Xiii



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 2.1 Rangkuman Penelitian .............cccccoiviiiiii i 6
Tabel 3.1 Tabel Barang .........cccciviiiiiiee e 28
Tabel 3.2 Tabel Kategori.......cocviiiiiiecic e 29
Tabel 3.3 TADEl THOHi ..cvceiiieee s 29
Tabel 3.4 Tabel PESANAN ... 30
Tabel 3.5 Tabel Detail PeSaNan...........cccoovieiiieniiiiisieieee s 31
Tabel 3.6 TADEI USEI ......cviiiieieesecsee e 31
Tabel 3.7 Tabel AlAMaL ........ccoccoiiiiiiie s 32
Tabel 3.8 Tabel KOta........ccooiiiiie e 32

Xiv



