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Pada gambar disamping yaitu tampilan 

ketika aplikasi pertama kali dijalankan 

dan akan muncul splashcreen seperti 

gambar disamping 

Pada gambar disamping yaitu tampilan 

halaman awal setelah splashscreen 

dijalankan. Pada halaman ini terdapat 

pilihan menu antara lain : 

- - Mulai VR 

- - Bantuan 

- - Keluar 



 

 

 

 

 

Pada gambar disamping yaitu tampilan 

halaman bantuan 

Yang menampilkan fungsi-fungsi dari 

tiap navigasi 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan halaman 

intro yang memberi guide 

arah button awal sebelum 

masuk ke halaman menu 

utama 360 derajat. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan halaman 

menu utama 360 derajat, 

disini terdapat menu : 

Tour, Pilih Tour, 

Bantuan, dan Keluar. 

 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan halaman 

tour setelah pengguna 

memilih menu tour, 

dihalaman ini terdapat 

beberapa button navigasi 

yaitu : 

- - Informasi 

- - Kembali ke menu utama 

- - Ke halaman pilih wisata 

- - Skip wisata ini 

- - Navigasi ke wisata  

selanjutnya 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan jendela 

informasi setelah 

pengguna berinteraksi 

terhadap button informasi. 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan button 

navigasi ke wisata 

selanjutnya 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan halaman 

pilih tour setelah pengguna 

memilih menu pilih tour 

pada halaman menu utama 

360 sebelumnya. 

Di halaman ini terdapat 

button untuk kembali ke 

menu utama, dan ketika 

pengguna memilih salah 

satu wisata maka pengguna 

akan diarahkan ke halaman 

wisata yang dipilihnya. 

Pada gambar disamping 

yaitu tampilan halaman 

bantuan 360, dihalaman 

ini menampilkan fungsi 

dari tiap navigasi. 

 


