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INTISARI 

 

Di Power Futsal dalam pemesanan lapangan masih menggunakan cara 

manual. User harus datang ke tempat futsal tersebut untuk melakukan pemesanan 

lapangan, cara mengolah data pun masih masih menggunakan cara manual. 

Ternyata cara tersebut kurang efektif. 

Maka akan dibangun aplikasi berbasis web untuk memesan lapangan dan 

untuk mengolah data power futsal dengan menggunakan framework laravel dan 

menggunakan database MySQL.  

Dengan adanya aplikasi ini maka member dapat memesan lapangan serta 

admin dapat mengolah data secara online melalui web ini. 

 

Kata Kunci :,framework laravel, MySQL, Power Futsal, web. 
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