
 
 

 
 

SKRIPSI 

APLIKASI SISTEM INFORMASI DESA KERJO KIDUL BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER DAN BOOTSTRAP 

 

 

 

 

 

 

 

 

HERY PUJIWIYANTO 

Nomor Mahasiswa : 105410325 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AKAKOM YOGYAKARTA 

2019 



 
 

i 
 

SKRIPSI 

 

APLIKASI SISTEM INFORMASI DESA KERJO KIDUL BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER DAN BOOTSTRAP 

 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesiakan studi 

jenjang strata satu (S1) 

Program Studi Teknik Informatika 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer 

Akakom Yogyakarta 

 

 

Disusun Oleh 

HERY PUJIWIYANTO 

Nomor Mahasiswa : 105410325 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AKAKOM 

YOGYAKARTA 

2019 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

iv 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

Alhamdullilahirabil’alamin.. Akhirnya aku sampai ke titik ini, terima kasih atas 
sepercik keberhasilan yang Engkau hadiahkan padaku ya Rabb. 

Kupersembahkan karya kecil ini kepada :  

Ibu yang selalu mendoakanku, menyayangiku, menyemangatiku, 
membesarkan hatiku dan menghapus lelahku. Terima kasih atas kesabaran yang 

luar biasa. 

Bapak yang berada di sisi Alloh, akhirnya aku menjadi sarjana komputer 
sesuai yang bapak harapkan. Semoga bapak bahagia melihatku di sana.  

Mas Bekti, Mas Tri dan Mas Budi untuk bantuan dan bimbingannya. 

Ajeng Apriliani, untuk  perhatian dan semangatnya. 

Semua teman-teman jurusan Teknik Informatika STMIK AKAKOM, 
khususnya Andrianto, terima kasih  untuk semua bantuannya. 

Pemerintah Desa Kerjo Kidul yang telah membantu dalam penelitian ini. 

Almamaterku STMIK AKAKOM ,  
 tempatku belajar, menimba ilmu, yang hasilnya aku torehkan di karyaku ini. 

 

 

 

 



 
 

v 
 

MOTTO 

 

 

“Niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-orang yang beriman di 
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INTISARI 

 

Di era modern seperti sekarang ini kecepatan dalam memperoleh 

informasi sangat diperlukan termasuk dalam kaitannya dengan pelayanan 

masyarakat. Dengan kecepatan informasi akan tercipta pelayanan masyarakat 

yang efektif dan efisien. 

Seperti yang terjadi di Desa Kerjo Kidul, masyarakat saat ini kesulitan 

mendapatkan informasi secara cepat, akurat dan bisa diakses di mana saja. 

Teknologi informasi mampu menjawab permasalahan di atas dengan 

pengembangan “Sistem Informasi Desa Kerjo Kidul Berbasis Web Menggunakan 

Framework Codeigniter dan Bootstrap” sehingga  masyarakat bisa memperoleh 

infomasi tentang Desa Kerjo Kidul secara cepat dan akurat. 

Aplikasi ini menggunakan Framework Codeigniter dengan tujuan untuk 

memudahkan dalam pembangunan dan pengembangannya serta Bootstrap untuk 

membuat tampilan web responsif. 
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