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INTISARI

Aplikasi ini digunakan sebagai alat bantu dalam menyampaikan informasi
wisata bima kepada para wisatawan yang ingin berkunjung di berbagai tempat wisata
yang berada di daerah dompu baik wisata alam,wisata kuliner,wisata pantai serta
wisata sejarah dan budaya.

Agar tampilan lebih friendly maka aplikasi ini dibangun dengan menggunakan
bootstrap, agar user atau pengguna dapat membuka melalui handphone tanpa perlu
susah payah membuka notebook dan computer

Aplikasi yang dibangun menggunakan teknologi Mapbox sebagai peta wisata
dalam peta, Mapbox Direction Api sebagai pencarian informasi rute dari posisi
pengguna ke posisi lokasi wisata yang dituju.

Kata Kunci :Wisata bima, Bootstrap, MapBox

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala limpahan
rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan Skripsi
yang berjudul “Aplikasi Pariwisata Di Daerah Bima Nusa Tengara Barat

Berbasis Web Menggunakan Teknologi Boostrap”.

Penyusunannya dapat terlaksana dengan baik berkat dukungan dari banyak
pihak. Untuk itu, pada kesempatan kali ini penulis mengucapkan terimakasih

kepada:

1. lbu Dini Fakta Sari, S.T., M.T, selaku narasumber dan Ketua Program Studi
Teknik Informatika Jenjang Strata Satu (S1) STMIK AKAKOM Yogyakarta,
yang telah banayak memberikan banyak masukan pada tugas akhir yang saya
buat.

2. lbu Indra Yatini B, S.Kom., M.Kom., selaku dosen pembimbing yang telah
meluangkan waktu, dan pikiran di dalam memberikan banyak bimbingan dan
pengarahan kepada penulis khususnya dalam menyusun karya tulis ini.

3. Kepada kampus STMIK AKAKOM vyang telah menerima dan menampung
saya sehingga saya dapat berkuliah dan menimba ilmu.

4. Kedua orang tua saya serta sahabat-sahabat yang tidak saya sebutkan satu-

persatu, terima kasih atas segala bantuan dan dukungannya.

Vii



Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, karena
terbatasnya kemampuan dan pengalaman penulis. Oleh karena itu, segala
kritik dan saran yang membangun akan penulis terima dengan senang hati.
Semoga hasil karya tulis ini memberikan manfaat bagi pengunjung wisata
bima.

Yogyakarta, November 2019

Penulis

Muh.Firdaus

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL <.ttt e e i
HALAMAN PERSETUJIUAN ..ottt en e i
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt e e e ettt e e e e e e e e e eeeaeas i
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt iv
HALAMAN MOT T O ettt et ettt e e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e eeeaeeeeees \Y;
INTISARI .ottt e e ettt e e e e e e e e et et e eeeeeeeeeeareeeeeeeeaans Vi
AT A PENG AN T AR ettt e e e vii
DA T AR LS ettt e e e e e e e e ettt et e e e e e e et reeeeeeeeeee e areeeeas iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt xii
DAFTAR TABEL ... ettt ettt e e et e e e e e e e e e aeees Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..o ettt ee e 1
1.1 Latar BElaKang .......cccooiieiiiiiieieiee e 1

1.2 RUMUSAN MASAIAN ...t 2

1.3 RUANG LINGKUP ©.oveiiecieceee ettt 3

1.4 Tujuan Penelitian ........cooviiiiieiee e 3

1.5 MaNTaAt PENEIITIAN ...ttt ettt e e e e e e e e e eaaaees 4

1.6 SistematiKa PeNUIISAN. .. ..o 4

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI ...ooeeeeeeeeeeeeeeee 6
2.1 TINJAUAN PUSTAKA ..eoveivieieieiteitesie e 6

2.2 DASAE TR0 T e ee et 9

2.2.1 WiSata DaABIran BiMa ... ...eeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeenenenenenne 9



2.2.2 PHP oo 9

2.2.3 MYSQL .o 10

2.2.4 MAPBOX ...eviiiiiiieciie e 10

2.2.5 BOOTISIIAD . .veiiviiieciiee ettt s 11

BAB 111 METODE PENELITIAN ..ot 12
3.1 BANANIDALA .......eeieiiieieeie et re e 12
B2 PEIAIALAN ...t ettt nre s 12
3.2.1 Perangkat Lunak (SOftWare).........c.ccccevveveeiieii i 12

3.2.2 Perangkat Keras (Hardware) ..o 13

3.3 Prosedur Dan Pengumpulan Data...........ccceverieriieneniniiieieeeeee e 13
3.4 Analisis Dan Rancangan SISTEM ...........cccviiiiiiie i 13
3.4.1 Analisis Kebutuhan MasuKan ............cccocereienienineneine e 14

3.4.2 Analisis Kebutuhan Proses.........ccccovveiieieiieiene e 14

3.4.3 Analisis Kebutuhan OULPUL ..........ccooveiiiineicieeeeeeeee e 14

3.5 Perancangan SiSTEIM ..........ccoiiiiiiiiiic ittt et re e 14
3.5.1 Use Case DIagram ........ccccccveieeieiiieiiesie e seeste e e e 14

3.5.2 SeqUENCY DIAGIAM ......oiviiiiiiiiieiesieeee e 16

3.5.3 Class DIAQIAM ......ccueiiiiriiiieiie et 22

3.5.4 ACLIVILY DIAQram .......ccccoviiiiiieie ettt 22

4.5.5 Perancangan BasiS Data ............cccceiveviiiieiiieie e 24

3.5.6 Relasi TADEI......cccvoieiieiee s 30

3.5.7 Perancangan Antar MUKQ ............ccooveiiiinineniniseseee e 32

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM ......cc.cooovvviiiiiiciiene 38
4.1 IMPIEMENTAST SISTEIM ....ouiiiiiiiieieiee e 38
4.1.1 IMPIementasi LOGIN .......cccveiuiiieiieiecie e se et ns 38
4.1.2 Implementasi Halaman Utama...........ccccooeeiiiiiiiiie e 39
4.1.3 Implementasi Halaman WiSata ..........ccccoverviieiieneiie e 40



4. 1.4 IMPIEMENTAST IMAP.....eiiiiieie e 41

4.1.5 Implementasi Kal&NUEr ...........ccooveiiiiiiieie e 42
4.2 Pembahasan SISTEM.........coiiiiiieieieie s 43
4.2.1 Halaman LOGIN .......coviieiieie ettt e e nas 43
4.2.2 Halaman ULBMA...........cooveiiiiiieiiisiese e 43
4.2.3 Pengujian Bootstrap Untuk Pengujian ReSPONSIVE..........cccoveveriereiiiinineenas 44
4.2.4 Halaman WISALA ..........eiveiiiiieiieisie et 45
4.2.5 Halaman AQENUA........c.oouiiuiiiiiiiisiei et 45
4.2.6 Halaman Fasilitas ...........coouiiiiiiiiiiceesesee e 46
4.2.7 Pengujian Bootstrap Responsive SmartPhone ...........ccocvvveiiniicicicicncns 46
4.2.7 HAlaman Gallery ........ccoooiiiiieiiiee e 47
4.2.8 Halaman VilE0........cuiuiiiiiiiiieiecisie et 48
4.2.9 Halaman AdIMIN ........oooiiie e 48
BAB V PENUTUP ... 49
5.1 KESIMPUIAN ...ttt bbb 49
0.2 SAIAN ...ttt 49
DAFTAR PUSTAKA ettt sttt ettt e e e sbeeanree s 50

xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Use Case DIagram USEI .......cccceccieiierieiieieeie e e esie e seesie e saesre e 15
Gambar 3.2 Use Case Diagram AdMIN .........cccovieiiiineeesie e e 15
Gambar 3.3 LOgin AQMIN......c.cooiiiieieece e e e 16
Gambar 3.4 Admin Menambahkan Data ............cccooeieiiiiniiinicecceias 17
Gambar 3.5 Admin Mengedit Data...........cccoccveiieiiiiiciieie e 18
Gambar 3.6 Admin Menghapus Data ...........ccooveiiiiiieiineeee e 19
Gambar 3.7 INTOrmasi WISATA ........cc.oovriiiiiiiiiiieee et 20
Gambar 3.8 User Melakukan Pencarian ............cccoeoiiieneinineisseese e 21
Gambar 3.9 Class DIAQIAIM .......cccouiiiieiiriesii ettt nneas 22
Gambar 3.10 Activity Diagram AdmMIiN..........cccooveiiiiiieee e 23
Gambar 3.11 Activity DIagram USEF ..........cccooiiiriiiiieienesiesie s 23
Gambar 3.12 Relasi Antar Tabel ... 31
Gambar 3.13 Halaman HOME ..o 32
Gambar 3.14 Wisata BUdaya ..........ccccoeiiiiiiiiiiiiiceee et 33
Gambar 3.15 Wisata Pantal ...........ccceiiiiiiiiiiceese s 33
Gambar 3.16 Wisata AlaM .........coiiiiieiei e 34
Gambar 3.17 Wisata KUINEr ...........c.cooiiiiiiicee e 34
Gambar 3.18 Halaman AQENGa .........ccceviiiiiiiiieieieere et 35
Gambar 3.19 Halaman Fasilitas ... 35

xii



Gambar 3.20 Halaman Gallery...........cccooiiiiiiiiiieeee e 36

Gambar 3.21 Halaman VIde0 .........cccccieriiiiiiiiiiieesesee s 36
Gambar 3.19 Login AMIN ..o 37
Gambar 3.20 Halaman AdmMiN ... s 37
Gambar 4.1 Potongan Program Proses LOGIN........ccccccvveiviieieenesie e e 38
Gambar 4.2 Potongan Program Halaman Utama ............cccccoeviiniiinnencncncnens 39
Gambar 4.3 Potongan Program Halaman Wisata..............cccccveveiieieeie e, 41
Gambar 4.4 Potongan Program Map ..o 42
Gambar 4.5 Potongan Program Kalender ............cccccovveiiiieiicic e 43
Gambar 4.6 Tampilan Halaman LOogin ... 43
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Utama ............cccoeiiiiininiiieeeee s 44
Gambar 4.8 Tampilan Web ReSPONSIVE ........cccccveviiiiiiieie e 44
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Wisata ..o 45
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Agenda............cccocevveiiiieiieic e 45
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Fasilitas...........ccccoeiiiininiiiiceec s 46
Gambar 4.12 Tampilan Responsive SmartPhone ..........ccccoccevveveiieieece e 47
Gambar 4.13 Tampilan Halaman Galery ... 47
Gambar 4.14 Tampilan Halaman Video..........c.ccooeviiiiininiiiiiseeesee e 48
Gambar 4.15 Tampilan Halaman Admin ..o 48

Xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel AQMIN ..o 24
Tabel 3.2 TaDEl WISATA ........ceoiiiiiieiiceseee e 25
Tabel 3.3 Tabel Fasilitas.........ccocoiiiiiiieiie e 26
Tabel 3.4 Tabel GaMDAN ... 26
Tabel 3.5 Tabel Kategori.......cociiiiiie e 27
Tabel 3.6 Tabel AGENA ..........coiiiii e 27
Tabel 3.7 Tabel VIAEO ......ccveiiie s 28
Tabel 3.8 TADEI DINAS ......coueiiiiiiicieiee e 29
Tabel 3.9 Tabel ICON.......cii e 30

Xiv



