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INTISARI

Perangkat Android saat ini menjadi perangkat mobile yang paling
digemari. Pengembangannya yang bersifat open source menjadi peluang besar
bagi munculnya berbagai macam aplikasi baru untuk menjawab kebutuhan
pengguna, Sebagai Kota penghasil kelapa sawit dan minyak bumi terbaik yang
sering sekali dikunjungi oleh orang — orang dari luar Sumatera Kabupaten
Indragiri Hulu , tentu saja mereka tidak mengenal betul semua lokasi Tempat
wisata yang ada di Kabupaten Indragiri Hulu. Tujuan dari penelitian ini adalah
terciptanya sebuah aplikasi mobile berbasis Android yang mampu memenubhi
kebutuhan pengguna untuk mencari lokasi wisata terdekat dalam radius 5 km di
Kab. Indragiri Hulu.

Aplikasi yang dibangun terdiri dari dua bagian, yaitu aplikasi server dan
aplikasi mobile berbasis Android. Aplikasi server digunakan untuk menyimpan
dan mengolah data. Aplikasi Android sebagai aplikasi client dan aplikasi utama
pada penelitian ini digunakan sebagai Pencarian lokasi wisata terdekat dalam
radius 5 km. Java menjadi bahasa utama dalam pengembangan aplikasi Android
ini, aplikasi server dibangun menggunakan php dan mysql, sedangkan format
pertukaran datanya menggunakan JSON.

Dari hasil penelitian ini dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi mampu
menampilkan informasi mengenai lokasi wisata di sekitar. Aplikasi dapat
dijalankan pada versi Android Jelly Bean dan versi sesudahnya.

Kata Kunci : Android, JSON, Mobile, Open Source, Wisata.

vii



KATA PENGANTAR
Assalamu’alaikum Wr. Wb,

Pertama-tama penulis panjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT karena
dengan rahmat dan hidayah-Nyalah akhirnya penulis dapat menyelesaikan karya
tulis ini. Tidak lupa pula salawat serta salam penulis tunjukan kepada Nabi Besar
Rasulullah Muhammad SAW, karena berkat perjuangannyalah karunia Iman dan

Islam senantiasa menjadi inspirasi bagi penulis.

Adapun maksud penulisan Karya Tulis ini adalah guna melengkapi dan
memenuhi sebagian syarat yang telah ditentukan oleh STMIK AKAKOM
Yogyakarta untuk menyelesaikan Program Strata Satu (S1). Penyusunan karya tulis
ini dapat selesai berkat adanya bantuan, bimbingan, arahan, dan motivasi dari
berbagai pihak. Untuk itu pada kesempatan ini penulis tidak lupa mengucapkan rasa

terima kasih yang tulus kepada:

1. Bapak Ir. Totok Suprawoto, M.M., M.T. selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Y ogyakarta.

2. Ibu Dini Fakta Sari, S.T., M.T. selaku ketua jurusan Teknik
Informatika jenjang Strata Satu Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer AKAKOM Y ogyakarta

viii



3. Bapak Edi Iskandar , S.T., M.Cs. selaku Dosen Pembimbing yang telah
membimbing penulis sehingga skripsi ini dapat tersusun.
4. Cuk Subyantoro, S.Kom., M.Kom. selaku Dosen Penguji yang telah
memberi saran serta masukan.
5. Y. Yohakim Marwanta, S.Kom., M.Cs. selaku Dosen Penguji yang telah
memberi saran serta masukan.
6. Seluruh dosen dan staf karyawan Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.
7. Bapak Ibu tercinta, sahabat - sahabat ku, yang juga membantu menjadi
tester aplikasi ini dan memberi saran serta masukan.
8. Semua keluarga ku dan teman- teman yang sudah membantu memberikan
motivasi kepada penulis.
Penulis menyadari, bahwa Karya Tulis ini masih jauh dari sempurna.
Oleh karena itu, penulis mengharapkan komentar, kritik dan saran dari pembaca
untuk perbaikan ke depan. Pada akhirnya, penulis berharap semoga Karya Tulis ini

dapat bermanfaat bagi ilmu pengetahuan dan bagi semua pihak, Terima Kasih.

Wassalamu’ alaikum Wr. Wb

Yogyakarta, 2018

Afriadi



DAFTAR ISI

Halaman

COVE R . L 1
HALAMAN JUDUL ... I
HALAMAN PERSETUJUAN .......ooiiie e ii
HALAMAN PENGESAHAN. ... iv
HALAMAN MOTTO ..o %
HALAMAN PERSEMBAHAN ..o .o
INTISARI e vii
KATA PENGANTAR .t viii
DAFTAR IST ..ottt IX
DAFTAR GAMBAR ... X
DAFTAR TABEL ..o Xi
BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang .......cccoveiiiiiiiccece e 1

1.2 Rumusan Masalah ... 2

1.3 RUANG LINGKUP ...vveiiieciece et 2

1.4 Tujuan Penelitian ........ccoovieiiiiiic e 3



BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

2.1 Tinjauan PUSEAKA ........cccooeiiiiiiiiice e 5

2.2 DASAI TEOI .ttt 7
2.2.LSIG oo s 7
2.2.2 Spherical Law 0f COSINES.........cccevievieiieiecc e 7
2.2.3PHP.. .o 10
2.2.4 G00gle Maps API ......cooiiec e 11
2.2.5 MYSQL oot 11
2.2.6 JavaScript Object Notation (JSON).........ccccveverenenencrinieninn 11
2.2.T UML..... cccooeeeie ettt 12
2.2.8 GPS.. . s 12

BAB 3. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 ANALIISIS SISTEM ..ot 13
3.1.1 Kebutuhan OUL PUL .....coviiiiiieieicresseeeeee e 13

3.1.2 Kebutuhan Perangkat Keras..........cccooereriniiinenenenencseeeeen, 13

3.2 PErancangan SISTEIM .........coiiiiieieienie ettt 14
3.2.1 Use Case DIagram .......ccocceverireninieieiee et 15
3.2.1.1 Use Case Diagram USEr ........cccocvreiirieeneneniseseenienns 15

3.2.1.2 Use Case Diagram AdMiN ......ccocooverinnieneneneneseseeens 16

3.2.2 Class Diagram........... coccevereeeiieeenieeeieeeeeeeieeenns 17

Xi



3.2.2 Class DIAQIaM ......cccveieriiiieieeie et 17

3.2.3 Sequence Diagram............cooiiiiiiiiiii 18
3.2.4 ACLiVItY DIagram ........ccccceeveiiieiiee e 19
3.2.5 Menampilkan Detail Tempat WiSata ..........c.cccccererenirenennnn. 20

3.2.6 Perancang Antar Muka...............ccoevviiiiiiiiinn evvienieennn. 21

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

4.1 IMplementasi SISTEM ......cooiiieieieee s 22
4.1.1 Fungsi Perhitungan Spherical Law of CoSines .............c.c....... 22
4.1.2 Implementasi Kode Program Splash Screen ..............ccccue....... 23
4.1.3 Implementasi Kode Program Form MainActivity .................. 24
4.1.4 Implementasi Kode Menu Daftar Tempat wisata .... ......... 26
4.1.5 Implementasi Kode Menu Peta LoKasi..... ....c..cccoveevevieviesinnnene 27
4.1.6 Implementasi Kode Menu Panduan ..............ccccceevveieeiieiiennnn 28
4.1.7 Implementasi Kode Menu Tentang AppP ...cccoceeerenereneneene. 28
4.2 Pembahasan SISTEM ... 29
4.2.1 Implementasi Tampilan Splash Screen ...........cccocvvviiiienn, 29
4.2.2 Implementasi Tampilan Form MainAcCtivity ............cc.ceevenene 30
4.2.3 Implementasi Tampilan Menu Daftar Tempat wisata ........... 31
4.2.4 Implementasi Tampilan Menu Peta Lokasi .............ccccceene. 32
4.2.5 Implementasi Tampilan Menu Panduan .............ccccceeveveeninnne 33

xii



4.2.6 Implementasi Tampilan Menu TentangApPp «....ccccovvereneniens 34
4.2.7 Implementasi Tampilan Aplikasi Server ..........ccccocevnvnene. 35
4.2.8 Pengujian Tampilan Aplikasi Pada Perangkat ....................... 37
BAB 5 PENUTUP
5.1 KESIMPUIAN ..o 38
9.2 SANAN ..ottt 38
DAFTAR PUSTAKA .ttt 40
DAFTAR GAMBAR
Halaman
Gambar 3.2.1 Use Case DIagram ........cccceoererereienisiiseseeee e 15
Gambar 3.2.2 Class DIagram ........cccceeeieiiienene st 17
Gambar 3.2.3 SEeqUENCE DIagram .........ccceoeierereieniesieseseee e 18
Gambar 3.2.4 ACtiVity Diagram..........ccccoeiieiiiic e 19
Gambar 3.2.5 Menampilkan Detail Tempat Wisata ...........cccceeeiveevveveiieieennn 20
Gambar 3.2.6 Menampilkan Antar MUKa ............cccceeveeiiieiie e 21
Gambar 4.1 Splash SCreEN .......ccvv i 29
Gambar 4.2 MenU ULAMA.........coiiiiiiiiieieeese e 30

Xiii



Gambar 4.3 Menu Daftar tempat WiSata ............ccoceveririiinieeiciese e 31

Gambar 4.4 Menu Daftar wisata terdekat .............ccooovvvriiiiniiieiei e 31
Gambar 4.5 Menu peta loKaST ..........ccooviieieiiee e 32
Gambar 4.6 Menu PandUAN ..........cccueiviieiieese e 33
Gambar 4.7 Menu teNtang APP ....veoverreiieieeie e 34
Gambar 4.8 Antar muka halaman 10gin ..., 35
Gambar 4.9 Antar muka halaman Utama..........ccccoereininiinineeescseeeeeas 35
Gambar 4.10 Antar muka tambah data ..o 36
Gambar 4.11 Antar muka tampil data .........coeeevveeieiieeiiieecee e e 36
DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Tinjauan PUSALaKa ..........cccoriiiiiiiiieie s 5
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Pada Perangkat .............ccooveerieiinieiieieee e 37

Xiv



