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MOTTO 
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INTISARI 

  

Pada saat ini, kebutuhan terhadap informasi-informasi berbasiskan komputer 

sangat dibutuhkan. Teknologi informasi banyak diterapkan untuk pengelolaan 

pekerjaan karena efektivitas dan efisiensi yang terbukti mampu mempercepat kinerja, 

dan pada akhirnya akan meningkatkan keuntungan. Di dalam dunia bisnis, khususnya 

dalam olahraga futsal tentunya juga membutuhkan informasi-informasi untuk 

mengefisienkan dan mengefektifkan proses - proses bisnisnya. Pengelolaan dan 

pengolahan data yang disebabkan oleh faktor kesalahan manusia. Untuk itu 

dikembangkan Sistem Informasi Penyewaan Lapangan Futsal, sehingga dapat 

memberikan kemudahan dalam penyewaan lapangan futsal dan penyampaian 

informasi.  

Sistem informasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

(PHP Hypertext Preprocessor), Framework boostrap untuk membuat tampilan 

responsif atau mobile dan database MySQL untuk  mempermudah dalam penyimpanan 

data.  

Sistem ini dapat digunakan oleh tiga user yaitu pemilik, petugas, member. 

Sistem ini menyediakan fitur-fitur berupa informasi lapangan futsal, informasi 

penggunaan lapangan futsal, input data member, input data petugas, laporan sewa 

perperiode dan laporan sewa lunas perperiode. 
 

Kata kunci : Sistem Informasi,  Data, Penyewaan, Lapangan Futsal 
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