SKRIPSI

APLIKASI PENCARIAN LOKASI WISATA DI KABUPATEN

KLATEN DENGAN MAPBOX BERBASIS ANDROID

MENGGUNAKAN MARKER DINAMIS

Disusun oleh :
RI1ZQIl AFIFAH
Nomor Mahasiswa : 135410024

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AKAKOM

YOGYAKARTA

2018



SKRIPSI

APLIKASI PENCARIAN LOKASI WISATA DI KABUPATEN KLATEN
DENGAN MAPBOX BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN MARKER

DINAMIS

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang strata

satu (S1)

Program Studi Teknik Informatika

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer

Akakom

Yogyakarta

Disusun oleh :

RI1ZQI AFIFAH

Nomor Mahasiswa : 135410024

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AKAKOM

YOGYAKARTA

2018









HALAMAN MOTTO
Barang siapa yang bersungguh-sungguh, sesungguhnya itu adalah
untuk dirinya sendiri.

(QS. Al-Ankabut (29):6)

Harga kebaikan manusia adalah diiukur menurut apa yang telah
dilaksanakannya/diperbuatnya.

(Ali Bin Abi Thalib)

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua.

(Aristoteles)



INTISARI

Kabupaten Klaten merupakan daerah penyangga dua kota besar yakni
Surakarta (Solo) dan Yogyakarta, Sebagian besar wilayah kabupaten ini adalah
dataran rendah dan tanah bergelombang. Bagian barat laut merupakan
pegunungan, bagian dari sistem Gunung Merapi. Ibukota kabupaten ini berada di
jalur utama Solo-Yogyakarta. Bagi mereka yang ingin berwisata ke klaten maka
tidak akan kesusahan dalam mencari wisata. Oleh karena itu peneliti membuat
sebuah aplikasi berbasis Android mengenai wisata di Kabupaten Klaten.

Sistem yang dibangun menggunakan teknologi Mapbox sebagai peta
wisata di dalam peta, Mapbox Direction API sebagai pencarian informasi rute dari
posisi pengguna ke posisi lokasi wisata yang dituju dan teknologi Google Maps
APl sebagai implementasi keduanya yang akan dijalankan diatas platform
Android.

Pengguna dapat melakukan pencarian lokasi wisata berdasarkan kategori
wisata, jenis wisata, htm, dan jarak terdekat.

Kata kunci : android, aplikasi pencarian lokasi wisata di kabupaten klaten,

internet, mapbox.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur yang teramat dalam aku panjatkan kepada Allah S.W.T,

karena atas pertolongannya yang begitu besar sehingga karya tulis ini dapat

terselesaikan.

Maksud dan tujuan ini adalah untuk melengkapi dan memenuhi syarat
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6. Dan orang tersayang serta teman-teman yang membantu, terima kasih atas
doa, dorongan, dukungan dan semangat yang diberikan.

Dengan ini saya menyatakan bahwa Laporan Skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar Ahli Madya/Kesarjanaan disuatu
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Yogyakarta,................. 2018

(Rizqgi Afifah)
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