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INTISARI

Permasalahan utama pembuatan aplikasi OlIA UGM: Panduan Studi di UGM
bagi Mahasiswa Asing (Guidance to Study at UGM for Foreign Students) adalah
bagaimana membangun suatu aplikasi yang mudah diakses, memuat informasi/
panduan tentang prosedur dan persyaratan admisi mahasiswa baru, ijin belajar, ijin
tinggal, program-program studi yang ditawarkan dan fasilitas yang tersedia, dan
dalam bahasa Inggris agar dapat lebih mudah dipahami dan diimplementasikan oleh
calon mahasiswa asing. Sedangkan ruang lingkup penelitiannya hanya berupa
informasi tentang hal-hal yang dinyatakan dalam perumusan masalah di atas.

Mengenai metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah studi literatur
dan observasi pada tahap pengumpulan data, menggunakan IDE Android Studio
berbasis Java dan XML dalam tahap implementasi data (pemrograman/coding) dan
terakhir metode penyebaran kuesioner menggunakan Skala Likert kepada pengguna
untuk menguji hasil uji coba aplikasi dengan persentase hasil interpretasi sebesar
76,1% responden menyatakan bahwa aplikasi OIA UGM sudah “sesuai harapan”.

Akhirnya aplikasi OIA UGM diharapkan dapat membantu dan berguna bagi
segala pihak (termasuk staf admisi dan terutama bagi calon mahasiswa asing),
apalagi dengan segala fitur dan keunggulan yang dimilikinya dibandingkan dengan
aplikasi lain sejenis. Saran/harapan untuk pengembangan aplikasi ini adalah berupa
penyempurnaan penampilan dan penambahan fitur, sehingga aplikasi ini menjadi
One Stop Application untuk semua kebutuhan mahasiswa asing.

Kata kunci: admisi, asing, oiaugm, panduan, studi
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Alhamdulillahi robbil’alamiina, atas segala rahmat dan hidayah-Nya hingga
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diakses dari mana saja dan kapan saja oleh mahasiswa asing atau bagi siapa saja
yang membutuhkan.

Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak
yang telah memberikan doa, bantuan dan dukungan dalam penelitian dan
penyusunan skripsi ini, yaitu:

1. Orang tua yang telah mengkuliahkan, mendoakan dan memberikan

dukungan, serta bersabar hingga anaknya berhasil menyelesaikan studi;
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dalam penyelesaian studi, serta ikhlas menyisihkan dana kebutuhan
rumah tangga untuk biaya kuliah melanjutkan dan menyelesaikan studi;
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mengajar selama penulis menyelesaikan studi di STMIK AKAKOM;
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wawasan bagi pembaca dan semua pihak yang membutuhkan.

Yogyakarta, Januari 2018

Penulis
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