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Karya tulis ini saya persembahkan untuk :

Allah SWT terimakasih atas segala nikmat, pertolongan dan
perlindungan yang telah engkau berikan kepada hamba, semoga
hamba bisa menjadi makhlukMu yang pandai mensyukuri
nikmat yang telah Engkau berikan, Amin

Serta baginda Nabi Muhammad SAW sebagai suri tauladan bagi
umatnya

Bapak dan Ibu yang selalu memberikan doanya, kasih sayang,
motivasi, serta materi yang tak terhitung nilainya hingga sampai
akhir hayat dan engkau lah semangat dalam kehidupanku

Mas Solihin, Mas Ali, Mbak Eni, Mbak Lita, dan saudra-saudara
yang lain yang selalu memberikan motivasi dan dukungan
selama ini

Untuk L.N Harnaningrum terima kasih atas saran-saran,
bimbingan, kesempatan serta nasehatnya selama ini

Buat teman-teman seperjuangan TI angkatan 2012 STMIK
AKAKOM Yogyakarta (Bowo, Imam(adi), Lingga, Awang,
Imam(achyar),Umar dan teman-teman yang tidak dapat saya
sebutkan satu per satu) terima kasih, kalian harus semangat
juga untuk menyelesaikan studi .



MOTTO

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.

Maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh (urusan) yang lain.

(Q.S Al-Insyirah 6-7)

Berangkat dengan penuh keyakinan
Berjalan dengan penuh keikhlasan

Istigomah dalam menghadapi cobaan



INTISARI

kayu gelondongan merupakan kayu yang masih utuh seperti
ketika dipotong dari pohonnya (belum dipotong dan dibelah secara
vertikal dari aslinya), juga sering disebut kayu log atau kayu bundar.
Untuk menghitung nilai jual suatu kayu gelondong biasanya dilakukan
menggunakan tabel kubikasi dan kalkulator selain, kurang praktis dan
memakan waktu yang cukup lama juga sangat rentan terjadinya
kesalahan seperti kesalahan saat membaca tabel kubikasi karena
tulisan yang cukup kecil dengan data yang cukup banyak, dan lupa
mencatat hasil perhitungan saat menggunakan kalkulator yang dapat
mempengaruhi hasil perhitungan total harga kayu log, hal ini tentu
dapat mengakibatkan kerugian bagi penjual ataupun pembeli kayu log
tersebut.

Permasalahan tersebut dapat diatasi dengan suatu aplikasi yang
mampu menangani penghitungan harga dan kubikasi batang kayu log
serta dapat menyimpan hasil penghitungan yang pernah dilakukan
sebelumnya dengan lebih cepat dan praktis dengan memanfaatkan
smartphone android

Dengan aplikasi ini penjual maupun pembeli dapat menghitung
jumlah kubikasi dan harga kayu log dengan mudah dan praktis dan
dapat menyimpan hasil hitungan yang telah dilakukan jika suatu saat
dibutuhkan, maka tinggal melihat data yang tersimpan di database
SQLite

Kata Kunci :Aplikasi, Android, database SQLite, kayu log

Vi



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena

atas rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi

yang berjudul : "APLIKASI MENGHITUNG HARGA DAN KUBIKASI

KAYU LOG". Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan dalam

menyelesaikan Program Sarjana (S1) jurusan Teknik Informatika di

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM

Yogyakarta.

Dalam menyelesaikan skripsi ini tidak terlepas dari bantuan

berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima

kasih kepada :

1.

Bapak Totok Suprawoto, Ir., M.M., M.T., selaku ketua Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer AKAKOM

Yogyakarta.

. Ibu L.N. Harnaningrum, S.Si, M.T., selaku dosen pembimbing

yang telah membimbing mulai dari awal sampai akhir dan

memberikan saran, semangat, nasihat, dan motivasi.

. Bapak Ir. M.Guntara, M.T., selaku ketua Jurusan Teknik

Informatika S-1 diSTMIK AKAKOM Yogyakarta.

. Bapak Dison Librado, S.E., M.Kom., dan ibu Erna Hudianti.P,

S.Si., M.Si., selaku dosen penguji dalam penyusunan skripsi ini.

. Seluruh dosen dan staf karyawan STMIK AKAKOM Yogyakarta.

vii



6. Kedua Orang Tua, Kakak dan Adik, yang selalu menyayangi,
mendo’akan serta mendukung baik secara langsung maupun
tidak langsung sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas
akhir ini.

7. Semua teman-temanku di STMIK AKAKOM maupun diluar STMIK
AKAKOM.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan tugas akhir ini tidak terlepas dari
kekurangan, maka penulis mengharapkan saran dan kritik yang sifatnya membangun
sangat penulis harapkan demi tersempurnanya penulisan berikutnya. Penulis juga

berharap semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi semua pihak.

Yoyakarta, Januari 2018

Penulis

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .. uiiii it st e s a s e e a s e senasaens [
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt s e e s e ae s i
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt s e e i
HALAMAN PERSEMBAHAN .. .ottt i ssns s snesnne s sanesnnneens iv
7 0 I X \Y
INTIS AR . e e e Vii
KATA PENGANTAR .. e v e s e e rnan e s an e e anes Viii
Dl 1Y 2 £ P iX
DAFTAR GAMBAR. ..ttt et e e s e e Xii
DAFTAR TABEL .. vttt et et e s e e e Xiv
BAB 1 PENDAHULUAN ...t s en e e s en e 1
1.1 Latar Belakang Masalah.......ccoooiiiiiiiiii e 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
1.3 RUANG LINGKUP e e 3
1.4  Tujuan Penelitian.......cooeiiniiiii e 3
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI ....cccvvviiiiiiieeenenns 4
2.1 Tinjauan PUStaKa.......ccoeiiiiiiii e 4
0 A T 11 | =T o 5
2.2.1  Kayu GelondOngan .....ccevieiiieiiiiiinneiinesanssnsesesanesnneines 5
2.2.2 Volume Tabung ....cocviiiiiiiii e 5
2.2.3  ANArOid ..oeiiiiiii 6
2.2.4  SQLILE ceiie i 7
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ...cccvviiiiiiiiieeiaenn 8
3.1 ANalisis SisStemM. . 8
3.1.1  Arsitektur Sistem .....coiiiiii e 8
3.1.2 Kebutuhan INput.......cooiiii e 8
3.1.3 Kebutuhan Output.......ccoiiiiii 9
3.1.4 Kebutuhan Hardware.........ccoooiiiiiiiieee 9



3.1.5 Kebutuhan Software.........ccooviiiiiiiii 9
3.2 Perancangan Sistem ....c.ciiiiiiiiii i i e 9
3.2.1 Usecase Diagram ....ccviiiiiiiiiiiiii i i i e rne e 10
3.2.2 Activity Diagram Ubah Harga..........ccooovieiiiiiiiiiiinns 11
3.2.3 Activity Diagram Tambah Jenis Kayu Baru .................... 12
3.2.4 Activity Diagram Menghitung..........coooiiiiiiiiiiiiens 13
3.2.5 Activity Diagram Lihat Hasil..........c.cooiiiiiiiiins 14
3.2.6 Perancangan Antarmuka ......c.ccoviiiiiiiiiiiii i neeas 15
BAB 4  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....coiiiiiiiiiieieieneneeee 21
4.1 Implementasi Sistem ....ccvviiiiiiiii 21
4.1.1 Menampilkan Daftar Harga.........ccocoiiiiiiiiiiiii e 21
4.1.2 Mengubah Harga ..o 21
4.1.3 Menambah Jenis Kayu ......c.covieiiiiiiiiiiiiii e 22
4.1.4 Memilih Jenis.. .o 23
4.1.5 Mengidentifikasi Inputan Diameter dan Panjang............. 23
4.1.6 Ambil Harga .....cooiiiiiii e 24
4.1.7 Proses HitUNG .....cooieiiiiiiiiii i e e 25
4.1.8 SIimpan Hasil ....ooviiiiiiic e 26
4.1.9 Lihat Hasil...oooiniii e 27
4.1.10 Lihat Detail Hasil.......ccooeiiiiiii e 27
4.2 Implementasi Antarmuka ......coooeiiiiiiiiii 28
4.2.1 Halaman Menu Utama .......c.ccooeiiiiiiiiii i 28
4.2.2 Halaman Cek Harga .......c.ccoiiiiiiiii e 29
4.2.3 Halaman Ubah Harga .........ccooiiiiiiiiii e 30
4.2.4 Halaman Tambah Jenis Baru .........ccocviiiiiiiiiiiiinieenens 30
4.2.5 Halaman HituNg ..o e 31
4.2.6 Halaman Lihat Hasil ... 31
4.2.7 Halaman Detail Hasil .......ccoooiiiiiii 32
4.2.8 Halaman Tentang......ccoviviiiiiiiiiiii i 32
4.2.9 Analisis Hasil Pengujian ......c.ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiinaeeee 32
4.2.10 Pengujian Ubah Harga .......cccvoeviiiiiiiiiiicie e 33



4.2.11 Pengujian Menampilkan Daftar Jenis Dari Database..... 33

4.2.12  PengujianPenginputan Diameter Dan Panjang............. 34
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt eeees 38
5.1 KeSimMpPUIGN .. e 38
5.2 AN . e 39
DAFTAR PUST T AK A . ittt e s s s s s s e sane s anes 40
LAMPIRAN Lot s e s e s s e s s s s 1

Xi



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar

DAFTAR GAMBAR

3.1 Arsitektur Sistem ......ooviiiii 8
3.2 UsSeCase Diagram ......couvveiiiiiiiiiiiiiiiiiininnnesiaannns 11
3.3 Activity Diagram Ubah Harga...........cccccooiiiiiiiiniinnnnns 12
3.4 Activity Diagram Tambah Jenis Kayu Baru................... 13
3.5 Activity Diagram Menghitung..............ccoeiiiiiiiiieniinnnns 14
3.6 Activity Diagram Lihat Hasil..............ccccooioiiiiiiiinnnnns 15
3.7 Rancangan Antarmuka Halaman Utama ...................... 16
3.8 Rancangan Antarmuka Cek Harga ...........ccccovvvienninens 16
3.9 Rancangan Antarmuka Tambah Jenis Kayu Baru .......... 17
3.10 Rancangan Antarmuka Ubah Harga .......................... 18
3.11 Rancangan Antarmuka Menghitung................cccovvunns 18
3.12 Rancangan Antarmuka Daftar Hasil .......................... 19
3.13 Rancangan Antarmuka Detail Hasil ........................... 19
3.14 Rancangan Antarmuka Halaman Tentang .................. 20
4.1 Potongan Program Cek Harga ..........ccccuueviiiiiinninnnnnnn. 21
4.2 Potongan Program Ubah Harga .............cccoeiiviiiinnnnnnn, 22
4.3 Potongan Program Tambah Jenis Kayu Baru ................ 22
4.4 Potongan Program Menampilkan Pilihan Jenis .............. 23
4.5 Potongan Program Identifikasi Diameter Dan Panjang ..25

4.6 Potongan Program Ambil Harga ............c.ccoviviiiinnnnnn. 25
4.7 Potongan Program Proses Hitung ..............cccoovvivvinnnnnn 26
4.8 Potongan Program Simpan Hasil Hitung ...................... 27
4.9 Potongan Program Lihat Hasil ................cccoviiiiinnnnnn. 27
4.10 Potongan Program Detail Hasil ................c.ccoiiiinnnnn. 28
4.11 Tampilan Halaman Utama ..........cccoeeiiiiiiiiieinennnnn. 29
4.12 Tampilan Halaman Cek Harga ...........ccccueeeivininnnnnns. 29

xii



Gambar 4.13 Tampilan Halaman Ubah Harga ..............cccoooiiieinenns. 30

Gambar 4.14 Tampilan halaman Tambah Jenis Baru ...................... 30
Gambar 4.15 Tampilan Halaman Hitung ...........ccccoooiiiiiiiiniinnns. 31
Gambar 4.16 Tampilan Halaman Lihat Hasil .................c.ccoovvieinns 31
Gambar 4.17 Tampilan Halaman Detail Hasil...................cccocvieennn 32
Gambar 4.18 Tampilan Halaman Tentang ............ccccooviiiviiinnnnnn. 32

Gambar 4.20 Tampilan Halaman Cek Harga Sebelum Dan Setelah
Diubah Harganya........couiiieiiiiiiii i it ei et saine s eine s e anneenas 33

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Hitung Saat Memilih Jenis Kayu ....34

Gambar 4.22 Tampilan Halaman Hitung Saat Memasukan Nilai
Diameter Kurang Dari 10cm dan Panjang Kurang Dari 130cm .......... 34

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Hitung Saat Menampilkan Harga ...35
Gambar 4.24 Tampilan Halaman Hitung saat Tombol Hitung Ditekan36
Gambar 4.25 Tampilan Halaman Lihat Hasil ................cccccieiiiieninns 37
Gambar 4.26 Tampilan Halaman Detail Hasil.................ccccooviieinnn. 37

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tinjauan Pustaka .......ccviiiiiiii e

Xiv



