CARA MENJALANKAN PROGRAM

1. Untuk menjalankan program aplikasi kamus Tetun-Portugis-Indonesia, pastikan
Android Studio sudah terinstal di PC/Laptop kemudian buka menu File->New->New
Project maka tampilannya seperti gambar 1.1. yang memintah untuk memasukan Nama
Aplikasi kemudian klik Next.

® Creste New Project X
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[ | B o) [ )

Gambar 1.1
2. Jendela berikutnya adalah untuk memilih Minimun SDK yang sebagai untuk
menampilkan antar muka aplikasi dan nantinya aplikasi sudah jadi dapat diinstal pada
sistem operasi Android dengan minimun versi yang terpilih, dalam aplikasi ini minimun
versi Android KitKat kemudian klik Next.

® Create New Project X
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Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs
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Ow

Minimum SDK | APl 21: Android 5.0 (Lollipop) B
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Gambar 1.2



3. Jendela berikutnya adalah memilih Interface Activity yaitu pada aplikasi ini
menggunakan Navigasi Drawer sehingga activity yang dipilih adalah Navigation

Drawer Activity, kemudian klik Next lagi.

® Create New Project

A Add an activity to Mobile

Add No Activity

Google AdMob Ads Activity

Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow

Gambar 1.3
4. Setelah klik Next maka jendela yang ditampilkan adalah untuk memberi nama untuk

actyvity dan layout kemudian klik Finish.

® Create New Project

/_,( Customize the Activity

Creates 3 new Activity with a Navigation Drawer.

Activity Name: | Berandd|

Layout Name: | activity_beranda

Title: | Beranda |

Navigation Drawer Activity

The name of the activity class to create
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Gambar 1.4



5. KIik Finish maka tampil jendela kerja yaitu struktur file dan antar muka aplikasi awal.
Pada struktur file terdapat direktori file Java untuk menyimpan file-file yang berektensi
java dan pada direktori res->layout untuk menampung file-file yang berekstensi xml
serta file-file yang berekstensi xml lainnya yang didalam direktori res yang masing-
masing file dipisahkan dengan direktorinya.
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6. Gantikan struktur file di Java dengan membuat file dengan nama seperti pada gambar
1.6 sehingga strukturnya menjadi seperti pada gambar 1.6. File-file yang berada di
direktori java merupakan file yang berekstensi java untuk menangani aksi yang
diberikan oleh pengguna pada interface. Semua file sudah di sediakan di LISTING
PROGRAM sehingga buat file dengan nama yang sama untuk menyalin source kode

programnya.

java
com.example bentefuas.navigationdr
dummy

model

=r Captures

Beranda

DatabaseHelper
Halaman_Singkatan
Halaman_Tentang
HalamanIndonesiaTetun
HalamanPortugisTetun
HalamanTetunindo
HalamanTetunPortu
Halamanltama
Terjemahan
Terjemahan_indo_tetun
Terjemahan_pertu_tetun

Terjemahan_tetun_indo
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Build Variants

Terjemahan_tetun_portu

Gambar 1.6

7. Gantikan juga nama file-file di direktori res->layout dengan nama seperti pada gambar
1.7 kemudian saling source kodenya dari LISTING PROGRAM dan tempelkan pada

masing-masing file.
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drawable
drawable-v21

layout
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&1 activity_mainxml
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@1 app_bar_main.xml

@ content_mainxml

1 custom_adapterxml
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@ detail_tetun_inde.xml
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&1 detail_tetun_portuxml

@ detail_view.xml

1 halaman__singkatan.xml

&1 halaman__tentang.xml
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@ halaman_indeonesia_tetun.xml
@ halaman_portugis_tetunxml

@ halaman_tetun_indosxml

@ halaman_tetun_portuxml

@ nav_header_main.xml
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menu
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8. Buat file database dengan nama kamustpi.bd pada direktori asset yang berada dibawah
direktori build->intermediates->exploded-arr->appcompat-v7->23.1.1->assets. Untuk

membuat tabel dan memasukan data yaitu dengan menggunakan SQL ite Browser.
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