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MOTTO

“Tidak ada jalan mudah menuju kebebasan, dan banyak dari kita akan harus
melewati lembah gelap menyeramkan. Lagi dan lagi sebelum akhirnya kita meraih
puncak kebahagiaan.”

“Percaya pada dirimu sendiri, maka kamu takkan terhentikan”
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INTISARI

E voting adalah suatu metode pemungutan suara dan penghitungan suara dalam
suatu pemilihan dengan menggunakan perangkat elektronik.Tujuan dari e
voting adalah menyelenggarakan pemungutan suara dengan biaya hemat dan
penghitungan suara yang cepat dengan menggunakan sistem yang aman,Dengan e-
voting Perhitungan suara akan lebih cepat, bisa menghemat biaya.

Android merupakan sistem operasi berbasis linux yang digunakan untuk
perangkat mobile smartphone atau perangkat tablet. Sifat dari platform android yang
terbuka bagi para pengembang untuk mengembangkan aplikasi buatan sendiri
membuat android menjadi sistem operasi mobile yang populer hingga saat sekarang
ini. Berdasarkan permasalah ini, maka dibangun sebuah sistem aplikasi bantuan untuk
mempermudah dalam melakukan voting.

Database dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, tag HTML serta
memanfaatkan database MySQL sebagai database server.Aplikasi ini dibuat untuk

mengefisienkan masalah yang telah dipaparkan di atas yaitu dengan membuat sebuah
aplikasi mobile dengan platform berbasis Android.

Kata Kunci : android, database, e voting.
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