SKRIPSI

PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA APLIKASI
PENDETEKSI NOMINAL DAN KEASLIAN UANG INDONESIA UNTUK
PENYANDANG TUNANETRA(LOW VISION) BERBASIS ANDROID

COKRO YONGKY PRANOWO
Nomor Mahasiswa : 145410071

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AKAKOM YOGYAKARTA
2018



SKRIPSI

PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA
APLIKASI PENDETEKSI NOMINAL DAN KEASLIAN UANG
INDONESIA UNTUK PENYANDANG TUNANETRA
(LOW VISION) BERBASIS ANDROID

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang strata satu (S1)
Program Studi Teknik Informatika
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AKAKOM Yogyakarta

Disusun Oleh
COKRO YONGKY PRANOWO

Nomor Mahasiswa : 145410071

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AKAKOM YOGYAKARTA
2018



Judul

Nama

NIM

Program Studi
Jenjang

Tahun

HALAMAN PERSETUJUAN

: Penerapan TéknologiAugmeuted Reality Pada
Aplikasi Pendeteksi Nominal dan Keaslian Uang
Indonesia Untuk Penyandang Tunanetra (Low
Vision) Berbasis Android

: Cokro Yongky Pranowo

: 145410071

: Teknik Informatika

: Strata Satu (S1)

12018

Telah diperiksa dan disetujui untuk diujikan dihadapan

dosen penguji tugas akhir

Yogyakarta, |3 Februari 2018

Mengetahui

Dosen Pembimbing

= A 5

Pius Dian Widi Anggoro, S.Si., M.Cs.

NIDN. 0506058002



HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA
APLIKASI PENDETEKSI NOMINAL DAN KEASLIAN UANG
INDONESIA UNTUK PENYANDANG TUNANETRA
(LOW VISION) BERBASIS ANDROID

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi dan dinyatakan
diterima untuk memenuhi sebagai syarat guna memperoleh Gelar Sarjana
Komputer Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AKAKOM
YOGYAKARTA

Yogyakarta, |> Februari 2018

Mengesahkan
Dewan Penguji Tanda Tangan
i v
1. Pius Dian Widi Anggoro, S.8i., M.Cs. )= == 1 T -
NIDN. 0506058002 ()H
2. A itna, S.T., M.T. B edes feerccecs
NIDN. 0506067901 ; 9
3. Danny Kristanto, S.Kom., M.Eng. ...................7.....

NIDN. 0503068002




HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirobbil’alamin
Puji Syukur kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala atas taburan kasih sayang,
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Fery, Sidra, Rizky, Syafi, Asep, Indra, Ragil, Mutiya, Anja, Agung dan semuanya
yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, terimakasih atas kebersamaannya
selama ini dan semoga kita dapat bertemu kembali diwaktu lain, tetap semangat
teman-teman dan terimakasih juga telah menerima penulis di Yogyakarta tercinta.

semua pihak yang telah membantu baik materi, tenaga dan doa.
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MOTTO

“Jika Kamu tidak dapat menahan lelahnya belajar, maka
kamu harus menahan perihnya Kebodohan”

~Imam Syafi’i~

“Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must
keep moving”
~Albert Einstein~



INTISARI

Tunanetra adalah seseorang yang mengalami gangguan dalam
penglihatannya. Tunanetra acapkali mengalami kesusahan dalam mengenal
nominal uang saat berbelanja. Hal tersebut tentu menjadi sebuah masalah yang
harus diselesaikan. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah aplikasi yang
dapat membantu tunanetra dalam mengenali nominal dan keaslian mata uang
Indonesia melalui teknologi augmented reality.

Dalam proses penelitian ini, menggunakan mata uang Indonesia asli dan
palsu serta perangkat keras tambahan(sinar UV) untuk mendukung proses
pengujian aplikasi. Aplikasi deteksi uang Indonesia ini telah melalui beberapa
pengujian proses pendeteksian, seperti mendeteksi nominal mata uang
menggunakan semua mata uang Indonesia yang masih berlaku termasuk
mendeteksi keaslian mata uang menggunakan uang asli, dan mendeteksi keaslian
mata uang menggunakan uang palsu baik uang dalam keadaan normal maupun
lusuh.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi mampu mendeteksi nominal
mata uang layaknya manusia pada umumnya dengan tingkat keakuratan 100%
serta mengenali keaslian mata uang Indonesia yang telah dibantu oleh sinar
ultraviolet, dengan tingkat keakuratan 100%.

Kata Kunci : augmented reality, fast corner detection, deteksi uang.
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