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BAB  V

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

VOLT METER DIGITAL MENGGUNAKAN ICL7135

A. PERANCANGAN  PROGRAM  UTAMA

Program utama dalam perangkat lunak volt meter digital menggunakan ICL7135 ini dirancang dengan Turbo Pascal 7. Untuk lebih jelasnya pengoperasian program konversi dapat dilihat pada  gambar 5. 1. diagram alir program konversi.

Penjelasan prosedur pembacaan diagram alir secara garis besar dapat dijabarkan sebagai berikut:

· Pada diagram alir, pembacaan dimulai dari pembacaan  data Port Paralel.

· Kemudian baca  data D4 = 1 pada port printer dan digit d5 pada ICL7135, juga pembacaan D5 = 1, D6 = 1, D7 = 1. 

· Jika tidak terbaca 1 (satu), maka  akan membaca kembali ke Input Data Port Paralel. Begitu seterusnya berulang-ulang sampai terbaca pada keadaan 1 (satu).

· Jika terbaca 1 (satu), maka akan dikonversikan D0 – D3 data BCD.   

· Hasil dari konversi D4 = 1 akan disimpan sebagai digit 1 (satu), D5 = 1 disimpan sebagai digit 2 (dua),  D6 = 1 disimpan sebagai digit 3 (tiga), D7 = 1 disimpan sebagai digit 4 (empat). 

· Dan jika pembacaan ya akan mengulang kembali ke baca input port paralel.

· Pembacaan port yang lain yaitu PE (Paper End) yang merupakan port status dibaca PE = 1.

·  Jika tidak terbaca  PE = 1, akan diulang  kembali ke pembacaan port PE (Paper End).  

· Jika sudah terbaca PE = 1 akan dikonversi D0 – D3 data BCD.

· Hasil dari konversi PE = 1 akan disimpan sebagai digit 5 (lima).

· Tampilkan hasil. 

· Selesai. 
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     Gambar 5. 1. Diagram Alir Program Perangkat Lunak Volt Meter Digital

                           Menggunakan ICL 7135

Dapat  juga di lihat pada tabel 5. 1. penggunaan jalur data port dengan jalur DVM.  

B. PEMBAHASAN DALAM PROGRAM TURBO PASCAL

Dalam pemrograman ini dipakai pemrograman Turbo Pascal 7. Kita dapat membukanya dengan mengetikannya dari DOS. C:\TP\BIN\TPX  tekan enter. 

Setelah masuk kedalam Program Turbo Pascal kita bisa megoperasikan Program untuk  pengaksesan pembacaan data. 

Dimulai dari Program TA, di mana terlebih dahulu ditentukan untuk pemakaian  seperti salah satunya adalah perintah pengaktifan graph-nya agar hasil compile setelah di Alt-Run bisa ditampilkan pada layar monitor. Kemudian pemasukan variabel-variabel dengan ditentukan type-type-nya, seperti integer, word,  byte, string,  char, dan boolean. Bentuk perintah program-nya adalah sebagai berikut:

program ta;

Uses crt,graph,dos;

var

    Dm,Mg                  : integer;

    c                             : integer;

    a,b,d,e,f,m              : word;

    d1,d2,d3,d4,d5       : byte;

    v0,v1,v2,v3,v4,v5  : string[1];

    tekan                      : char;

    keluar                     : string[5];

    key                         : char;

    layar_2                   : boolean;

4. 1. Prosedur Konversi

Prosedur konversi ini adalah merupakan prosedur pembacaan data dan pemasukan data-data maupun digit, supaya mikrokontroler dapat menerima data dari luar. Seperti menentukan type integer dan word-nya pada posisi string yang telah ditentukan.  Programnya di tuliskan sebagai berikut:

Procedure konvert;

begin

    c:= a and $0f;

    d:= a and $70;

    e:= a and $0f;

    f:= b and $f0;

    if d=16 then d1:=c;

    if d=32 then d2:=c;

    if d=64 then d3:=c;

    if (d=0) and (f=112) then d4:=c;

    if (d=1) and (f=96)  then d5:=c;

end;

4. 2. Prosedur Ukur 

Setelah ada konversi, kemudian program mulai melakukan pengukuran. Memasukan data misalnya D4=1, yang terlebih dahulu ditentukan port pada printer dengan memasukan kode ASCII-nya yang merupakan data pada port printer. Penulisan programnya adalah sebagai berikut:

Procedure ukur;

begin

     port[$378+2]:=$20;

     a:=port[$378+4];

     b:=port[$378+1];

     konvert;

 end;

4. 3. Prosedur Pembacaan

Setelah terjadi pengukuran pada tahap selanjutnya adalah diikuti dengan pembacaan data yang di ukur tadi secara berulang-ulang sampai prosedur pengukuran benar. Programnya ditulis sebagai berikut: 

Procedure pembacaan;

begin

     repeat

     port[$378+2]:=$20;

     a:=port[$378+5];

     b:=port[$378+1];

     konvert;

     until (d5=1) and (d5=0);

end;

4. 4. Prosedur Init

Prosedur ini mulai masuk pada pembuatan tampilan cover depan, yang merupakan tampilan pemberitahuan judul, nama penulis berikut nomor mahasiswa dan jurusan, serta nama kampus dari  penulis. Sebelumnya diaktifkan dahulu initgraph-nya (Dm, Mg), supaya bisa dibaca oleh Turbo Pascal dalam Dos-nya. Di sini bisa di tentukan pemakain warna, lebar dari kotak, maupun panjang kotak-nya. 

Pada Prosedur ini kita menentukan terlebih dahulu lebar dan panjang dari baground  belakangnya.  Programnya adalah sebagai berikut:

Procedure Init;

begin

      a := 0;

      clrscr;

      Dm:=9;

      Mg:=1;

      initgraph(dm,mg,'c:\tp\bgi');

      setcolor(15);       {latar depan 15, putih}

      for b:=1 to 43 do

      begin

         rectangle(40+a,150,50+a,160);  {bikin kotak}

         a:=a+13;

      end;

         rectangle(10,50,626,349);

         rectangle(15,55,620,345);

         { Set Warna List }

         setfillstyle(1,11);

         floodfill(11,51,15);

         { Set Warna Baground Belakang }

         setfillstyle(1,1);

         floodfill(16,56,15);

         rectangle(40,70,598,140);

         setfillstyle(1,4);

         floodfill(81,71,15);

    end;

 4. 5. Prosedur Animasi

Pada prosedur ini adalah merupakan pengaturan untuk tampilan animasi gerak pada layar tampilan cover depan seperti lampu yang bergerak membuka ke luar dan ke dalam. Keterangan yang lain dapat kita baca pada penjelasan dalam tanda kurung kurawal di samping program. Programnya di tulis sebagai berikut: 

    procedure Animasi;

    begin

       m:=0;  { berapa kali animasi lampu }

       d:=50; { delay animasi }

       repeat

       inc(m);

       a:=0;    { animasi arah ke luar }

       c:=0;

       setfillstyle(1,13);

       for b:=1 to 22 do

       begin

          floodfill(318-a,152,15);

          a:=a+13;

          floodfill(318+c,152,15);

          c:=c+13;

          delay(d);

       end;

       a:=0;         { animasi arah ke dalam }

       c:=0;

       setfillstyle(1,0);

       for b:=1 to 22 do

       begin

            floodfill(41+a,152,15);

            a:=a+13;

            floodfill(587-c,152,15);

            c:=c+13;

            delay(d);

        end;

        until m=3;  { loop 3x }

end;

4. 6. Prosedur Hapus

Prosedur ini adalah perintah untuk penghapusan tampilan cover depan, untuk selanjutnya masuk pada tampilan pengukuran. Yaitu tampilan pada layar monitor yang merupakan tampilan untuk menampilkan hasil dari pengukuran yang berupa angka-angka. Ada hubungannya dengan masuk ke prosedur Layar Ukur. Programnya adalah sebagai berikut:   

Procedure Hapus;

Begin

   setcolor(0);

   for a:=0 to 349 do

     line(0,a,639,a);

end;

4. 7. Prosedur Awal

Prosedur ini adalah perintah untuk menampilkan judul karya tulis, nama, no. mahasiswa, jurusan dari penulis dan nama kampus. Keterangan lain dapat di lihat pada penjelasan dalam tanda kurung kurawal di samping program. Programnya adalah sebagai berikut:   
Procedure Awal;

Begin

   setcolor(14); { Set Warna Judul }

   settextstyle(0,0,2);

   outtextxy(80,85,'PENGAKSESAN VOLT METER DIGITAL');

   outtextxy(160,113,'MELALUI PORT PRINTER');

   setcolor(15); { Warna Tulisan }

   settextstyle(0,0,1);

   outtextxy(257,185,'TUGAS AKHIR');

   outtextxy(245,209,'Yogi Priambodo');

   outtextxy(270,225,'96261/TK');

   Setcolor(10);

   outtextxy(120,300,'Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer');

   outtextxy(255,310,'A K A K O M');

   outtextxy(260,320,'YOGYAKARTA');

   outtextxy(285,330,'2002');

end;

 4. 8. Prosedur Layar Ukur

Prosedur ini merupakan perintah untuk menampilkan tampilan hasil dari pengukuran. Keterangan yang lain dapat dilihat pada penjelasan di dalam tanda kurung kurawal di samping program. Programnya adalah sebagai berikut:

Procedure layar_ukur;

Begin

     setcolor(15);  { putih }

     settextstyle(0,0,2);

     outtextxy(72,37,'PENGAKSESAN VOLT METER DIGITAL');

     outtextxy(147,56,'MELALUI PORT PRINTER');

     setcolor(15);

     rectangle(49,97,589,204);

     rectangle(56,102,582,199);

     setfillstyle(1,5);

     floodfill(51,101,15);

     rectangle(10,10,630,340);

     rectangle(15,13,625,337);

     setfillstyle(1,4);    { merah }

     floodfill(81,71,15);

     setfillstyle(1,3);

     floodfill(211,230,15);

     settextstyle(0,0,1);

     rectangle(50,249,145,269);   { tombol kiri }

     rectangle(480,249,595,269);   { tombol kanan }

     setfillstyle(1,7); { abu-abu }

     floodfill(481,250,15);

     rectangle(201,249,437,269);   { tombol tengah }

     setcolor(14);   { kuning }

     outtextxy(213,256,'Keluar tekan tombol <ENTER>');

     outtextxy(63,256,'<K>embali');

     setcolor(0);    { hitam }

     outtextxy(491,256,'<P>engukuran');

     settextstyle(10,0,7);

   While not (keypressed) do

   begin

      setcolor(0);   { hitam  }

      outtextxy(150,70,v5+v4+v3+v2+v1);  {tampilkan digit-digit hasil}

      settextstyle(10,0,7);

      str(d1:1,v1);  { konvert angka ke string / char }

      str(d2:1,v2);

      str(d3:1,v3);

      str(d4:1,v4);

      str(d5:1,v5);

      setcolor(12);

      outtextxy(150,70,v5+v4+v3+v2+v1); {tampilkan digit-digit hasil pengukuran }

      delay(50);

      ukur;  { prosedur pengukuran }

    end;

end;

Procedure layar_persiapan;

Begin

     d1 := 0;  d2 := 0;  d3 := 0;  d4 := 0;   d5 := 0;  { nolkan ! }

     setcolor(15);

     settextstyle(0,0,2);

     outtextxy(72,37,'PENGAKSESAN VOLT METER DIGITAL');

     outtextxy(147,56,'MELALUI PORT PRINTER');

     setcolor(15);

     rectangle(49,97,589,204);

     rectangle(56,102,582,199);

     setfillstyle(1,5);

     floodfill(51,101,15);

     rectangle(10,10,630,340);

     rectangle(15,13,625,337);

     setfillstyle(1,4);

     floodfill(81,71,15);

     rectangle(50,249,145,269);   { tombol kiri }

     rectangle(201,249,437,269);   { tombol tengah }

     rectangle(480,249,595,269);   { tombol kanan }

     setfillstyle(1,3);

     floodfill(211,230,15);

     setfillstyle(1,4);

     floodfill(500,260,15);

     setcolor(14);

     settextstyle(0,0,1);

     outtextxy(213,256,'Keluar tekan tombol <ENTER>');

     outtextxy(63,256,'<K>embali');

     outtextxy(491,256,'<P>engukuran');

     settextstyle(10,0,7);

   begin

      setcolor(0);

      outtextxy(150,70,v5+v4+v3+v2+v1);

      settextstyle(10,0,7);

      str(d1:1,v1);

      str(d2:1,v2);

      str(d3:1,v3);

      str(d4:1,v4);

      str(d5:1,v5);

      setcolor(12);

      outtextxy(150,70,v5+v4+v3+v2+v1);

    end;

end;

4. 9. Prosedur Layar Buka, Prosedur  Tutup dan About

Prosedur ini adalah merupakan perintah untuk mengaktifkan tombol pada keyboard agar bisa digunakan untuk pengaturan pengukuran pada layar monitor.  Misalnya kita tekan tombol P, berarti mulai pengukuran dilakukan. Untuk kembali kita tekan tombol K, agar kita kembali pada posisi tidak dalam pengukuran. Dan tekan tobol Enter untuk keluar dari program. Programnya adalah sebagai berikut:

procedure layar_buka;

begin

   awal;

   animasi;

end;

Procedure Tutup;

Begin

   closegraph;

end;

procedure about;

begin init; layar_buka;  end;

Begin

  init;

  layar_buka;

  hapus;

  layar_persiapan;

  repeat

    key := readkey;

    key := upcase(key);

    case key of

      'K' : begin

              about;

              hapus;

              layar_persiapan;

            end;

      'P' : begin

              layar_ukur;

              key := readkey;

              key := upcase(key);

              case key of

                'K' : begin

                        layar_persiapan;

                      end;

                #13 : begin       { kode desimal tombol enter }

                        about;

                        exit;

                      end;

                else begin layar_persiapan; end;

              end;  { end of case }

            end;

      #13 : exit;

      else begin layar_persiapan; end;

    end; { end of case }

  until key = #13;

  tutup;

End.

Hasil tampilan pada monitor setelah program kita jalankan dapat kita lihat pada gambar 5. 2.  di bawah ini.
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        Gambar 5. 2. Tampilan depan cover pada layar monitor

Pada gambar 5. 2. Adalah merupakan tampilan awal setelah program dijalankan. Menampilkan judul dari Tugas Akhir itu sendiri dan inisial penulis tidak lupa asal dari Sekolah Tinggi dari penulis. Dari tampilan awal ini nantinya akan secara otomatis dalam beberapa detik akan berubah dengan sendirinya, dan berganti ke tampilan ke dua yaitu ke tampilan yang disediakan untuk menampilkan angka-angka hasil dari pengukuran yang sama persis seperti yang ada pada tampilan sevent segment pada alat. Seperti dapat kita lihat pada gambar 5. 3. Di bawah ini. 
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          Gambar 5. 3. Tampilan untuk menampilkan angka hasil pengukuran 

Pada gambar 5. 3. Adalah tampilan dari program untuk menampilkan hasil dari pengukuran. Hasilnya akan tertampil sama seperti pada penampil sevent segment pada alat yang dihubungkan malalui port printer. Untuk memulai pengukuran kita tekan tombol P, jika akan kembali kita tekan tombol K, keluar dari tampilan ini kita tinggal menekan tombol enter.    

[image: image4.png]PENGAKSESAN VOLT METER DIGITAL
MELALUI PORT PRINTER




[image: image5.png]OEEEEEENEENENEENENENEENENEEEE

TUGAS AKHIR

vogi Prianbodo
96261/TK

Sekolah Tingai Manajemen Informatika Dan Komputer
ARAR O
VoGyAKARTA
Zo0z





                                     Data Port Printer               Data Port DVM 

                                                                               (digit ICL 7135)     

 

                      D0                                B1  (LSB)  =  A   

                      D1                                B2              =  B    

                      D2                                B4              =  C    

                      D3                                B8  (MSB) =  D   

                      D4                                D1 (digit 1)

                      D5                                D2 (digit 2)       

                      D6                                D3 (digit 3)               

                      D7                                D4 (digit 4)              

                      PE (Paper End)            D5 (digit 5) 


                       Tabel 5. 1. Penggunaan Jalur Data Port

                                         Dengan Jalur DVM   

� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���
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