SKRIPSI

OPERASI PENINGKATAN CITRA 

DENGAN PENDEKATAN OPERASI TITIK

DAN OPERASI SPASIAL


[image: image1.png]



Disusun oleh:

HASNUL ARIFIN

No.Mhs
:    992310043

Jurusan
:    Teknik Informatika

Jenjang
:    Strata 1 (S1)

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AKAKOM

YOGYAKARTA

2002

HALAMAN PERSETUJUAN

Judul
: Operasi Peningkatan Citra Dengan Pendekatan Operasi Titik Dan Operasi Spasial

Nama
: Hasnul Arifin

No. Mhs
: 992310043

Jenjang
: Strata 1

Jurusan
: Teknik Informatika

Mata Kuliah
: Skripsi  


Kode

: SIK 292

Semester
: Genap   


Th. Akademik : 2001/2002






Telah diperiksa dan disetujui






di Yogyakarta






Pada Tanggal :         Januari  2002





Menyetujui

Dosen Pembimbing I,





Dosen Pembimbing II,

 Ir. Sudarmanto, M.T.



                       Ir. Budi Sutrisno, M.T.

HALAMAN PENGESAHAN

Operasi Peningkatan Citra Dengan Pendekatan Operasi Titik Dan Operasi Spasial

Telah dipertahankan di depan dewan penguji

Tugas Akhir Jurusan Teknik Informatika

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

AKAKOM Yogyakarta

Dan dinyatakan diterima untuk memenuhi 

syarat memperoleh gelar sarjana Teknik Informatika

      

Yogyakarta,   02 Maret 2002

Mengesahkan

Dewan Penguji :

1. Ir. Sudarmanto, M.T.                

            1. ………………...


2. Ir. Budi Sutrisno, M.T.
    
                                            2. ………………..

3. Ir. Totok Suprawoto, M.M.                    

3. ………………..

4. Erna Hudianti P, S.Si., M.Si. 


                    4. ………………..

Mengetahui

      Pembantu Ketua I,





Ketua Jurusan TI/S1,

Tri Prabawa, Drs., M.Kom.



       Erna Hudianti P, S.Si., M.Si.

KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga dapat terselesaikannya skripsi dengan judul OPERASI PENINGKATAN CITRA DENGAN PENDEKATAN OPERASI TITIK DAN OPERASI SPASIAL. Skripsi ini diajukan sebagai  salah satu syarat dalam menyelesaikan program sarjana strata satu pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.

Dengan selesainya skripsi ini, penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak mungkin terselesaikan tanpa adanya bantuan serta dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu pada kesempatan ini penulis menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Drs. GP. Dalijo, Dipl.Com., selaku ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.

2. Bapak Drs. Tri Prabawa, M.Kom., selaku pembantu ketua I Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.

3. Ibu Erna Hudianti P, S.Si, M.Si., selaku ketua jurusan Tehnik Informatika jenjang strata 1.

4. Bapak Ir. Sudarmanto, M.T., selaku dosen pembimbing I yang telah memberikan bimbingan dan pengarahan selama menyelesaikan skripsi ini.

5. Bapak Ir. Budi Sutrisno, M.T., selaku dosen pembimbing II yang telah memberikan bimbingan dan pengarahan selama menyelesaikan skripsi ini.

6. Kedua orang tua yang telah memberikan do’a restu dan memberikan fasilitas dalam menyusun skripsi ini.

7. Rekan-rekan yang ikut membantu memberikan dorongan moril dan spirituil serta memberikan masukan berarti mulai saat pembuatan sehingga selesainya skripsi ini.

Akhir kata, semoga skripsi ini sangat bermanfaat bagi semua pihak. Disadari sepenuhnya bahwa masih banyak kekurangan dalam penyusunan skripsi ini, penulis mengharapkan saran dan keritik dari pembaca yang bersifat membangun demi perbaikan skripsi ini di masa mendatang.







Yogyakarta        Januari 2002

Penulis

INTISARI

Tujuan dari skripsi ini adalah menghasilkan sebuah program aplikasi komputer di bidang peningkatan citra dengan pendekatan operasi titik dan operasi spasial. Aplikasi ini dapat digunakan untuk menonjolkan citra yang dimaksudkan untuk keperluan analisis atau untuk tampilan citra. Aplikasi ini juga dapat digunakan sebagai bahan acuan dasar-dasar peningkatan citra. Pengoperasian program ini dilakukan secara visual, dan pada beberapa bagian juga dilakukan secara interaktif untuk mendapatkan hasil yang memuaskan. 

Analisis dan pemilihan algoritma operasi peningkatan citra berdasarkan landasan teori yang ada. Pengembangan perangkat lunak operasi peningkatan citra dengan pendekatan operasi titik dan operasi spasial dengan menggunakan kompiler Borland Delphi versi 3.0, yaitu dengan menggunakan kelas TBitmap. Pengujian dilakukan pada citra standar yang berupa citra aras keabuan dengan ukuran 256 x 256 piksel, antara lain ‘Arowana.bmp’, ‘Lena.bmp’, ‘Peppers.bmp’, dan lain-lain. Disamping itu, juga dipakai citra 256 warna ukuran 256 x 256 untuk menguji pengubahan citra warna menjadi citra aras keabuan.

Hasil dari program ini dapat digunakan untuk meningkatkan citra, seperti : pengaturan kecerahan (brightness), pelebaran kontras (contras), pererataan histogram (equalize), negatif digital, pemberian nilai ambang (tresholding), penapisan lolos bawah (low pass filtering), penapisan lolos atas (high pass filtering), membuat citra menjadi kasar, dan pengubahan citra warna menjadi citra aras keabuan.
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