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BAB 2
LANDASAN TEORI
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan
Tidak seperti café atau resto lainnya,Dixie menawarkan konsep yang berbeda dalam memuaskan pelanggan.Walau paling utama adalah café dan resto,Dixie mengambil konsep one stop shopping.Selain menyajikan berbagai menu hidangan yang istimewa dan karakteristik, customer dapat berbelanja di butiqe atau mengambil gambar distudio foto yang ada ditempaat tersebut.Dixie Easy Dining berdiri pada tanggal 1 Mei 2005.Terletak  di Jl.Gejayan No 40b Selatan Selokan Mataram,Yogyakarta dan memiliki 48 karyawan.
2.2 Gaji

2.2.1 Gaji Dan Pendapatan

Dalam metode penggajian kepada para pegawai di Dixie Easy Dining lebih menekankan pada jabatan dari pegawai yang bersangkutan.Selain gaji pokok pegawai juga mendapatkan bonus.
1. Gaji Pokok
Gaji pokok di Dixie Easy Dining ditentukan oleh jabatan pegawai.Semakain tinggi jabaatan karyawan semakin besar juga gaji pokok yang diterimanya.
2. Bonus
Bonus diperoleh jika hasil penjuan mencai target yang ditentukan perusahaan.

3. Lembur 

Lembur diperoleh dari jumlah kerja lembur pegawai dikalikan dengan nominal yang telah ditentukan perusahaan.
4. Potongan Absensi
Potongan dihitung jika karyawan memiliki potongan absen.
2.2.2 Proses Perhitungan Gaji 
Dalam proses perhitungan gaji pegawai di Dixie Easy Dining.Pendapatan gaji diperoleh dari beberapa poin.

Adapun poin-poin tersebut adalah:
1. Gaji Pokok
2. Bonus
3. Lembur
4. Potongan  Absensi
Untuk perhitungan total gaji bersih didapat dari:
Total gaji = Gaji Pokok  + Tot Lembur + Tot Bonus  –  Tot Potongan Absen -PPH
Keterangan :

Total bonus diperoleh jika hasil penjualan mencapai target yang ditentukan oleh perusahaan .Nilai bonus tersebut dihitung dari total nilai target x 0.01 dibagi dengan jumlah karyawan.
2.3 Proses Pembuatan Program Aplikasi

  Tahap-tahap pembuatan program aplikasi sebagai berikut

1. Pembuatan form

a. Form masukan

1. Data karyawan
2. Data gaji

b. Form edit

1.
Data karyawan

2. 
Data gaji

c. Form Laporan

1.
Data karyawan

2. 
Data penggajian

2. 
Tahap Penulisan Program ( Source code)

Pembuatan kode program disesuaikan dengan kebutuhan program agar program dapat berjalan dengan baik.
Simbol-simbol yang Digunakan 

a. Simbol-simbol Flowchart

Simbol Keyboard

                                                               Input Data

Simbol Proses












b.  Simbol-simbol Data flow Diagram


                                                                                                            


    



2.4  Sistem Yang Ada
Sistem yang di maksud disini adalah sistem yang berjalan pada DIXIE Easy Dining yogyakarta yang merupakan kegiatan rutin. Dalam hal ini penulis mengkhususkan kegiatan penggajian yang sedang berjalan. Untuk selanjutnya kegiatan tersebut dijadikan sebagai input dalam pengolahan data pengajian pegawai. Aliran data tersebut dapat di gambarkan sebagai berikut:
1. Bendahara menerima laporan tentang komponen-komponen yang berkaitan dengan pemberian gaji misal: jumlah masuk, jabatan, tunjangan, potongan 

2. Dilakukan pengolahan data yang ada untuk menentukan jumlah gaji yang diterima oleh pegaawai.

3. Setelah jumlah gaji yang berhak di terima diolah maka akan di pergunakan dalam pembuatan laporan.

Selanjutnya sistem yang ada di atas dapat di gambarkan dalam flowchart  sebagai berikut:

2.4.1 Flowchart proses penggajian manual.
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Gambar 2.4.1 Flowchart proses penggajian manual

2.4.2 Flowchart proses penggajian secara umum.











Gambar 2.4.2 Flowchart proses pengajian umum
2.5 Dasar Teori
2.5.1 Basisdata


Basis data adalah sekumpulan item data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya, yang tersimpan dalam perangkat keras komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya. 



Basis data merupakan salah satu komponen yang penting dalam sistem informasi, karena merupakan dasar dalam menyediakan inforamasi bagi pemakai. Sistem basis data adalah sistem yang mengintegrasikan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya dan membuatnya tersedia untuk beberapa aplikasi yang bermacam-macam di dalam suatu organisasi. Dengan sistem basis data ini tiap-tiap orang atau bagian dapat memandang basis data dari berbagai sudut pandang  yang berbeda.

Dalam basis data terdapat jenjang data mulai dari karakter-karakter, items data (field), record, tabel, dan kemudian database.

1. Karakter

Karakter merupakan bagian data yang terkecil, dapat berupa numeric, huruf ataupun berupa karakter-karakter khusus yang membentuk suatu item data.

2. Field 

Suatu field menggambarkan suatu atribut dari record yang menunjukkan suatu item dari data, misalnya nama, alamat dan lain sebagainya. Kumpulan dari field membentuk suatu record. Ada tiga hal yang diperlukan dalam suatu field, yaitu :
a. Nama dari field

Field harus diberi nama untuk membedakan field satu dengan field yang lainnya.


b. Representasi dari field

Representasi dari field menunjukkan type dari field serta lebar dari field. Field dapat bertype numeric, tanggal, huruf, dan memo. Lebar dari field menunjukkan ruang maksimum yang dapat diisi dengan karakter-karakter data. 

c. Nilai dari field

Nilai dari field menunjukkan isi dari field untuk masing-masing record.

3. Record

Kumpulan dari field membentuk suatu record. Record menggambarkan suatu unit data individu yang tertentu. Kumpulan dari record membentuk suatu file. 

4. Tabel

Tabel terdiri dari record-record yang menggambarkan satu kesatuan data yang sejenis. Misalnya tabel X yang berisi tentang semua data Pemasok yang ada.

5. Database


Merupakan tabel yang saling berhubungan.

Beberapa pengertian yang terdapat dalam Database :

· Kunci Primer ( Primary Key )

Field utama yang mewakili field – field lainnya dalam sebuah tabel bersifat unik, khas, dan tidak ada duanya. Hal ini dilakukan untuk menghindari adanya data yang kembar.
· Kunci Tamu ( Foreign Key )

Field yang menjadi kunci primer dari tabel lain.
2.5.2 Model Data
Model ini menjelaskan kepada pemakai (user) tentang hubungan yang logis antara data dengan basis data dengan cara menvisualisasikan ke dalam bentuk tabel-tabel dua dimensi yang terdiri dari sejumlah baris dan kolom yang menunjukkan atribut-atribut model data relasional meletakkan pada dasar teori yang memungkinkan model ini menyediakan suatu dasar untuk banyak operasi dengan mengandalkan relasi antar data dalam bentuk yang berbeda-beda sebagaimana dalam relasi sistem basis data. 

Pada model data relasi-relasi hubungan antar tabel direlasikan dengan kunci utama dari masing-masing tabel. Perancangan basis data yang tepat akan mendukung program agar berjalan dengan normal. 
1. Satu Lawan Satu (one to one)

Hubungan antar field yang satu dengan yang lainnya adalah satu banding satu (bila satu record yang ada pada suatu entitas atau tabel hanya mempunyai satu relasi saja dengan yang lainnya).

2. Satu Lawan Banyak (one to many)

Hubungan antar field pertama dengan field kedua adalah banyak berbanding satu atau dapat pula satu berbanding banyak.
3. Banyak Lawan Banyak (many to many)

Hubungan antar field pertama dengan field kedua adalah banyak berbanding banyak.
2.5.3 Sekilas Tentang Visual Basic 6.0

  Visual Basic adalah bahasa pemrograman yang berisi perintah – perintah / instruksi – instruksi yang dimengerti oleh komputer dan juga merupakan sarana ( tool ) yang menghasilkan program – program aplikasi berbasis Windows.

Visual Basic cukup sederhana dengan menggunakan kata – kata bahasa inggris yang umum digunakan. 

Visual Basic merupakan bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi Windows yang berbasis grafis ( GUI – Graphical User Interface ).
Sejak dikembangkan pada tahun 80-an,Visual Basic kini telah mencapaai versinya yang ke-6.Beberapa versi dari Visual Basic 6 yang ada dipasaran antara lain:

· Satandard Edition/Learning edition :ini merupakan versi standard yang mencakup berbagai sarana dasar dari Visual Basic 6 untuk mengembangkan aplikasi

· Profesional Edition :versi ini memberikan berbagai sarana ekstra yang dibutuhkan oleh para programmer professional.

· Enterprise Edition :versi ini dikhususkan untuk para programmer yang mengembangkan aplikasi remote computing atau client/server. 

Beberapa keistimewaan utama dari Visual Basic 6 ini antara lain:
1. Menggunaakaan platform pembuatan program yang diberi nama Developer Studio,yang memiliki tampilan dan sarana yang sama dengan Visual C++ dan J++
2. Memiliki compiler ( sarana yang berfungsi mengubah kode – kode  program yang ditulis menjadi aplikasi yang dapat dijalankan langsung) handal  yang dapat menghasilkan file executable yang cepat dan efisien.
3. Memiliki beberapa tambahan sarana Wizard yang baru.Wirard adalah sarana yang mempermudah didalam pembuatan aplikasi dengan mengoptimalkan tugas-tugas tertentu.
4. Kemampuan membuat Active X dan fasilitas Internet ygt lebih banyak.
5. Sarana akses data yang lebih cepat dan handal untuk membuat aplikasi database yang berkembang tinggi
6. Visual basic 6 memiliki beberapa versi edisi yang disesuaikan dengan kebutuhan pemakaai.
2.5.4 Fasilitas-fasilitas Visual Basic yang Digunakan dalam Implementasi

Fasilitas-fasilitas yang ada dalam Visual Basic 6 pada umumnya hampir sama dengan program Visual Basic pada versi sebelumnya, hanya fasilitas-fasilitas yang ada pada Visual Basic 6 lebih lengkap. Fasilitas-fasilitas tersebut antara lain adalah sebagai berikut :
1) Baris Menu
Merupakan kumpulan perintah-perintah yang dikelompokkan dalam kriteria operasi yang dihasilakan. Baris menu terletak paling atas pada IDE. Contoh menu yang ada pada baris menu adalah :

a. File adalah kelompok perintah yang berfungsi untuk pengaturan suatu file seperti New, Save, Open dan lain sebagainya.

b. Edit adalah kelompok perintah untuk pengeditan, baik pengeditan obyek, komponen, maupun kode pada Code Editor, contohnya Cut, Paste, Align.

c. View adalah perintah-perintah untuk mengaktifkan bagian-bagian dari IDE Visual Basic 6

d. Project  berfungsi sebagai manajeman proyek beserta pendukungnya.

e. Format adalah kelompok perintah untuk melakukan proses format.

f. Debug adalah pengaturan dalam pencarian kesalahan program.

g. Run berfungsi untuk menangani proses kompilasi program, seperti Run, Build, Step Over, Debug dan lain sebagainya.
h. Tools sebagai penyedia perlengkapan tambahan yang diperlukan dalam penyusunan program.

i. Add-Ins untuk pengaturan program tambahan bagi Visual Basic 6.

j. Window, adalah pengaturan Window yang sedang terbuka.

k. Help, menyediakan informasi untuk menolong pemakai dalam menggunakan Visual Basic 6. 
2) Toolbar
Toolbar adalah tombol-tombol yang mewakili suatu perintah tertentu dari Visual Basic.Biasanya tombo-tombol ini merupakan perintah-perintah yang sering digunakan dan terdapat pula pada menu Visual Basic.

a. Add Project, menambah proyek kedalamproyek yang sudah ada.
b. Add Item, menambah komponen atau obyek kedalam jendela form.
c. Menu Editor, menampilkan menu editor untuk mengubah tampilan menu.

d. Open Project, membuka project Visual Basic pada komputer yang pernah disusun
e. Save Project Group, menyimpan project Visual Basic pada komputer
f. Cut, untuk memotong obyek yang terpilih, yaitu memindahkan obyek tersebut dari tempat asalnya ke container Windows.

g. Copy, untuk membuat salinan obyek terpilih untuk disimpan di container Windows.

h. Paste, Menyalin elemen yang sebelumnya sudah dipotong atau disalin

i. Find, mencari teks tertentu.
j. Undo, membaantalkan perintah atau tindakan terakhir .

k. Redo,mengulang perintah atau tindakan terakhir yang dibatalkan.

l. Start , menjalankan proyek yang dibuat pada Visual Basic.

m. Break, Menghentikan running program.

n. End, menghentikan running program.

o. Project Explorer, menampilkan jendela project

p. Properties Window, menampilkan jendela form layout window

q. Object Browser, menampilkan jendela object browser

r. Toolbox, menampilkan jendela toolbox
s. Data View Window, menampilkan jewndela data view window
t. Visual Component Manager, menampilkan jendela visual component manager
3) Form Window
Form window atau Jendela Form adalah daerah kerja utama,dimana kita akan membuat aplikasi Visual Basic. Aplikasi ini misalnya tombol check box, radio button, memo, label, panel dan lain sebagainya. Pada form ini tersedia tombol Minimize, Maximize/Restore dan Close, yang terletak di pojok kanan atas.

a. Tombol Minimize, untuk merubah window menjadi icon

b. Tombol Maximize, untuk memperbesar ukuran sehingga memenuhi layar monitor, dimana pada suatu tombol berubah menjadi tombol restore yang berfungsi mengembalikan ke ukuran sebelumnya.

c. Tombol Close, untuk menutup window, maka tombol Close sekaligus berfungsi sebagai penutup program.

Pada saat perancangan kita hanya bisa mengaktifkan tombol Maximize dan Restore saja. Namun ketika program sudah dijalankan dan form berubah menjadi window, maka ketiga tombol tersebut dapat dimanfaatkan sepenuhnya.

Ukuran form bisa diubah dengan drag dan drob tiga titik di sisi form sebelah kanan bawah dan pojok kanan bawah. Drag ke arah luar akan memperbesar ukuran dan sebaliknya akan memperkecil. Titik kanan untuk mengubah ukuran dalam arah horizontal, titik bawah dalam arah vertikal dan titik pojok dalam arah keduanya sekaligus.

4) Jendela Code

Jendela Code adalah salah satu jendela yang penting didalam Visual Basic.Jendela ini berisoi kode-kode program yang merupakan intruksi-intruksi untuk aplikasi Visual Basic.Setiap object pada visual Basic dapat ditambah dengan kode-kode program untuk melakukan tugas-tugas tertentu,misalnya menutup aplikasi,membatalkan perintah.Untuk menampilkan jendela code dengan cara klik gandaa pada komponen yang akan diingikan,pilih view code.
5) ToolBox

Toolbox adalah sebuah “kotak peranti” yang mengandung semua object atau kontrol yang dibutuhkan untuk membentuk suatu program aplikasi.Kontrol adalah suatu objek yang akan menjadi interface(penghubung) antar program aplikasi dan user-nya.Visual Basic menyediakan berbagai macam kontrol, antara lain adalah:
a. Pointer, ini bukanlah kontrol melainkan petunjuk kontrol sehingga kita bisa memindah letak atau mengubah ukuran kontrol yang terpasang pada form.

b. Picture Box, untuk menampilkan gambar statis maupun gambar aktif dari sumber di luar dirinya.

c. Label, kontrol yang bisa digunakan untuk menampilkan teks yang tidak bisa diubah oleh pemakai program kita.

d. Text Box, untuk membuat area teks dimana area teksnya bisa diubah oleh pemakai.

e. Frame, untuk mengelompokkan beberapa kontrol. Kontrol ini harus dipasang lebih dulu sebelum kontrol yang dilingkupinya.

f. Commond Button, untuk membuat sebuah tombol pelaksanaan perintah.

g. Combo Box, untuk menghasilkan kontrol yang merupakan kombinasi dari list box dan text box, sehingga pemakai bisa memasukkan pilihan melalui daftar yang menuliskannya.

h. ListBox, digunakan untuk menampilkan daftar pilihan yang bisa digulung.

i. Line, untuk menggambar garis dan berbagai variasinya.

j. Data, menyediakan sarana akses data dalam suatu database.

k. MsFlexGrid, spreedsheet yang menampilkan baris dan kolom yang menggambarkan record dan field dari sebuah obyek recordshet.
6) Project Explorer

Jendela project Explorer adalah jendela yang mengandung semua file di dalam aplikasi Visual Basic.Setiap aplikasi dalam Visual Basic disebut dengan istilah project (proyek),dan setiap proyek bisa menggunakan lebih dari satu file.Pada Project Explorer ditampilkan semua file yang terdapat pada aplikasi (proyek),misalnya form,modus,class dan sebaginya. 
7) Jendela Propertis

Jendela properties adalah jendela yang mengandung semua informasi mengenai objek yang terdapat pada aplikasi Visual Basic.Propertis adalah sifat sebuah object,misalnya seperti namanya,warna,ukuran,posisi dan sebagainya.Setiap object sebagian besar memiliki jenis properties yang sama,tetapi ada pula yang berbeda.
8) Form Layout Window

Jendela yang menggambarkan posisi dari form yang ditampilkan pada layar monitor.
Laporan Data Karyawan





Proses Data Gaji Pegawai





Pembayaran Gaji Pegawai





Proses Pengolahan Data Gaji





Bagian Keuangan





Pembuatan data Karyawan





Bagian Admin





Pembuatan data Karyawan





Tanda Penerimaan Gaji





Simbol Dokumen





Menunjukan dokumen input dan output baik untuk proses manual, mekanik atau komputer





Simbol Harddisk





Menunjukan input/output menggunakan hard disc





Menunjukkan Kegiatan Manual


(Manual Operation)





Simbol Kegiatan Manual





Menunjukan kegiatan proses dari operasi program komputer





Menunjukan input yang menggunakan on-line keyboard
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Pembayaran Gaji








Proses Data  karyawan
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Proses Data  Karyawan





Bagian Admin





Menunjukkan arah arus dari suatu proses





Simbol garis alir





Simbol proses terdefinisi





Menyimbolkan suatu bentuk data base





Simbol yang menunjukan operasi yang dilakukan diluar proses komputer





Menunjukan arah arus dari suatu proses





Arah arus bolak-balik dari suatu proses
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