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INTISARI
Teknologi komputer telah berevolusi dengan cepatnya disegala bidang, mulai dari pekerjaan yang sederhana sampai proyek-proyek besar yang kompleks, semuanya bergantung pada teknologi komputer. Tetapi kemajuan teknologi komputer bukan hanya mempunyai dampak positif terhadap kehidupan manusia. Kejadian-kejadian baru yang menggunakan keahlian dibidang komputer telah merubah gaya kejahatan konvensiaonal menjadi kejahatan modern. Ini tidak lain adalah merupakan dampak negatif dari teknologi komputer. Kejahatatan komputer bukan hanya sekedar kejahatan biasa yang menyebabkan kerugian golongan-golongan tertentu saja tetapi menyangkut juga hayat hidup manusia lainnya

Skripsi dengan judul rekayasa perangkat lunak untuk merekam ketukan keyboard ini merupakan sebuah aplikasi keylogger yang dikembangakan dengan bahasa pemrograman Borland Delphi versi 7.0. Perangkat ini andal dalam merekam masukan keyboard. Apapun yang diketik dalam komputer dapat dimonitor. Keylogger bisa digunakan untuk memantau kegiatan seseorang saat mengakses internet, pekerjaan karyawan oleh atasan, dan lain-lain. 

 Dari hasil tugas akhir ini dapat diambil kesimpulan bahwa perangkat lunak tersebut dapat membantu mendeteksi perangkat input keyboard yang sering digunakan dalam kegiatan akses komputer. 
Kata Kunci : Keylogger, Keyboard
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