DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL………………………………………………………................

i

HALAMAN PERSETUJUAN………………………………………………............

ii

HALAMAN PENGESAHAN……………………………………………….............

iii

HALAMAN MOTTO…………………………………………………………………

iv

HALAMAN PERSEMBAHAN……………………………………………………...

v

KATA PENGANTAR………………………………………………………………..

vi

INTISARI……………………………………………………………………………... 
viii

DAFTAR ISI…………………………………………………………………............ 

ix

DAFTAR TABEL……………………………………………………………………

xiii

DAFTAR GAMBAR…………………………………………………………..........

xiv

BAB
I
PENDAHULUAN


1.1.  Latar Belakang……………………………………………………

1



1.2.  Maksud……………………………………………………………

2



1.3.  Tujuan…………………………………………………………….

2



1.4.  Perumusan Masalah…………………………………………….

3



1.5.  Batasan Masalah…………………………………………………

3

BAB
II
LANDASAN TEORI



2.1.  Kecerdasan Buatan (Artificial Intellegence)…………………….

4




2.1.1  Tujuan Kecerdasan buatan atau Artifcial Intellegence…
5




2.1.2   Arah Kecerdasan Kecerdasan buatan atau 



           Artifcial Intellegence……………………………………….
5




2.1.3   Bidang-Bidang Aplikasi Kecerdasan buatan atau
                                     Artifcial Intellegence……………………………………….
5




2.1.4   Perbedaan Antara Pemrograman A dan Konvensional..
6 


2.2.  Sistem Pakar………………………………………………………

7



2.2.1   Defenisi Sistem Pakar…………………………………...

8




2.2.1   Ciri-Ciri Sistem Pakar…………………………………….

9



2.2.3  Keuntungan dan Kekurangan Sistem Pakar…………..

9



2.2.4  Konsep Dasar Sistem Pakar…………………………….

10



2.2.5  Bentuk Sistem Pakar…………………………………….

12


2.2.6  Struktur Sistem Pakar …………………………..............

12



2.2.7  Bagian-Bagian Sistem Pakar…………………………….

13


2.5.  Borland Delphi…………………………………………………….

19



2.5.1.  Sekilas Borland Delphi………………………………......

19



2.5.2.  Lingkungan Kerja Delphi…………………………………

19


3.1.  Sistem Pendukung………………………………………………...

24


3.2.  Sistem Perangkat Keras………………………………………….

24


3.3.  Sistem perangkat Lunak………………………………………….

25

3.4.  Perancangan Tabel……………………………………………….

25



3.4.1.  Tabel Penyakit Pria………………………………………

26



3.4.2.  Tabel Gejala Penyakit……………………………………

26



3.4.3.  Tabel Pasien………………………………………………

27
 


3.4.4.  Tabel Konsultasi………………………………………….

27


3.5.  Relasi Tabel……………………………………………………….

28


3.6.  Penjelasan Relasi Antar Tabel…………………………….........

29


3.7.  Rancangan Masukan……………………………………….........

29



3.7.1.  Rancanga Masukan Data Jenis Penyakit dan Gejala…
29



3.7.2.  Rancangan Masukan Data Pasien……………………...
30


3.8.  Rancangan Keluaran………………………………………………
31



3.8.1.  Rancangan Keluaran Kesimpulan dan Solusi 

                                       pada Tampilan Layar…………………………………….
31
3.8.2. Rancangan Keluaran Kesimpulan dan Solusi 

            pada Laporan Tercetak…………………………….…….
32
3.8.3. Rancangan Keluaran Informasi pasien dan penyakit 

            yang diderita pada tampilan layer……….………………
33
3.8.4. Keluaran Informasi pasien dan penyakit yang diderita 




pada Laporan Tercetak………………………………..
.
33


3.9. 
Komponen Sistem Berbasis Pengetahuan……………………..
34

3.10. Alur Program……………………………………………………….
36


3.11. Perumusan Jenis Penyakit ………………………………………
37

3.12. Pohon Keputusan…………………………………………..........

47

3.13. Himpunan Kaidah Jenis Penyakit……………………………...

48
BAB 
IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



4.1.  Spesifikasi Program………………………………………………..
54

4.2.  Penjelasan Program……………………………………………….
54


4.3.  Pengoperasian Program………………………………………….
.
55



4.3.1.  Menjalankan Program Kendali Utama………………….

55


4.3.2.  Menambah Pengetahun Tentang Jenis Penyakit………
56


4.3.3.  Konsultasi…………………………………………………

59



4.3.4.  Tentang Program…………………………………………

66
BAB
V
PENUTUP



5.1.  Kesimpulan…………………………………………………………

67

5.2.  Saran………………………………………………………….........

68
DAFTAR PUSTAKA…………………………………………………………………

xvi

LAMPIRAN……………………………………………………………………………

xvii
DAFTAR TABEL
3.1.  Struktur tabel Penyakitpria…………………………………………………….

26
3.2.  Struktur tabel Gejala…………………………………………………………..

26
3.3.  Struktur tabel Pasien…………………………………………………………..

27
3.4.  Struktur tabel Konsultasi………………………………………………………

27
3.5.  Perumusan Jenis Penyakit…………………………………………………….

37
3.6.  Tabel Keputusan………………………………………………………............

44
DAFTAR GAMBAR

2.1.  Penerapan Konsep Kecerdasan Buatan pada Komputer………………….
.
5
2.2.  Pelacakan Kebelakang (Backward Chaining)………………………………..
14

2.3.  Pelacakan Kedepan (Forward Chaining)…………………………………….

15

2.4.  Metode Pencarian Depth-first search…………………………………………
15

2.5.  Metode Pencarian Breadth-first search………………………………………

16

2.6.  Hubungan komponen-komponen utama Sistem Pakar…………………….

18
2.7.  Lingkungan Pengembangan aplikasi Borland Delphi 5.0………………….

20
2.8.  ToolBar…………………………………………………………………………..

21
2.9.  Component Palette……………………………………………………………..

21
2.10.  Tampilan Form pada Delphi……………………………………………………
22
2.11.  Tampilan Property pada Delphi…………………………………………….

22
2.12.  Tampilan Event pada Delphi………………………………………………..

23
2.13.  Tampilan Code Editor pada Delphi..…………………………………………
23
3.1.  Relasi Antar Tabel………………………………………………………………
25
3.2.  Rancangan Form Masukan Data Jenis Penyakit dan Gejala………………
30
3.3.  Rancangan Form Masukan Data Pasien……………………………………

30
3.4.  Rancangan Form Keluar Layar Hasil Konsultasi…………………………..

32
3.5.  Rancangan Keluar Tercetak Hasil Konsultasi………………………………

32
3.6.  Rancangan Keluar Informasi daftar pasien dan penyakit yang diderita

        pada tampilan layar…………………………………………………………….
33
3.7.  Rancangan Keluar Tercetak Informasi daftar pasien dan penyakit 


yang diderita ……………………………………………………………..........
34
3.8.  Alur Program……………………………………………………………………
36
3.9.  Pohon Keputusan Depth-First Search……………………………………….
47
4.1.  Tampilan Utama Program……………………………………………………..
56
4.2.  Tampilan Passwod……………………………………………………………..
57
4.3.  Tampilan Tambah Data Pengetahuan Jenis Penyakit……………………...
57
4.4.  Tampilan Masukan Data Pasien………………………………………………
60
4.5.  Tampilan Pencarian nomor pasien……………………………………………
60
4.6. Tampilan Message Nomor pasien tidak ditemukan………………………….
61
4.7.  Tampilan Form Konsultasi……………………………………………….........
61
4.8.  Tampilan Form Informasi Jenis Penyakit…………………………………….
65
4.9.  Tampilan Tentang Program……………………………………………...........
66
PAGE  
xv

