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Dengan segala puji syukur kepada Allah SWT dan atas dukungan dan do’a
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dan dukungan yang sangat luar biasa.

5. Sahabat-sahabatku (M1 angkatan 2014) yang selalu memberikan semangat
dan dukunganya.
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membalas pengorbanan tulus kalian semua. Akhir kata saya persembahkan Tugas
Akhir ini untuk kalian semua. Dan semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaatdan

berguna untuk kemajuan ilmu pengetahuan dimasa yang akan datang. Amiinnn.



MOTTO

Kesuhsesan bukan dilihat dari hasilnya, tapi dilihat dari prosesnya.
Karena hasil direkayasa dan dibeli Sedangkan proses selalu jujur

menggambarkan siapa diri kita sebenarnya.

Tugas kita bukanlan untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk mencoba, Karena
di dalam mencoba itulah kita menemukan dan Membangun kesempatan untuk
berhasil.
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INTISARI

IImu pengetahuan dan teknologi terus mengalami perkembangan,
khususnya pada teknologi informasi berbasis web mobile sangat berperan penting
dalam berbagai aspek kehidupan, baik di bidang kesehatan, pendidikan,
perekonomian, instansi pemerintah dan di bidang usaha lainya. Komputer menjadi
alat bantu manusia dalam pengolahan data dan sumber informasi bagi manusia
saat ini.

Tujuan dari tugas akhir ini untuk membuat sistem informasi penilaian
instruktur pelatihan pada Devisi Learning Event PT.Telkom Regional 7 Makassar
berbasis web mobile. Hasil sistem sistem informasi penilaian instruktur pelatihan
pada Devisi Learning Event PT.Telkom Regional 7 Makassar, dapat digunakan
sebagai alat dalam mengevaluasi instruktur melalui analisis kurva grafik dan hasil
evaluasi dapat diketahui secara realtime tanpa melalui proses yang panjang dan
manual sehingga admin bias melakukan cetak laporan dalam bentuk file PDF.
User Interface dari sistem informasi ini dapat diakses oleh semua device. Maka
dibutuhkan peningkatan sistem yang dapat menunjang kegiatan pelatihan baik
dari penerapan maupun Kinerja yang di hasilkan. Sehingga, kinerja sistem yang
diterapkan saat ini dapat dikembangkan melalui sistem yang mampu melakukan
pengolahan data otomatis.

Dengan sistem informasi ini diharapkan setiap informasi dapat diakses

oleh setiap peserta dan instruktur secara online.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penilaian Instruktur, Web Mobile
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