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HALAMAN PENGESAHAN

: Sistem Pengendali Pintu Berbasis Web Menggunakan

266

syarat-Sy




HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat,

rizki, dan juga karunia-Nya kepada kita semua.

Sholawat san salam selalu tercurah kepada jujungan Kkita Rasullah

Muhammad SAW yang senantiasa akan menuntun kita hingga akhir zaman kelak.

Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini dengan tulus dan penuh rasa syukur

penulis persembahkan untuk :

1.

ALLAH SWT vyang selalu memberikan rahmat, hidayah, serta
karunianya kepada hambamu yang penuh dengan kekurangan ini.

Nabi Muhammad SAW yang telah menjadi suri tauladan bagi suluh
umat islam.

Kedua orang tua sayayang selalu sabar dalam mendidik dan
membiyayi kuliah sampai sekarng.

Adikku yang selalu memberikan doa dan dukungan selama ini.

Bapak Totok Budioko, S.T., M.T,yangan selalu memberikan
bimbingan dan masukan kepada saya.

Temen-temen yang selalu menemani dikala seneng maupun susah ,
Cendekia Daniswara, Joko Prasetyo, Andi Himawan

Teman — teman mahasiswa Teknik Komputer angkatan 2014 yang
saya sayangi.

Teman — teman semuanya yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu.



HALAMAN MOTTO

Selama ada keyakinan, semua akan menjadi mungkin
~Aan Tohir Efendy~

Tiadanya keyakinanlah yang membuat orang takut menghadapi tantangan;
dan saya percaya pada diri saya sendiri.
~Muhammad Ali~

Tiada doa yang lebih indah selain doa agar skripsi ini cepat selesai.
~Aan Tohir Efendy~

Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.

~Thomas Alva Edison~
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INTISARI

Pintu merupakan suatu alat yang berfungsi untuk memisahkan satu tempat dengan
tempat yang lainnya. Selain itu pintu juga digunakan sebagai pengaman suatu
ruangan. Pada umumnya penggunaan pintu masih banyak dilakukan secara
manual.

Data yang diberikan oleh NodeMcu v3ke motor servo didapat melalui Web
browsuruntuk mengendalikan pintu dan Limit Switch berfungsi sebagai sensor
posisi atau kondisi suatu objek jika pintu terbuka maka limit switch akan
membaca status pintu terbuka dan jika pintu tertutub maka limit switch akan
membaca status pintu tertutub pada web browsur.

Prototipe Pengendali Pintu menggunakan dua buah pintu yang dapat dikendalikan.
Pengujian dilakukan dengan cara menghubungkan NodeMcu Esp 8266 pada
jaringan lokal dan dikendalikan oleh komputer melalui web dalam jaringan yang

sama. Hasil pengujian menunjukan bahwa Pintu dapat dikendalikan

Kata kunci : Pintu, NodeMcu v3, Limit Switch, Motor Servo
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Tujuan dari penulisan laporan Proyek Akhir ini adalah untuk memenuhi
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tersusunnya proyek akhir ini.
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