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PERSEMBAHAN 

 

Puji Syukur atas Berkat dan Rahmat-Nya  saya dapat mengerjakan proyek akhir dan 

dapat menyelesaikan  proyek akhir dengan  baik. Tulisan ini saya persembahkan 

untuk : 
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Ibu Eka Purwaningsih, Bapak Joko Mardiyanto dan adik saya Laurentia Arda Nabella 

yang telah mendukung dan memberikan doa sehingga saya dapat menyelesaikan 

proyek akhir. Unruk kedua orang tua saya, terimakasih telah membesarkan dan 

membimbingku hingga saya menjadi seperti ini, dan yang tak pernah berhenti 

mendoakan demi kebaikanku. 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Terimakasih kepada Bapak Totok Budioko, S.T, MT yang telah membimbing dan 

mengarahkan saya dalam mengerjakan proyek akhir ini dari awal hingga akhir 

pengerjaan Proyek Akhir. 

 

Teman Teman Teknik Komputer D3 Vokasi 2014 

Terimakasih kepada teman-teman  seangkatan dan seperjuangan Teknik Komputer 

D3 2014 yang telah menemani dan berbagi saran selama awal perkuliahan hingga 

menyelesaikan proyek akhir yang menjadi syarat kelulusan. 
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INTISARI 
 

  

  Sistem Kontrol Lampu Ruangan Berbasis Web adalah Sistem yang 

dapat mematikan  maupun menyalakan  lampu pada ruangan dengan jarak yang jauh. 

Tidak perlu mematkan lampu secara manual dengan berjalan  lalu mematikan saklar, 

dengan sistem ini  hanya perlu membuka Web dan menekan tombol ON atau OFF 

pada tampilan Web tesebut, maka lampu akan menyala atau mati sesuai perintah dari 

user. 

  Sistem Kontrol Lampu Ruangan Berbasis Web terdiri dari NodeMCU 

ESP8266 sebagai server,Modul Relay5v sebagai output,access point sebagai 

penghubung client dan server. Tampilan Web sebagai client yang menginput data dan 

sebagai output yang menampilka kondisi lampu dalam keadaan menyala atau mati. 

  Pada implemetasi Sistem Kontrol Lampu Ruangan Berbasis Web 

menggunakan NodeMCU ESP8266 ini berhasil, user dapat mengontrol lampu dari 

jarak jauh dan memonitoring apakah lampu dalam keadaan ON atau OFF. Tetapi jika 

ada lampu yang rusak, sistem belum dapat mendeteksi. 

Kata Kunci ; Web, NodeMCU ESP8266, Modul Relay5v 
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