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MOTTO 

 

 

“ Percayalah dengan kemampuan sendiri, kehebatan tidak lahir dari 

orang lain ” 

 

“ Janganlah menunda waktu kalau bisa dikerjakan hari ini mengapa 

harus besok ” 
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INTISARI 

 

Pembelajaran merupakan interaksi antara guru dan murid dalam memperoleh 

suatu ilmu pengetahuan dengan menggunakan media konvensional seperti buku. 

Biologi merupakan suatu ilmu pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup. 

 

Pesatnya perkembangan teknologi, kini menghadirkan suatu terobosan 

pembelajaran dengan menggunakan media elektronik, salah satunya menggunakan 

mobile smartphone. Untuk itu membuka kesempatan membangun sebuah aplikasi 

mobile. Oleh karena itu di buat media pembelajaran biologi berbasis Android yang bisa 

digunakan selain menggunakan buku. 

 

Aplikasi pembelajaran ini memuat menu materi, latihan soal, try out, dan ujian 

akhir. Menu materi terdapat materi biologi dan latihan soal, menu try out siswa dapat 

mengerjakan soal try out, dan menu ujian akhir siswa dapat mengerjakan soal ujian 

akhir dan diberi batas waktu untuk menjawab soal. Adanya aplikasi pembelajaran 

Biologi ini diharapkan mampu membantu siswa dalam belajar dan melatih kemampuan 

siswa dalam belajar Biologi. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Biologi, Pembelajaran, Smartphone Android. 
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