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INTISARI

Android merupakan sistem operasi untuk smartphone berbasis Linux yang
menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka sendiri yang dapat digunakan oleh berbagai macam peranti
bergerak. Sistem operasi Android ini memiliki berbagai keunggulan sebagai
software berbasis kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka,
sehingga mudah dikembangkan.

Smartphone Android sering juga digunakan sebagai media pembelajaran
bagi siapa saja khususnya anak remaja. Dan pada saat ini remaja Indonesia
tertarik untuk belajar bahasa asing selain bahasa inggris, salah satunya adalah

bahasa korea. Hangeul (2fZ) merupakan nama dari bahasa korea yang
diciptakan oleh Raja Agung Sejong, Dinasti chosun pada tahun 1443.

Dalam mempelajari bahasa korea tidaklah mudah, maka dari itu harus
mengerti huruf dan lafal pengucapannya agar dapat membaca perkata dalam
bahasa korea dengan benar. Untuk itu diperlukan media alternatif pengenalan
bahasa korea dan pengucapannya.

Aplikasi ini di buat menggunakan bahasa pemrograman Java, Aplikasi ini
terdapat kanvas untuk sarana menulis pengguna yang menggunakan canvas
android.

Didalam aplikasi ini bukan hanya menampilkan huruf saja tetapi juga
menampilkan gambar dari setiap huruf, dimana pengguna dapat belajar membuat
pola dari setiap huruf Hangeul dengan nama huruf yang dipilih, selain itu di
lengkapi dengan audio yang berisi mengenai cara mengucapkan huruf Hangeul,
dan ada beberapa kategori percakapan. Sehingga pengguna khususnya bagi
pengguna yang ingin belajar huruf Hangeul dapat lebih mengetahui bagaimana
cara menulis Hangeul korea yang tepat.

Kata Kunci: Android, Hangeul korea, Pembelajaran
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