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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1  Tinjauan Umum Dnp Computer

DnP Computer adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang komputer, selain untuk penjualan juga melayani pemesanan komputer.

Pada perkembangannya DnP Computer memulai usahanya pada tanggal 1 Februari 2000 berawal dari usaha kecil-kecilan dari pemiliknya yang berlokasi di jalan Janti No. 56 Bantul Yogyakarta. Perusahaan ini dipimpin oleh Bapak Panani Zaenal sampai saat ini. Perusahaan ini berupa penjualan, pembelian alat-alat komputer. Dengan pembinaan yang baik usaha tersebut berkembang dengan cepat, hal ini terbukti bahwa DnP Computer ini mampu berkembang dan tetap eksis dengan semakin banyaknya usaha-usaha yang bergerak dibidang yang sama.

Dalam ruang lingkup modern, pengguna teknologi komunikasi dan informasi elektronik, khususnya dalam transfer data elektronik, juga sangat membantu DnP Computer dalam komunikasi dalam penjualan. Bila manfaat yang didapat, memang seharusnya dunia usaha baik itu usaha kecil sekalipun bisa segera mungkin untuk menerapkan teknologi komunikasi dan informasi yang berbasis pada data elektronik.

2.2  Sistem Pembelian dan Penjualan di DnP Computer

Seperti yang telah diuraikan bahwa sistem yang digunakan di DnP Computer dalam melakukan transaksi-transaksi penjualan masih dilakukan dengan cara berhadapan langsung dengan antara kedua belah pihak yang saling bertransaksi. Dengan daya sistem komputerisasi berbasis web mampu menangani dari pihak konsumen diharapkan mampu mengefisienkan dalam transaksi selama ini.

2.2.1  Proses Data Barang Masuk

Proses data barang di DnP Computer dilakukan dengan pendataan barang-barang yang baru dibeli dari supplier. Barang-barang tersebut ditulis atau direkam didalam sebuah dokumen dan barang-barang tersebut menurut jenis, kemasan dan cacah masing-masing.

2.2.2  Proses Data Supplier

Proses data supplier dilakukan dengan pendataan nama-nama supplier barang kepada pihak DnP Computer, nama-nama supplier tersebut didapatkan dari pihak DnP Computer yang mencari relasi sebagai pemasok alat-alat komputer, dan ada juga pihak supplier yang mendatangi langsung ke DnP Computer dan supplier tersebut menjadi salah satu relasi sebagai pemasok barang.

2.2.3  Proses Pembelian Barang

Proses pembelian barang di DnP Computer dilakukan jika persedian barang sudah habis. Pada transaksi pembelian ini dapat juga dilakukan dengan cara pembelian langsung dari konsumen. Yang kemudian disebut barang second           ( 2nd ).

2.2.4  Proses Penjualan Barang

Proses penjualan barang di DnP Computer dapat terjadi, apabila adanya permintaan barang secara langsung dari konsumen dan barang tersebut ada persediaannya di DnP Computer. 

2.2.5  Proses Return Barang

Proses pemberian return terhadap barang yang sudah dibeli oleh konsumen disesuaikan berdasarkan jangka waktu masa garansi. 

2.3  Sejarah Internet

Internet adalah jaringan dari komputer didunia dari berbagai macam sistem yang terkoneksi satu sama lain dan dapat melewatkan informasi dari satu jaringan kejaringan yang lain yang menggunakan protocol standart, sehingga jaringan yang ada didunia ini dapat berkomunikasi satu samalainnya. ( Suryadi, 1997 ).

Internet dimulai sebagai sebuah proyek pada tahun 1973 oleh DARPA          ( U.S Defence Advance Research Project Agency ). Saat ini DARPA ingin memulai sebuah program penelitian untuk menyelidiki teknik dan teknologi menghubungkan jaringan yang memiliki paket dalam berbagai macam variasi data. DARPA sangat menginginkan membangun suatu protocol komunikasi yang mampu membuat komputer yang terhubung dalam jaringan komunikasi secara bebas lewat paltform dan jaringan komunikasi beda. Dan hasilnya adalah kelahiran ARPANET.

ARPANET yang kemudian dikenal secara singkat sebagai internet. Dibangun dari satu set protocol yang dikenal sebagai Transmission Control Protocol / Internet Protocol atau TCP / IP. Terdapat 4.228.250.625 kemungkinan alamat internet protocol tersedia pada internet. Pada tahun 1986, US Nation Fondation ( NSF ) membangun NSFNet yang menghubungkan 5 pusat sepur komputer NSFG di Amerika Serikat.

Walaupun masuknya NSF pada bidang ini merupakan faktor utama perkembangan internet, namun titik balik terbesarnya pada tahun 1991, ketika NSF mengeluarakan dan mengahapus jaringan komersial lalulintas pada jaringan tersebut. Sejak tahun 1991 pula, seluruh NSF dipergunakan  oleh institusi pemerintah dan pendidikan.           

2.4  Konsep Dasar Informasi

Didalam dunia usaha dan dunia kerja, informasi merupakan bagian penting dan sangat berharga. Informasi yang akuran dan tepat waktu membantu dalam pengambilan keputusan dan menentukan langkah-langkah yang harus dilakukan untuk mempertahankan dan mengembangkan organisasi dan usahanya.

Informasi juga mendukung kegiatan operasional dan manajerial organisasi. Untuk itu diperlukan suatu basis data yang lengkap, akurat dan dapat ditampilkan secara cepat dam mudah setiap kali diperlukan.

Kualitas suatu informasi tergantung dari 3 hal, yaitu akurat, tepat pada waktunya, dan relevan.
Akurat berarti harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak menyesatkan, karena kemungkinan dari sumber informasi sampai kepenerima informasi banyak terjadi gangguan yang dapat merubah atau merusak informasi tersebut.

Tepat pada waktunya berarti informasi yang datang pada penerima tidak boleh terlambat.-----

Relevan berarti informasi mempunyai manfaat untuk para pengguna.

2.4.1  Informasi

Data adalah bahan mentah dari informasi yang terdiri dari fakta-fakta, gambar-gambar dan angka-angka yang dirumuskan dalam sekelompok lambang tertentu yang tidak diacak sehingga dapat menunjukkan jumlah atau tindakan-tindakan.

Menurut Encyclopedia of Computer, banyak ilmuwan dibidang informasi menerima definisi standar. “ Informasi adalah data yang digunakan dalam pengambilan keputusan”. Alasannya adalah bahwa informasi bersifat relatif; relatif terhadap situasi, relatif terhadap waktu saat keputusan diambil, juga relatif terhadap pembuatan keputusan, dan bahkan juga terhadap latar belakang pengambilan keputusan.

Diera era informasi sekarang ini, informasi menjadi sumber penting untuk melakukan pengambilan keputusan. Informasi dapat mengurangi ketidakpastian dan mempermudah pengambilan keputusan.

2.4.2  Sistem Informasi

Telah diketahui bahwa informasi merupakan hal yang sangat penting bagi manajemen didalam pengambilan keputusan. Informasi dapat diperoleh dari sistem informasi atau juga dengan processing system atau information processing system atau informasi generating system.
Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan
.

Menurut John Bruch dan Gary Grudnitski2, Sistem Informasi terdiri dari komponen-komponen yang disebut dengan istilah blok bangunan  ( building  block ).

a. Blok Model

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model matematika yang akan memanipulasi data ini dan data yang tersimpan didalam basis data dengan cara yang sudah ditentukan untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.

b. Blok Masukkan

Input mewakili data yang masuk kedalam sistem informasi. Input disini termasuk metode-metode dari media untuk menangkap data yang akan dimasukkan yang bisa berupa dokumen-dokumen dasar.

c. Blok Keluaran

Produk dari sistem informasi adalah keluaran atau output yang merupakan informasi yang berkualitas dan dokumen yang berguna untuk semua tingkatan manajemen serta semua pemakai sistem.

d. Blok Teknologi

Teknologi merupakan kotak alat ( toolbox ) dalam sistem informasi. Teknologi digunakan untuk menerima input menjalankan model menyimpan, mangakses dalam mengirim data dan menghasilkan keluaran serta membantu pengendalian dari sistem secara keseluruhan. Teknologi terdiri dari 3 bagian utama yang teknisi ( humanware / grandware ), perangkat lunak ( sotware ) dan perangkat keras ( hardware ).

e. Blok Basis Data

Basis Data ( database ) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan dalam perangkat keras        ( hardware ) dan digunakan perangkat lunak ( software ).

f. Blok Kendali

Pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk menyakinkan bahwa hal-hal yang dapat merusak sistem dapat dicegah ataupun bila terlanjur terjadi kesalahan-kesalahan dapat langsung diatasi.

2.5  Basis Data

Basis data merupakan suatu hal yang sangat penting dalam pengolahan data, karena dari pengolahan data tersebut dapat diketahui bagaimana data diciptakan, diorganisir, diakses, dipelihara dan dikontrol.

2.5.1 Definisi Basis Data
Basis data adalah suatu kumpulan data terhubung ( interrelated data ) yang disimpan secara bersama-sama pada suatu media, tanpa me4ngatap satu sama lain atau tidak perlu suatu kerangkapan data ( controlled redundancy ) dengan cara-cara tertentu sehingga mudah untuk digunakan atau ditampikan kembali.

2.5.2  Kegunaan Basis Data

Penyusunan suatu basis data digunakan untu mengatasi masalah-masalah pada penyusunan data yaitu :

a. Redudansi dan Inkosistensi Data

b. Kesulitan pengaksesan Data

c. Isolasi data standarisasi
d. Banyak pemakai ( Multiple user )

e. Masalah keamanan ( Security )

f. Masalah kesatuan ( Integrasi )

g. Masalah kebebasan Data ( Data Indefendence )

2.5.3  Perancangan Basis Data

Sebelum kita membangun Database terlebih dahulu kita harus membuat rancangan database yang akan kita buat. Rancangan database yang dibuat dalam program karya tulis ini adalah dengan menggunakan MySQL. Didalam perancangan Database, harus menyesuaikan dengan kebutuhan konsumen serta mempertimbangkan kebutuhan konsumen serta mempertimbangkan kebutuhan saat ini dan masa yang akan datang.

Pada perancangan Database secara konseptual ( membuat model basis data yang masih bersifat konsep ) akan menggambarkan entitas dan relasi berdasarkan proses yang dinginkan oleh konsumen ( organisasi ) sehingga sebelum menentukan entitas dan relasi tersebut, terlebih dahulu harus dilakukan analisa secara mendalam terhadap obyek yang akan dibuat rancangan basis datanya.

2.5.4  Diagram Entity-Relation

Relasi antar dua field atau lebih tabel dapat dikategorikan menjadi tiga macam. Dimana untuk penghubung dari field atau tabel tersebut adalah field relasi yang fungsinya sebagai kunci utama dari masing-masing file atau tabel.

2.5.4.1  One to one
Hubungan antara file atau tabel pertama dengan file atau tabel kedua adalah satu berbanding satu. Seperti pada pelajaran privat, dimana satu guru mengajar satu siswa, sedangkan yang lainnya diajar satu guru pula. Hubungan tersebut dapat ditunjukkan dengan tabel dan relasi antar keduanya dihubungkan dan tanda panah tunggal.

2.5.4.2  One to Many
Hubungan antara file atau tabel pertama dengan file atau tabel kedua adalah satu berbanding banyak atau dapat pula dibalik banyak lawan satu. Seperti sistem pengajaran di Sekolah Dasar, dimana satu guru mangajar banyak siswa dan siswa hanya diajar oleh satu guru pula. Hubungan tersebut dapat ditunjukkan dengan tabel dan relasi antara keduanya dihubungkan dengan tanda panah ganda untuk menunjukkan hubungan banyak tersebut.

2.5.4.3  Many to Many
Hubungan antara file pertama dengan file kedua adalah banyak berbanding banyak. Seperti sistem pengajaran diperguruan tinggi, dimana satu Dosen mengajar banyak mahasiswa dan mahasiswa diajar banyak Dosen. Hubungan tersebut dapat ditunjukkan dengan tabel dan relasi antara keduanya dihubungkan dengan tanda panah ganda untuk menunjukkan hubungan banyak tersebut. 

2.6  Diagram Alir Sistem

Agar dapat memahami langkah-langkah yang dilakukan oleh program, maka diperlukan adanya suatu teknik atau alat bantu untuk melaksanakannya. Salah satu cara yang digunakan adalah dengan cara menggunakan bagan atau diagram alir sistem.

Diagram alir sering kali dipakai dalam dunia pemograman sebagai alat bantu untuk membuat program dan juga untuk kepentingan dokumentasi program. Digram alir sistem adalah suatu bagan yang menjelaskan urutan :

1. Pembacaan data

2. Pemrosesan data

3. Pengambilan keputusan terhadap data

4. Penyajian hasil pemrosesan

2.7  E-Commerce

E-Commerce adalah suatu fasilitas dihalaman web yang menyediakan pelayanan transaksi jual beli jarak jauh secara online dengan sistem pembayaran biasanya menggunakan kartu kredit.

Pada perkembangannya e-commerce telah banyak dimanfaatkan oleh banyak pihak untuk memproduksi produknya karena memiliki banyak keuntungan diataranya :

1. Untuk melakukan transaksi e-commerce pengguna layanan tidak perlu meninggalkan tempat, dan barang akan segera dikirm.

2. Produk barang yang ditawarkan bermacam-macam, dari mulai produk keperluan sehari-hari sampai kebutuhan untuk kemewahan hidup.

3. Produk yang diperkenalkan dapat dilihat oleh semua pengguna layanan dari seluruh dunia.

Namun tidak tertutup kemungkinan dengan melakukan transaksi jual beli melalui e-commerce juga akan mengalami kerugian, karena dewasa ini banyak para carder memanfaatkan layanan tersebut untuk melakukan transaksi dengan memanfaatkan nomor kartu kredit orang lain. Oleh karenanya para programer dan administrator jaringan hendaknya melakukan pengamanan data yang lebih ketat, agar para pengguna layanan tidak akan dirugikan.

2.8  Hypertext Markup Language ( HTML )

Hypertext Markup Language ( HTML ) adalah bahasa yang dugunakan untuk menulis halaman web. HTML merupakan pengembangan dari standar pemformatan dokumen teks yaitu Standar Generalized Markup Language             ( SGML ). HTML sebenarnya adalah dokumen ASCII atau teks biasa, yang dirancang untuk tidak tergantung pada satu sistem operasi tertentu.

HTML dibuat oleh Tim Berners-Lee ketika masih bekerja untuk CERN dan dipopulerkan pertama kali oleh browser Mosaic. Selama awal tahun 1990 HTML mengalami perkembangan yang sangat pesat. Setiap pengembangan HTML pasti akan menambah kemampuan dan fasilitas yang lebih baik dari versi sebelumnya. Namun perkembangan tersebut tidak sampai mengubah cara kerja HTML. HTML 2.0 secara resmi dikeluarkan pada bulan November 1995 oleh IETF ( Internet Engineering Task Force ). HTML 2.0 ini merupakan penyempurnaan dari HTML+ ( 1993 )

HTML 3.0 ( 1995 ) memberikan kemampuan lebih daripada versi sebelumnya. Sebuah usaha dari World Wide Web Consortium’s HTML Working Group pada tahun 1996 menghasilkan HTML 3.2. HTML versi ini secara resmi diterbitkan pada bulan Januari 1997.

HTML versi terbaru adalah HTML 4.01 yang dikeluarkan secara resmi oleh W3C pada tanggal 24 April 1998. HTML 4.01 merupakan perbaikan dari HTML 4.0 yang lebih dulu diterbitkan pada tanggal 18 Desember 1997.

2.8.1  Konsep Kerja HTML

Adapun konsep kerja dalam HTML adalah sebagai berikut :

1. Klien melakukan permintaan suatu halaman web oleh browser, berdasarkan URL atau dikenal dengan alamat internet, kemudian browser akan mendapatkan alamat dari web browser, mengidentifikasi halaman yang dikehendaki, dan menyampaikan segala informasi yang dibutuhkan web server.

2. Selanjutnya web server akan mencari berkas yang diminta dan memberikan isinya ke browser.

3. Kemudian browser yang menerima isinya segera melakukan proses penerjemahan kode HTML dan menampilkan kelayar pemakai.

Adapun gambaran konsep kerja HTML digambarkan sebagai berikut :
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Gambar 2.1 Skema HTML

2.8.2  Program Editor HTML

Untuk membuat dokumen HTML anda perlu mengetahui dan mempelajari tag-tag yang digunakan untuk menandai bagian-bagian dari suatu dokumen HTML. Anda dapat menggunakan program editor biasa seperti notepad, Sidekick, WS nondokumen, dan lain-lain. File dokumen yang dihasilkan oleh editor tersebut haruslah berformat ASCII, jika tidak maka dokumen yang kita buat tidak dapat diterjemahkan oleh program browser.

Selain program editor teks, bisa juga kita menggunakan program editor khusus untuk membuat HTML. Ada dua macam program HTML saat ini, yaitu berbasis Teks dan yang berbasis WYSIWYG ( graphics ).

Beberapa program editor HTML yang dapat digunakan dan alamat di internet adalah :

	Nama Program
	Produk
	Alamat
	Jenis Editor

	Web Edit
	Netbit software
	http://www.nesbit.com
	Teks

	Notepad
	Micrsoft
	http://www.microsoft.com
	Teks

	Ultraedit
	IDM Computer
	http://www.ultraedit.com
	Teks

	Hot Metal
	Soft Quad
	http://www.sq.com
	WYSIWYG

	Netscape
	Netscape
	http://www.netscape.com
	WYSIWYG

	Front Page
	Microsoft
	http://www.microsoft.com
	WYSIWYG


Tabel. 2.1 Tabel Program Editor HTML

2.8.3  Elemen HTML

Dalam Dokumen HTML, elemen dibagi menjadi dua kategori utama yaitu elemen-elemen <HEAD> yang memberikan informasi tentang dokumen tersebut, seperti judul dokumen atau hubungannya dengan dokumen lain serta elemen-elemen <BODY> yang menentukan bagaimana isi suatu dokumen ditampilkan oleh browser, seperti paragrap, list, tabel, dan lain-lain.

2.8.4  Tag

Pada waktu browser menampilkan suatu web page, browser akan membaca teks-teks pada dokumen HTML dan mencari suatu kode yang khusus yang disebut dengan Tag. Tag ini dinyatakan dengan tanda lebih kecil ( < ). Tag biasanya merupakan suatu pasangan yang disebut tag awal dan tag akhir. Tag awal dinyatakan dinyatakan dalam bentuk < nama tag > sedangkan akhir tag dinyatakan dalam bentuk </nama tag>

Contoh :

<I> Teks ini akan dicetak miring </I>

Dalam tag HTML penulisan huruf besar atau kecil akan sama artinya.

Contoh struktur penulisan yang benar :

<Tag1>


Teks untuk tag yang benar


<Tag2>



Teks untuk tag kedua


</Tag2>

</Tag1>

Contoh penulisan HTML yang benar adalah :

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Dokumen title </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Informasi

</BODY>

</HTML>

2.9  Word Wide Web ( WWW )

Dalam www terdapat suatu set aplikasi komunikasi dan sistem perangkat lunak yang memiliki karakter sebagai berikut :

1. Umunya terletak pada internet host dan client.

2. Umunya menggunakan protokol TCP / IP.

3. Mengerti HTML.

4. Mengikuti model client-server untuk komunikasi data 2 arah.

5. Memungkinkan client untuk mengakses server dengan berbagai protocol seperti HTTP, FTP, dan Telnet .

6. Memungkinkan client untuk mengakses informasi dalam berbagai media seperti teks, audio, dan video.

7. Menggunakan model alamat Uniform Resources Locators ( URL ).

2.10  Hypertext Transfer Protocol ( HTTP )

Protokol HTTP ( Hypertext Transfer Protocol )  merupakan protokol yang bekerja pada aplikasi layer dan lapisan protokol TCP / IP yang digunakan untuk mendistribusikan, menggabungkan dan memvisualisasikan sistem informasi.

HTTP sudah digunakan dalam sistem informasi global World Web Wide sejak tahun 1990. pada versi awal HTTP yakni HTTP/0.9, merupakan suatu protokol sederhana untuk mentransmisikan data mentah ( raw data ) melewati internet. 

2.11  PHP

PHP ( atau resminya PHP. Hypertext Preprocessor ) adalah skrip bersifat server-side yang ditambahkan kedalam HTML. PHP sendiri merupakan singkatan dari Personal Home Page tools. Skrip ini akan membuat suatu aplikasi dapat diintegrasikan kedalam HTML sehingga suatu halaman web tidak lagi bersifat statis, namun menjadi bersifat dinamis. Sifat server-side berarti pengerjaan skrip akan dilakukan oleh server, baru kemudian hasilnya ke browser.

Secara khusus, PHP dirancang untuk membentuk wab dinamis, artinya, ia dapat membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan terkini. Misalnya, kita bisa menampilkan isi database kehalaman web. Pada prinsipnmya, PHP mempunyai fungsi yang sama dengan skrip-skrip seperti ASP ( Active Server Page ), Cold Fusion, ataupun Perl.

2.11.1  Kelebihan PHP

Adapun kelebihan dari PHP adalah sebagai berikut:

1. PHP dapat melakukan  semua aplikasi program CGI, seperti mengambil nilai form, menghasilkan halaman web yang dinamis, serta mengirim dan menerima cookie.

2. PHP dapat berkomunikasi dengan layanan-layanan yang menggunakan protokol IMAP, SNPM, NNTP, POP3, HTTP, dan lain-lain.

3. PHP mempunyai waktu eksekusi yang cepat.

4. Cross Platform, PHP dapat dipakai hampir semua web server yang ada dipasaran ( Apache, QL Server, fgttpd, phttpd, Microsoft ISS, dan lain - lainnya ) yang dijalankan pada berbagai sistem operasi ( Linux, Free BSD, Unix, Solaris, Windows ). Dengan demikian, proses developing dapat dilakukan menggunakan sistem operasi yang berbeda dengan sistem operasi yang digunakan setelah publish ( misalnya, developing di windows kemudian dipasang di web server yang menggunakan sistem operasi Linux ).

5. PHP banyak mendukung paket basisdata baik yang komersil maupun non komersil, seperti postgreSQL, mSQL, MySQL, Oracle, Infomix, Microsoft SQL Server, dan sebagainya.

2.11.2  Konsep Kerja PHP

Konsep kerja PHP prinsipnya sama dengan konsep kerja HTML, yaitu :

1. Klien melakukan permintaan suatu halaman web oleh browser, berdasarkan URL atau dikenal dengan alamat internet, kemudian browser akan mendapatkan alamat dari web browser, mengidentifikasi halaman yang dikehendaki, dan menyampaikan segala informasi yang dibutuhkan web server.

2. Selanjutnya berkas PHP yang diminta didapatkan oleh web server, isinya segera dikirimkan kemesin PHP dan mesin inilah yang memproses dan memberikan hasilnya yang berupa kode HTML ke web server.

3. Selanjutnya web server akan mencari berkas yang diminta dan memberikan isinya ke browser.

4. Kemudian browser yang menerima isinya segera melakukan proses penterjemahan kode HTML dan menampilkan ke layar pemakai.

Konsep kerja PHP dapat digambarkan sebagai berikut :
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Gambar 2.2 Skema PHP

2.11.3  PHP dan Operator

Operator merupakan simbol-simbol  yang digunakan untuk melakukan operasi-operasi matematis ataupun operasi string. Operator yang dikenal oleh PHP adalah :

1. Operator Aritmetika

Operator aritmetika merupakan operator yang berhubungan dengan fungsi matematika. Operator ini akan sering digunakan dalam program anda.

	OPERATOR
	OPERASI

	+
	Penambahan

	-
	Pengurangan

	*
	Perkalian

	/
	Pembagian Bulat

	%
	Modulus

	++
	Inkrementasi

	--
	Dekrementasi


2. Operator Logika

Operator logika  digunakan untuk membandingkan dua atau lebih pernyataan dan menghasilkan nilai true atau false. Operator logika sangat berguna untuk menentukan pilihan apabila ada dua atau lebih kondisi yang berbeda, dan oleh karena itu, operator logika juga berkaitan erat dengan struktur  kontrol. Operator-operator yang termasuk operator logika adalah :

	OPERATOR
	OPERASI

	And
	Operator dan

	Or
	Operator atau

	Xor
	Operator atau ekslusif

	!
	Operator tidak / bukan ( not )

	&&
	Operator dan

	||
	Operator atau


3. Operator Bitwise

Operator-operator bitwise digunakan untuk memnipulasi bit-bit dari nilai data. Operator-operator ini beserta artinya dapat anda lihat pada tabel berikut.

	OPERATOR
	ARTI

	>>
	Pergeseran bit ke kanan

	<<
	Pergeseran bit ke kiri

	~
	Komplemen satu atau NOT

	&
	Bitwise AND

	|
	Bitwise OR

	^
	Bitwise XOR ( exclusive OR )


4. Operator Pembandingan

Operator pembanding adalah operator yang digunakan untuk membandingkan dua atau lebih nilai, variabel, atau pernyataan, dan menghasilkan nilai True atau False. Yang termasuk operator pembandingan adalah :

	OPERATOR
	ARTI

	= =
	Sama

	= = =
	Identik

	!=
	Tidak sama

	! = =
	Tidak identik

	<
	Lebih kecil

	>
	Lebih besar

	< = =
	Lebih kecil atau sama dengan

	> =
	Lebih besar atau sama dengan


5. Operator lain

Selain operator-operator yang telah dikelompokkan diatas, PHP masih memiliki operator-operator yang lain. Operator-operator berikut ini akan sering digunakan dalam script buatan Anda.

	OPERATOR
	ARTI

	.
	Penggabungan string

	=
	Penugasan

	$
	Mangacu pada variable


2.11.4  PHP dan Struktur Kontrol

Untuk menentukan pengambilan keputusan mengenai alur program mana yang dipilih, dibutuhkan sesuatu  yang disebut struktur kontrol. Struktur kontrol yang disediakan oleh PHP antara lain :

· If

Struktur control if merupkan struktur control paling lazim dimiliki oleh semua bahasa pemograman. Struktur kontrol  ini digunakan untuk mengambil keputusan apabila ada sebuah kondisi yang ditemui. Jika kondisi tersebut bernilai true, maka pernyataan didalam struktur if akan dijelaskan. Sebaliknya jika bernilai false, pernyataan didalam struktur if akan diabaikan dan langsung menuju kepertanyaan sesudahnya. Sintaks penggunaan if adalah sebagai berikut :

If (kondisi)


Pernyataan ;

Jika pertanyaa yang akan dijalankan terdiri dari dua baris atau lebih, maka bentuk dibawah ini akan digunakan :

If (kondisi){


Pernyataan;


Pernyataan;


}

· If …. Else

Struktur if …. Else hampir sama dengan if, tetapi struktur ini menyediakan pilihan unuk diambil jika sebuah kondisi bernilai false. Pilihan tersebut disediakan  didalam pernyataan else. Jadi jika kondisi pertama bernilai true, maka pernyataan dibawah if yang akan langsung dieksekusi, tetapi jika bernilai false, pernyataan dibawah else yang akan dieksekusi.

Sintaks penggunaan struktur if … else adalah sebagai berikut :

If (kondisi) {


Pernyataan1;

} else {


Pernyataan2;

}

· if …. Else …. Else

Struktur ini hampir sama dengan kedua struktur diatas, hanya saja memberikan lebih banyak kemungkinan kondisi dan keputusan yang diambil. Sintaksnya adalah sebagai berikut :

If (kondisi) {


Pernyataan1;

} elseif (kondisi2){


Pernyataan2;

……

} elseif (kondisiN) {


PernyataanN;

} else {


Pernyataan;

}
· Switch

Struktur switch dapat dikatakan sebagai pengganti struktur if … ElseIf…Else, terutama jika pilihan yang tersedia banyak dan masing-masing pilihan berupa suat nilai yang pasti. Sintaks switch adalah sebagai berikut :

Switch (variable){


Case nilai1:



Pernyataan1;



Break;


Case nilai2:



Pernyataan2;



Break;

Case nilain:



Pernyataann;



Break;


[default:




pernyataan]

}

· While

Struktur while digunakan untuk mengulang-ulang sebuah blok pernyataan selama suatu kondisi terpenuhi atau dengan kata lain bernilai true. Kondisi tersebut akan dievaluasi di bagian awal blok pernyataan, jadi jika kondisi tidak terpenuhi, maka blok pernyataan tersebut akan diabaikan. Sintaks penggunaan while adalah sebagai  berikut : 

While (kondisi){


Pernyataan;

}
· Do …. While

Struktur do … while hampir sama dengan while, hanya saja evaluasi kondisi diberikan pada akhir blok pernyataan. Oleh karena itu, blok pernyataan pasti akan dieksekusi terlebih dahulu paling tidak sekali, lalu jika paling akhir blok kondisi yang diberikan tidak terpenuhi, maka perulangan akan dihentikan, tetapi jika kondisi terpenuhi, perulangan akan diteruskan. Sintaks penggunaan do … while adalah sebagai berikut :

Do {


Pernyataan;

} while kondisi;

· For

Struktur  for digunakan untuk melakukan perulangan ( iterasi ) dengan batas-batas jumlah perulangan yang telah diketahui. Sintaks penggunaan struktur  for adalah sebagai berikut :

For (awal; akhir; langkah) {


Pernyataan;

}

· Foreach

Struktur  foreach digunakan untuk melakukan perulangan untuk setiap komponen array. Struktur  foreach baru dikenal pada PHP 4. ada dua macam sintaks penggunaannya, yaitu sebagai berikut :

Foreach(array as $value) {

Pernyataan;

}

Foreach(array as $key =>$value) {

Pernyataan;

}

· Break

Struktur  break digunakan untuk menghentikan sebuah perulangan, baik pada struktur  for maupun while. Penggunaan break dapat diikuti dengan sebuah bilangan, yang menunjukkan sejauh mana sebuah pernyataan break akan diterapkan. 

· Continue

Struktur  continue digunakan untuk melanjutkan perulangan ke nilai iterasi.

2.11.5  PHP dan Variabel

Variabel merupakan suatu tempat didalam memori komputer yang dialokasikan untuk menyimpan data. Pada PHP, variabel ditandai dengan tanda     ( $ ) dan diikuti nama variabelnya. Penamaan variabel mengikuti aturan sebagai berikut :

· harus diawali dengan huruf atau undescore ( _ ), selanjutnya dapat diikuti oleh huruf, angka, underscore, atau sembarang karakter ASCII dari 127 hingga 255.

· Huruf kecil dan besar dibedakan ( case sensitive).

· Tidak boleh menggunakan spasi.

Ruang lingkup variabel pada PHP pada umumnya mempunyai ruang lingkup global, artinya variabel tersebut dikenal pada semua bagian skrip, termasuk jika ada file yang di includekan.

2.12  TCP/IP

TCP/IP adalah protokol yang digunakan dalam komunikasi internet dan dinamakan demikian berdasarkan dari dua protokol yaitu TCP ( Transfer Control Protocol ) dan IP ( Internet Protocol ). Untuk mendefinisi sebuah komputer yang terkait dengan jaringan TCP/IP atau internet digunakan alamat IP ( IP address ) tidak boleh ada sebuah host di dalam jaringan internet yang memiliki IP address sama. IP address dapar dianalogkan dengan nomor telpon.

Secara urutan lapisan ( Layer ) TCP/IP adalah Aplikasi Layer, Transport Layer, Network Layer, Data Link Layer dan Physical Network.

2.13  URL (Uniform Resource Location )

WWW menggunakan URL untuk menunjukkan kelokasi dari suatu informasi ke server lain. Setiap dokumen file dan gambar dari setiap informasi www mempunyai alamat tertentu, alamat ini disebut URL. URL digunakan dengan software web browser untuk menempatkan dan mengakses informasi di www.

Format umum dari suatu URL adalah :

protocol-transfer : // host-name.name.domain/path/namafile.htm

Sebagai contoh :

http://localhost/skrip/febri/index.htm

2.14  Web Server Apache

Web server Apache merupakan salah satu web server yang paling banyak digunakan oleh para pembuat situs dalam internet yang berfungsi sebagai pengendali program yang berbasis internet. Beberapa kelebihan yang dimiliki oleh oleh web server apache adalah bahwa software ini mampu menterjemahkan kode demi kode yang dituliskan dalam bentul script. Tanpa adanya suatu web server, maka PHP tidak dapat bekerja dengan baik. Kelebihan lain yang dimiliki adalah sifatntya yang gratis dan mudah didapat di internet.

2.15  Mengenal MySQL

MySQL adalah perangkat lunak pengolahan database yang sangat popular, terutama dikalangan pengguna sistem bebasis Unix. Badan yang mengolah MySQL adalah MySQL AB.

MySQL merupakan perangkat lunak yang bersifat open source. Sesuai dengan namanya, bahasa standar yang digunakan oleh MySQL adalah SQL           ( Structured Query Language ). SQL mulai dikembangkan pada akhir tahun 70-an di laboratorium IBM, San Jose, California.

2.15.1  Membuat Basis Data 

Adapun perintah untuk membuat database adalah sebagai berikut :

CREATE DATABASE [IF NOT EXIST] namadatabase

Jika pertanyaan If Not Exist tidak disertakan, maka apabila ternyata database dengan nama yang sama telah ada pada server, akan terjadi error.

2.15.2  Membuat Tabel Basis Data

Adapun perintah untuk membuat table database adalah sebagai berikut :

CREATE DATABASE [IF NOT EXIST] namatabel (definisi )

Parameter definisi meliputi hal-hal diantaranya sebagai berikut :

Namafield tipe [NOT NULL | NULL] [DEFAULT nilai default]

[AUTO_INCREMENT] [ PRIMARY KEY]

atau PRIMARY KEY (namafield)

atau KEY [namaindex] (namafield)

atau INDEX [namaindex] (namafield)

atau UNIQUE [INDEX] [namaindex] (namafield)

2.15.3  Memasukkan data kedalam table

Perintah insert digunakan untuk menyisipkan suatu data kedalam tabel. Data yang disisipkan dapat berupa data yang diambil dari tabel lain, ataupun data yang berupa nilai-nilai tertentu yang disebutkan secara eksplisit. Untuk data yang diambil dari tabel lain, sintaksnya sebagai berikut :

INSERT [INTO] namatabel [(namafield,…)] perintah SELECT

Untuk data yang disebutkan secara ekplisit, sintaksnya sebagai berikut :

INSERT [INTO] namatabel [(namafield,…)] VALUES akspresi

2.15.4  Mengapdate data pada tabel

Perintah Update digunakan untuk memperbarui nilai suatu data. Sintaksnya adalah sebagai berikut :

UPDATE namatabel SET kriteria WHERE kondisi

�  Robert A. Leitch/K. Roscoe Davis, Accounting Information System, ( New Jersy : Prentice-Hall, (1983), hal. 6.


2   John Burch, Gary Grudnitsky. Information System Theory and Practise. Edisi keempat; New York: John Wiley & Sons, 1986, chapter 1,2.
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