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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sekilas tentang Hotel Paku Mas

Hotel Paku Mas adalah salah satu hotel melati berfasilitas bintang satu dengan nuansa keluarga yang beralamatkan di Jalan Nogopuro 35 Yogyakarta (Depan Plaza Ambarukmo), Telp. (0274) 489089 dan Fax. (0274) 489810. Hotel ini didirikan pada tahun 1990 dan mulai beroperasi pada bulan desember 1994 dengan jumlah kamar sebanyak 16 buah. Semakin berkembang hingga sekarang memiliki 41 kamar dengan berbagai tipe dan fasilitas. Adapun Hotel Paku Mas adalah milik perorangan. Tipe yang dimiliki oleh hotel Paku Mas antara lain sebagai berikut dengan fasilitas yang tersedia :

	No.
	Tipe
	Kapasitas
	Fasilitas

	1
	Standard
	2 orang
	AC, TV, Breakfast

	2
	Standard Plus
	2 orang
	AC, TV, Breakfast, Heater

	3
	Standard Bintang
	2 orang
	AC, TV, Breakfast, Heater, Tea Pot

	4
	Triple Standard
	3 orang
	AC, TV, Breakfast

	5
	Triple Plus
	3 orang
	AC, TV, Breakfast, Heater

	6
	Family Standard
	4 orang
	AC, TV, Breakfast

	7
	Family Plus
	4 orang
	AC, TV, Breakfast, Heater, Tea Pot

	Tabel 2.1 Tipe, Harga dan Fasilitas Kamar


Selain itu, hotel Paku Mas memiliki layanan dan fasilitas yang tidak kalah menarik antara lain kolam renang, parking area, tempat bermain anak, laundry service, restaurant, drug store, car rental, ruang pertemuan. Selain itu telah dibangun kawasan perbelanjaan Ambarukmo Mall yang berlokasi berseberangan dengan Hotel Paku Mas.
Hotel Paku Mas bisa ditempuh dalam waktu + 10 menit dari Bandara Adi Sucipto dengan taksi dan + 25 menit dari Terminal Giwangan atau dari Stasiun Tugu. 

2.1.1 Pemesanan Kamar

Pemesanan kamar (reservasi) dilakukan via telepon atau datang langsung dengan memberikan informasi pemesan seperti nama, alamat, tanggal lahir, telepon, email dan informasi reservasi seperti waktu check in, check out, tipe dan jumlah kamar, jumlah orang dan lain-lain. Hotel Paku Mas melayani pemesanan kamar yang menginginkan lebih dari 1 tipe kamar.
2.1.2 Pembayaran

Pembayaran dilakukan apabila pemesanan dinyatakan diterima dengan membayar deposit minimal 25 persen dari harga sewa kamar dikali jumlah hari yang diinginkan. Pembayaran bisa melalui transfer antar rekening atau datang langsung di Hotel Paku Mas. Pihak Hotel Paku Mas juga menyediakan alat transfer bagi pemesan yang ingin membanyar dengan kartu ATM. Pembayaran deposit wajib dilakukan  sebagai kepastian dari pemesanan. Dan pelunasan pembayaran sewa kamar dan transaksi lainnya dapat dilakukan pada saat checkout atau dalam masa inap.
2.1.3 Pembatalan

Pembatalan dilakukan secara langsung melalui telepon kepada pihak hotel dengan memberikan data-data yang diperlukan pada saat memesan kamar. Deposit yang telah dibayarkan sebagai tanda jadi, tidak bisa dikembalikan.
2.2 Pengantar Sistem Informasi

Secara garis besar sistem informasi terdiri atas dua hal, yaitu sistem dan informasi. 

2.2.1 Sistem

Sistem adalah kumpulan dari elemen–elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan tertentu.  Komponen sistem atau elemen dapat berupa subsistem atau bagian–bagian dari sistem.  Setiap subsistem mempunyai sifat–sifat dari sistem untuk menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem keseluruhan.

2.2.2 Informasi

Informasi adalah data yang ditempatkan pada konteks yang penuh arti bagi pemakainya. Informasi dapat berarti lain bagi pemakainya yang berbeda. Informasi diperlukan untuk mengurangi derajat ketidakpastian tentang suatu keadaan yang pada akhirnya digunakan untuk pengambilan  keputusan.

2.2.3 Sistem Informasi

Dari pengertian sistem dan informasi diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah suatu kumpulan prosedur atau aturan terorganisir yang diperlukan untuk memberikan informasi guna pengambilan keputusan. Untuk membangun suatu sistem informasi, terlebih dahulu harus ditentukan esensi dari sitem yang akan dibangun, dengan cara menganalisisnya. Hasil dari analisis akan dapat gambaran secara menyeluruh tentang sistem yang berjalan. Jika terdapat beberapa hal yang harus diperbaiki atau ditambah, maka tahapan selanjutnya adalah perancangan. 

2.2.4 Sistem Informasi Online

Secara garis besar, sistem informasi online bermakna sama dengan sistem informasi. Disebut online karena media yang dipergunakan adalah komputer yang dapat diakses dari mana saja dan kapan saja melalui internet. Internet merupakan suatu bentuk jaringan dimana jutaan komputer saling terhubung dan bisa berkomunikasi. Dengan adanya internet seluruh informasi bisa didapat tanpa harus bersusah payah mencarinya.
2.3 Pengantar Basis Data

Basisdata adalah sebuah cara mendokumentasikan berbagai macam data yang kemudian dimanajemen dengan sebuah sistem untuk kemudian disimpan dalam sebuah media penyimpanan (Hariyanto, 2004). 

2.3.1 Data

Data adalah rekaman mengenai fenomena/fakta yang ada atau yang terjadi (Hariyanto, 2004). Data mengenai fakta-fakta penting harus direkam dan dikelola secara baik sehingga dapat dipakai/diakses secara efisien sehingga efektif mendukung operasi dan pengendalian. Data merupakan sumber daya penting pada manajemen modern. Untuk itu, perlu dilakukan penataan dan manajemen data yang baik agar data yang dimiliki dapat berdaya guna secara maksimal.

2.3.2 Basisdata

Basisdata adalah kumpulan data yang secara logik berkaitan dalam merepresentasikan fenomena/fakta secara terstruktur dalam domain tertentu untuk mendukung aplikasi pada sistem tertentu (Hariyanto, 2004). Basisdata adalah kumpulan data yang saling berhubungan yang merefleksikan fakta-fakta yang terdapat di organisasi. Basisdata mendeskripsikan state organisasi/sistem. Saat satu kejadian muncul di dunia nyata mengubah state organisasi/sistem maka satu perubahan pun harus dilakukan terhadap data yang disimpan di basisdata. Basisdata merupakan komponen utama sistem informasi karena semua informasi untuk pengambilan keputusan berasal dari data di basisdata. Pengelolaan basisdata yang buruk dapat mengakibatkan ketidaksediaan data penting yang digunakan untuk menghasilkan informasi yang diperlukan dalam pengambilan keputusan.

2.3.3 Sistem Manajemen Basisdata

Sistem manajemen basisdata atau DBMS (Database Management Sistem) adalah perangkat lunak untuk mendefinisikan, menciptakan, mengelola dan mendalikan pengaksesan basisdata (Hariyanto, 2004). Fungsi sistem manajemen basisdsata saat ini yang paling penting adalah menyediakan basis untuk sistem informasi manajemen.

Pada kebanyakan aplikasi, basisdata dibawah kendali DBMS yang disediakan vendor spesialis DBMS. Saat aplikasi hendak melakukan operasi pada basisdata, aplikasi memberi/mengirim pesan permintaan ke perangkat DBMS. Operasi-operasi dasar yang biasa dilakukan pemakai terhadap basisdata relasional hanya empat:

1. Menambah informasi, pada basisdata relasional dilakukan dengna menambah baris di tabel (dapat dipandang sebagai operasi C – Create).

2. Mengekstrak informasi, pada basisdata relasional dilakukan dengan mengekstrak baris-baris yang berasal dari satu atau beberapa tabel (dapat dipandang sebagai operasi R - Read).

3. Memodifikasi data yang tersimpan, pada basisdata relasional dilakukan dengan memodifikasi satu atau beberapa baris di tabel (dapat dipandang sebagai operasi U - Update).

4. Menghapus data tertentu, pada basisdata relasional dilakukan dengan menghapus baris tertentu di tabel (dapat dipandang sebagai operasi D – Delete).

Untuk mempermudah penghafalan operasi-operasi dasar pada basisdata, kumpulan operasi terhadap basisdata disingkat dengan CRUD (Create Read Update Delete). Agar operasi CRUD berjalan cepat dan lancar maka basisdata perlu dirancang memenuhi kriteria-kriteria basisdata yang bagus seperti tidak mempunyai redundansi.

2.3.4 Tujuan Manajemen Sistem Basisdata

Tujuan utama sistem manajemen basisdata adalah menyediakan lingkungan yang nyaman dan efisien untuk penyimpanan dan pengambilan data dari basisdata (Hariyanto, 2004). Sistem manajemen basisdata berperan memberi abstraksi data tingkat tinggi ke pemakai. 

Tujuan lain sistem manajemen basisdata antara lain:

1. Menghindari redundansi dan inkonsistensi data.

2. Menghindari kesulitan pengaksesan data.

3. Menghindari isolasi data.

4. Menghindari terjadinya anomali pengaksesan konkuren.

5. Menghindari masalah-masalah keamanan.

6. Menghindari masalah-masalah integritas.

2.4 Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah gambaran diagram yang digunakan untuk menggambarkan hubungan sistem dengan lingkungan luar dan menggambarkan interaksi sistem dengan lingkungannya, atau dengan kata lain diagram konteks digunakan untuk mendeskripsikan sebuah sistem. Pada diagram konteks dapat dilihat kelompok pemakai dan sistem lain yang berhubungan dengan diagram konteks tersebut, yang nantinya proses pada diagram konteks akan selalu berkaitan dengan Data Flow Diagram (DFD).
2.4.1 Data Flow Diagram (DFD)

Data flow diagram adalah suatu model proses yang digunakan untuk menggambarkan aliran data melalui sebuah sistem dan tugas atau pengolahan yang dilakukan oleh sistem (Whitten dkk, 2004). Simbol yang digunakan adalah notasi Gane dan Sarson yaitu :

	1.
	Simbol Proses (Process)
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	Merupakan simbol untuk meng- gambarkan proses yang ada dalam sistem. 

	2.
	Simbol Entitas Luar (External Entity)
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	Merupakan simbol untuk menggambarkan entity luar yang terkait dengan sistem.

	3.
	Simbol Penyimpanan Data (Data Store)

	
	
[image: image2.emf]
	Merupakan simbol untuk menyimpan suatu paket data.

	4.
	Simbol Aliran Data  (Data Flow)

	
	[image: image4.png]



	Menunjukkan arah dari aliran proses atau aliran data dalam sistem.

	Tabel 2.4.1 Simbol Data Flow Diagram (DFD)


2.4.2 Diagram Alir Sistem

Dalam pemodelan proses–proses yang terjadi di dalam sistem, penulis menggunakan diagram alir sistem, yang merupakan diagram yang menunjukkan arus pekerjaan secara keseluruhan dari sistem. Beberapa simbol yang digunakan dalam bagan alir sistem adalah: 

	1.
	Simbol Kartu Plong (Puched Card)
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	Menunjukkan input data yang digunakan dalam sistem.

	2.
	Simbol Proses
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	Menunjukkan kegiatan proses dari sistem operasi program komputer

	3.
	Simbol Penyimpanan Data
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	Menunjukkan input output menggunakan media penyimpanan data.

	4.
	Simbol Dokumen
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	Menunjukkan dokumen output baik proses manual, mekanik atau komputer

	5.
	Simbol Anak Panah
	

	
	
	Menunjukkan arah dari aliran proses atau aliran data dalam sistem.

	Tabel 2.4.2 Simbol Diagram Alir


2.4.3 Entity Relationship

Model ER (Entity Relationship Model) adalah model data konseptual tingkat tinggi untuk perancangan basisdata (Hariyanto, 2004). Model ER adalah persepsi terhadap dunia nyata sebagai terdiri objek-objek dasar yang disebut entitas dan relationship antar entitas-entitas itu. Konsep paling dasar di model ER adalah entitas, relationship dan atribut.

Diagram ER menggambarkan model ER, merupakan representasi grafis himpunan entitas, relationship, dan konstrain integritas yang dihasilkan pada aktivitas-aktivitas pengembangan.

2.4.4 Entitas

Entitas adalah objek yang ada dan dapat dibedakan dengan objek-objek lainnya (Hariyanto, 2004). Entitas diwakilkan oleh sebuah persegi panjang yang menggambarkan sekumpulan objek di dunia nyata yang masing-masing anggotanya memiliki karakteristik sebagai berikut:

1. Mempunyai identity yang unik sehingga dapat membedakan suatu anggota dengan anggota lainnya.

2. Mempunyai peranan dalam sistem yang dibuat sehingga sistem tidak dapat bekerja tanpa mengakses anggotannya.

3. Masing-masing dapat dilukiskan oleh satu atau lebih elemen.

2.4.5 Relationship (Keterhubungan)

Relationship adalah asosiasi di antara dua entitas atau lebih.  Permodelan ER membuat perbedaan tajam antara entitas-entitas dan mekanisme yang menghubungkan entitas-entitas itu (Hariyanto, 2004). Relationship merupakan salah satu kakas pemodelan di pendekatan ER. Ketika diimplementasikan pada basisdata relasional maka baik entitas atau relationship direpresentasikan sebagai relasi-relasi yaitu tabel-tabel di RDBMS.
2.5 Xampp for Linux.

Dalam pembuatan aplikasi ini, diperlukan Apache sebagai web server, PHP sebagai bahasa pemrograman, dan MySql sebagai database. Xampp adalah salah satu tools programming yang menyediakan ketiga hal tersebut. Xampp bisa didownload di http://www.apachefriends.org. Versi terakhir yang ada adalah 1.5.0. Sedangkan penulis memakai versi 1.4.16.

2.5.1 Instalasi

Nama file kompresinya adalah xampp-linux-1.4.16.tar.gz. Kita anggap file sudah tercopy di /home/mahameru (mahameru adalah user). Installasinya harus dilakukan oleh root, caranya sebagai berikut :

1. Masuk ke konsole, login sebagai root.

[mahameru@localhost ~]$ su




Password: ******




2. Ekstrak file ke folder /opt.

[root@localhost mahameru]# tar xzvf xampp-linux-1.4.16.tar.gz -C /opt

-C /opt adalah meletakkan seluruh file ekstrak ke folder /opt dan hasilnya bisa dilihat difolder /opt/lampp.

2.5.2 Parameter-parameter operasional

Untuk menjalankan Xampp harus melalui shell di linux dengan perintah seperti berikut :

[root@localhost mahameru]# /opt/lampp/lampp start

Starting XAMPP for Linux 1.4.16...

XAMPP: Starting Apache with SSL (and PHP5)...

XAMPP: Starting MySQL...

XAMPP: Another FTP daemon is already running.

XAMPP for Linux started.

Untuk menghentikan Xampp melalui shell di Linux :

[root@localhost mahameru]# /opt/lampp/lampp stop

Stopping XAMPP for Linux 1.4.16...

XAMPP: Stopping Apache with SSL...

XAMPP: Stopping MySQL...

XAMPP: XAMPP-ProFTPD is not running.

XAMPP stopped.

Berikut ini adalah parameter-parameter yang digunakan dalam mengoperasikan Xampp.

	Parameter
	Deskripsi

	start
	Menjalankan Xampp.

	stop
	Menghentikan Xampp.

	restart
	Menghentikan kemudian menjalankan Xampp.

	startapache
	Hanya menjalankan Apache.

	startssl
	Menjalankan SSL pada Apache. Perintah ini akan mengaktifkan SSL secara permanen, jadi jika Xampp di restart maka SSL masih tetap aktif.

	startmysql
	Hanya menjalankan MySQL.

	startftp
	Menjalankan server ProFTP yaitu server yang digunakan untuk mengupload files untuk keperluan situs. Perintah ini akan mengaktifkan ProFTP secara permanen, jadi jika Xampp di restart maka ProFTP masih tetap aktif.

	stopapache
	Hanya menghentikan Apache.

	stopssl
	Menghentikan SSL pada Apache. Perintah ini akan menghentikan SSL secara permanen, jadi jika Xampp di restart maka SSL tetap tidak aktif.

	stopmysql
	Hanya menghentikan database MySQL.

	stopftp
	Menghentikan server ProFTP . Perintah ini akan menghentikan ProFTP secara permanen, jadi jika Xampp di restart maka ProFTP tetap tidak aktif.

	security
	Menjalankan pengecekan keamanan.

	Tabel 2.5.2 Parameter pada xampp


2.5.3 Security (Keamanan)

Secara default, Xampp masih terdapat masalah dengan keamanan yaitu: 

1. Halaman Xampp (http://localhost) tidak memiliki password.

2. MySQL bisa diakses melalui jaringan.

3. Password default ProFTP adalah “lampp” untuk semua user.

4. User PMA (PhpMyAdmin) tidak memiliki password.
5. User root tidak memiliki password.

Untuk mengatasinya dilakukan langkah-langkah sebagai berikut:

[root@localhost mahameru]# /opt/lampp/lampp security

XAMPP: Quick security check...

XAMPP: Your XAMPP pages are NOT secured by a password.

XAMPP: Do you want to set a password? [yes] <enter>

XAMPP: Password: ********

XAMPP: Password (again): ********

XAMPP: Password protection active. Please use 'lampp' as user name!

XAMPP: MySQL is accessable via network.

XAMPP: Normaly that's not recommended. Do you want me to turn it off? [yes] <enter>

XAMPP: Turned off.

XAMPP: Stopping MySQL...

XAMPP: Starting MySQL...

XAMPP: The MySQL/phpMyAdmin user pma has no password set!!!

XAMPP: Do you want to set a password? [yes] <enter>

XAMPP: Password: ********

XAMPP: Password (again): ********

XAMPP: Setting new MySQL pma password.

XAMPP: Setting phpMyAdmin's pma password to the new one.

XAMPP: MySQL has no root passwort set!!!

XAMPP: Do you want to set a password? [yes] <enter>

XAMPP: Write the password somewhere down to make sure you won't forget it!!!

XAMPP: Password: ********

XAMPP: Password (again): ********

XAMPP: Setting new MySQL root password.

XAMPP: Change phpMyAdmin's authentication method.

XAMPP: The FTP password is still set to 'lampp'.

XAMPP: Do you want to change the password? [yes] <enter>

XAMPP: Password: ********

XAMPP: Password (again): ********

XAMPP: ProFTPD isn't running...

XAMPP: Done.

2.5.4 File/Folder Penting

Berikut ini adalah letak file-file dan folder penting Xampp :

	File/Direktori
	Keterangan

	/opt/lampp/bin
	Lokasi perintah pada Xampp.

	/opt/lampp/htdocs

	Direktori penyimpanan file.

	/opt/lampp/etc/httpd.conf
	File konfigurasi Apache.

	/opt/lampp/etc/

my.conf
	File konfigurasi MySQL.

	/opt/lampp/etc/php.ini
	File konfigurasi PHP.

	/opt/lampp/phpmyadmin/

config.inc.php
	File konfigurasi phpMyAdmin.

	/opt/lampp/var/mysql
	Folder database disimpan.

	Tabel 2.5.4 File/direktori xampp


2.5.5 Unistall

Untuk menguninstall Xampp melalui perintah :

[root@localhost mahameru]# rm -rf /opt/lampp

Perintah diatas akan menghapus seluruh file yang berada pada folder /opt/lampp.

2.5.6 Apache Web Server

Web Server merupakan suatu server internet yang menggunakan protocol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) untuk melayani semua proses pentransferan data (Syahputra, 2003). Data yang dimaksud bisa dalam bentuk text, gambar 2D atau 3D, suara. 

Dalam dunia linux, Apache adalah satu-satunya aplikasi yang digunakan untuk web server, hal ini disebabkan karena beberapa alasan berikut ini :

· Kecepatan yang dimiliki lebih baik jika dibandingkan dengan aplikasi-aplikasi lain yang digunakan untuk web server.

· Performance yang sangat baik.

· Dapat diperoleh dengan gratis.

Apache pada Xampp 1.4.16 memiliki program pendukung:

· MySQL database.

· PHP.

· Perl. 

· Common Gateway Interface (CGI).

· Server Side Include (SSI).
2.6 Bahasa Pemrograman

2.6.1 HTML (Hypertext Markup Language)

Saat ini beragam bahasa markup (Markup Language) mulai terkenal. Bahasa markup paling popular adalah HTML disusul XML. Keduanya dikembangkan mengadaptasi SGML (Standard Generalized Markup Language), disusul WML (Wireless markup Language) yang merupakan salah satu XML, kemudian VRML (Virtual Reality Markup Language). XML adalah bahasa untuk membuat bahasa markup lain seperti WML. Bahasa markup bukan bahasa pemrograman. Keduanya berbeda dalam tujuannya. Jadi penyebutan bahasa pemrograman HTML adalah kurang tepat.

HTML berisi tag yang menandai cara dokumen diformat, tidak ada informasi mengenai isi HTML hanya beriisi informasi tampilan (rendering information) menngenai data di dalamnya tapi tidak ada informasi mengenai data apa yang berada di dalamnya. Perlu diingat bahwa HTML yang ditampikan browser itu dipersepsi pemakai sebagai informasi atau data. Browser atau sistem HTML tidak mengetahui bagian mana yang merupakan bagian data. HTML hanya bahasa presentasi. Mengatasi kelemahan ini merupakan tujuan penciptaan XML dimana sistem dapat mempedulikan keberadaan data di dokumen, serta mempersilahkan sistem atau perangkat lunak yang membaca melakukan aksi-aksinya.
Berikut ini adalah tag-tag HTML yang sering digunakan :

	Tag
	Deskripsi

	<html> .. </html>
	Menyatakan bahwa dokumen adalah dokumen HTML, yang akan mampu ditampilkan oleh web browser.

	<head> .. </head>
	Menyatakan untuk menaruh deskripsi mengenai standar-standar yang digunakan pada HTML.

	<title> .. </title>
	Menyatakan judul halaman HTML.

	<h1> .. </h1>

.............

<h6> .. </h6>
	Menyatakan kalimat di dalamnya adalah dicetak sebagai header untuk penulisan judul atau subjudul.

	<left> .. </left>

<center> .. </center>

<right> .. </right>
	Untuk mengatur tata letak paragraph, yaitu rata kiri, tengah, dan kanan.

	<b> .. </b>

<u> .. </u>

<i> .. </i>
	Untuk memberikan efek cetakan tebal, garis bawah dan cetak miring (italics).

	<a> .. </a>
	Untuk menyatakan anchor. 

	<font> .. </font>
	Untuk menyatakan font yang digunakan untuk menampilkan isian selanjutnya.

	<p> .. </p>

<br>
	Untuk menyatakan paragraph dan untuk menyatakan adanya ganti baris.

	<ul>

   <li> ... </li>

   ..............  

</ul>
	Untuk pembentukan format list yang tidak terurutkan.

	<ol>

   <li> ... </li>

    ..............  

</ol>
	Untuk pembentukan format list yang terurutkan.

	<table>

      <tr> .. </tr>

      .............  

</table>
	Untuk pembentukan format tabel.

	<form>

      .............  

</form>
	Untuk pembentukan format pengisian dimana pemakai browser akan memberikan nilai-nilai tertentu ke web server. 

	Tabel 2.6.1 Tag HTML


2.6.2 PHP (PHP Hypertext Preprocesor)

Menurut dokumen resmi PHP, PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. PHP merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server dan diproses di server. Hasilnya dikirim ke klien, tempat pemakai menggunakan browser.

Secara khusus PHP dirancang untuk membentuk web dinamis. Artinya, dapat membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan terkini. Pada prinsipnya, PHP mempunyai fungsi yang sama dengan skrip-skrip seperti ASP (Active Server Page), Cold Fusion, Perl.

Kelahiran PHP bermula saat Rasmus Lerdorf membuat sejumlah skrip Perl yang dapat mengamati siapa saja yang melihat-lihat daftar riwayat hidupnya, yakni pada tahun 1994. Skrip-skrip ini selanjutnya dikemas menjadi tool yang disebut “Personal Home Page”. Paket inilah yang menjadi cikal bakal PHP. Pada tahun 1995, Rasmus menciptakan PHP/FI versi 2. Pada versi inilah pemrogram dapat menempelkan kode terstruktur di dalam tag HTML. Yang menarik, kode PHP juga bisa berkomunikasi dengan database dan melakukan perhitungan-perhitungan yang kompleks sambil jalan.

Salah satu kelebihan dari PHP adalah mampu berkomunikasi dengan berbagai database yang terkenal. Dengan demikian, menampilkan data yang bersifat dinamis, yang diambil dari database, merupakan hal yang mudah untuk diimplementasikan. Itulah sebabnya sering dikatakan bahwa PHP sangat cocok untuk membangun halaman-halaman web dinamis.

Pada saat ini PHP sudah dapat berkomunikasi dengan berbagai database dengan kelengkapan yang berbeda-beda. Beberapa diantaranya adalah dBASE (dBASE III+, Visual dBASE, Visual FoxPro, dan lain-lain), DBM, FilePro (Personix, Inc), Informix, Ingres, InterBase, Microsoft Access, MSQL, MySQL, Oracle, PostgreSQL, Sybase.

2.6.3 SQL (Structured Query Language)
SQL (Structured Query Language) adalah bahasa pemrograman yang digunakan oleh MySQL. MySQL merupakan perangkat lunak untuk pengolahan database yang popular terutama dikalangan sistem operasi berbasis Unix. MySQL sendiri dibuat oleh MySQL AB yang pengembangannya bersifat opensource. Berikut ini adalah beberapa perintah SQL yang digunakan dalam pembuatan aplikasi.

1. Membuat database.

CREATE DATABASE pakumas;

perintah diatas akan menghasilkan satu database bernama pakumas.

2. Menghapus database.

DROP DATABASE pakumas;

perintah diatas akan menghapus database pakumas.

3. Membuat tabel.

mysql > CREATE TABLE kamar(

     -> no_kamar INT(2) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

     -> kd_tamu VARCHAR(9) NOT NULL,

     -> kd_tipe VARCHAR(5) NOT NULL,

     -> status VARCHAR(7) NOT NULL,

     -> keterangan VARCHAR(50) NOT NULL,

     -> PRIMARY KEY (no_kamar));

perintah diatas akan menghasilkan tabel kamar yang berisi no_kamar bertipe integer dengan isi maksimal 99 sebagai kunci primer, kd_tamu bertipe variabel karakter dengan isi maksimal 9 karakter, kd_tipe bertipe variabel karakter dengan isi maksimal 5 karakter, status bertipe variabel karakter dengan isi maksimal 7 karakter, keterangan bertipe variabel karakter dengan isi maksimal 50 panjang karakter. 

4. Mengisi/menambah record.

INSERT INTO kamar (no_kamar, kd_tamu, kd_tipe, status, keterangan) VALUES ( '1', '', 'TP-04', 'Kosong', '');

perintah diatas akan menambahkan record  pada tabel kamar dengan nomor kamar adalah 1, kd_tipe adalah TP-04, status adalah kosong. Sedangkan kd_tamu dan keterangan tidak diisi karena valuenya (' ').

5. Merubah isi record.

UPDATE kamar SET kd_tamu = 'TM-000001' WHERE no_kamar =1;

perintah diatas akan merubah tabel kamar dengan mengisikan TM-000001 pada field kd_tamu dengan syarat nomor kamarnya 1.

6. Menghapus tabel

DROP TABLE kamar;

perintah diatas akan menghapus tabel kamar.

2.7 Smarty (PHP Template Engine)
Smarty adalah salah satu template engine yang dibuat dengan PHP. Template engine digunakan untuk memisahkan coding (bussines logic) dengan desain. Prinsip kerja smarty tidak sepenuhnya sebagai pemisah antara coding dengan desain seperti PHPBB dan Fast Template, coding masih bisa di implementasikan di dalam template yang dibuat oleh smarty.

Untuk bisa menggunakan smarty hanya diperlukan sebuah web server dan php diatas versi 4.0.6.

2.6.1 Installasi

Sebenarnya smarty adalah file kompresi smarty-2.6.10.tar.gz yang bisa didownload di http://smarty.php.net. Untuk mengekstrak bisa dilakukan melalui aplikasi browser seperti Konqueror atau melalui konsole. Misalkan file smarty-2.6.10.tar.gz sudah terdapat di /home/mahameru. Cara mengekstraknya :

[mahameru@localhost ~]$ cd home/mahameru

[mahameru@localhost mahameru]$ tar -xzvf smarty-2.6.10.tar

.gz -C /opt/lampp/htdocs

2.6.2 Direktori penting.

Secara default, smarty memerlukan 4 folder utama untuk membuat suatu aplikasi yaitu templates, templates_c, configs, dan cache. Berikut ini adalah gambaran lokasi keempat forder tersebut :

	

	Gambar 2.6.2  Folder  penting pada situs Paku Mas
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