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BAB 2
LANDASAN TEORI
2.1 Tinjauan Umum Stokis Center K-Link Yogyakarta
Stokis Center K-Link Yogyakarta merupakan cabang dari PT. K-Link Indonesia didirikan pada tahun 2003 dengan Direktur Utama Md. Radzi Saleh yang bergerak dibidang produk-produk kesehatan & keselamatan.  

Dengan status badan usaha resmi maka PT. K-Link Indonesia dituntut dan bertanggung jawab menyangkut tenaga professional, modernisasi dan manajemen yang tangguh dan berkomitmen. Dengan demikian PT. K-Link Indonesia mampu bertahan dan bersaing dengan industri sejenis sesuai perkembangan jaman. 

Untuk menjangkau para pelanggannya serta meningkatkan omset penjualan, maka dibuka cabang-cabang diberbagai kota besar di Indonesia diantaranya adalah  Jakarta, Surabaya, Medan, Bandung, Makassar, Palembang, Padang, Denpasar, Solo, Semarang, Pekan Baru, Pontianak, Palu, Banjarmasin, serta Yoyakarta dan kota-kota besar lainnya. Cabang-cabang tersebut  merupakan distributor produk-produk yang dimiliki PT. K-Link Indonesia, salah satunya adalah Stokis Center K-Link Yogyakarta yang berlokasi di Jl. Ring Road Utara No.8D Sleman, Yogyakata. 

Dengan visi mewujudkan rangkaian pemasaran pada tingkat nasional dalam memenuhi komitmen serta tanggung jawab terhadap konsumen, member serta masyarakat maka Stokis Center K-Link Yogyakarta telah memiliki konsumen dan member  dan mampu melayani untuk wilayah Yogyakarta dan sekitarnya.
2.1.1 Mekanisme Pemasaran Produk K-Link

Klink merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang multi level marketing dengan misi membentuk sebuah jaringan pemasaran yang sesuai komitmen dan tanggung jawab keda unsur yang terlibat oleh karenanya untuk memasuki pasar dibutuhkan distributor-distributor yang handal. Ada tiga cara pemasaran yang terdapat dalam PT.K-Link Indonesia  yaitu :
1. Stokis Center

Merupakan distributor skala besar dalam satu wilayah untuk memasok produk-produk yang dibutuhkan oleh pada mobil stokis dan distributor (member) serta konsumen. 

2. Mobil Stokis

Merupakan distributor skala sedang dalam satu wilayah untuk memasok produk-produk yang dibutuhkan oleh distributor (member) serta konsumen.

3. Distibutor (Member)

merupakan distributor skala kecil yang hanya melayani para konsumen saja.
2.1.2 Keunggulan Produk K-Link

Setiap perusahan pasti akan mengutamakan kualitas setiap produk-produknya begitu juga dengan produk kesehatan K-Link. Ada tiga konsep paroduk kesehatan K-Link yaitu :
1. Cleansing, merupakan proses pembersihan toksin atau racun yang menumpuk didalam tubuh selama bertahun-tahun. Produk-produk yang memiliki konsep Cleansing  seperti Kinotakara, Ridance, K-Liquid Chlorophyll, dan lain sebagainya.
2. Balancing, menyuplai nutrisi yang seimbang didalam tubuh. Seperti terdapat pada produk Omega Squa, K-Liqid Organic Spriluna, Gamat dan lain sebagainya.
3. Aktivating, mengaktifkan sel tubuh untuk mengoktimalkan penyerapan nutrisi dalam tubuh seperti pada produk K-Liqid Organic Spriluna, Gamat dan lain sebagainya.
2.1.3 Cara Menjadi Distributor (Member)
Distributor (member) merupakan aset yang harus dipertahankan setiap perusahaan, begitu juga dengan  K-link memberikan kesempatan kepada masyarakat luas  untuk menjadi  member K-link dengan ketentuan sebagai berikut :
a. Mendaftarkan diri kestokis langsung atau melalui upline anda kemudian dengan mengisi formulir yang telah disediakan.

b. Membayar biaya administrasi sebesar Rp. 100.000.00,- dan anda akan diberikan kartu keanggotaan (Id Card).

c. Harus berbelanja produk minimal 100 BV  dalam satu tahun, apabila dalam waktu satu tahun tidak belanja produk minimal 100 BV, maka keanggotaan di nonaktifkan.
Keuntungan menjadi member K-link diantanya adalah sebagai berikut :

a. Untuk setiap produk akan memdapatkan potongan ±20 %

b. Mendapatkan bonus bulanan dan tahunan jika terlibat langsung dalam pemasaran produk.

2.2 Konsep Dasar Sistem

Terdapat dua kelompok pendekatan di dalam pendefinisian sistem, yaitu kelompok yang menekankan pada prosedur dan kelompok yang menekankan pada elemen atau komponennya. Pendekatan  yang menekankan pada prosedur mendefinisikan  sistem sebagai suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu. Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen atau komponen mendefinisikan sistem sebagai kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Kedua kelompok defisi ini adalah benar dan tidak bertentangan yang berbeda adalah cara pendekatannya
. 
Secara sederhana sistem dapat diartikan sebagai sebagai suatu kumpulan atau himpunan dari unsur, komponen atau variabel-variabel yang terorganisasi, saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain untuk melakukan suatu kegiatan dengan tujuan untuk mencapai suatu sasaran tertentu.  

Suatu sistem mempunyai suatu bagian pengolah yang akan mengubah masukan menjadi keluaran. Suatu sistem produksi mempunyai pengolah yang akan mengubah masukan berupa bahan baku menjadi keluaran yang berupa bahan jadi. Sistem akuntansi akan mengolah data transaksi menjadi laporan-laporan keuangan dan laporan lainnya yang dibutuhkan oleh manajemen perusahaan.

Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran. Sasaran dari sistem sangat menentukan masukan yang dibutuhkan oleh sistem dan keluaran yang dihasilkan oleh sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil jika mengenai sasaran atau tujuannya.
2.3 Konsep Basis Data

Basis data didefinisikan sebagai suatu kumpulan file yang mempunyai kaitan antara satu file dengan file yang lain sehingga membentuk satu bangunan data untuk menginformasikan satu perusahaaan, instansi dalam batasan tertentu.
Secara sederhana basis data merupakan kumpulan data terhubung (interrelated data) yang disimpan secara bersama-sama dalam suatu media, tanpa mengatap satu sama lain atau tidak perlu suatu kerangkapan kalaupun ada maka kerangkapan data tersebut harus seminimal mungkin dan terkontrol (controlled redundancy), data disimpan dengan cara-cara tertentu sehingga mudah untuk digunakan atau ditampilkan kembali, data dapat digunakan  oleh satu atau lebih program-program aplikasi secara optimal, data disimpan tanpa mengalamai ketergantungan dengan program yang akan menggunakannya, data disimpan sedemikian rupa sehingga proses penambahan, pengambilan dan modifikasi data dapat dilakukan dengan mudah dan terkontrol.

Berdasarkan perngertian tersebut, maka suatu basis data mempunyai beberapa kriteria penting yang harus dipenuhi, yaitu:

1. Berorientasi pada data (data oriented) dan bukan berorientasi pada program (program oriented) yang akan menggunakannya. Untuk memenuhi kriteria ini, maka basis data harus disimpan secara terpisah dengan program aplikasinya.

2. Data dapat digunakan oleh pemakai yang berbeda-beda atau beberapa program aplikasi tanpa perlu mengubah basis data.

3. Data dalam basis data dapat berkembang dengan mudah baik volume maupun strukturnya.

4. Keterangkapan data (data redundancy) minimal, keterangkapan data merupakan permasalahan kritis dalam basis data. Data-data dalam basis data semestinya tidak perlu di simpan secara berulang.
Sistem basis data mempunyai beberapa elemen penting yaitu:

1. Basis data sebagai inti dari sistem basis data

2. Perangkat lunak (software) untuk perancangan dan pengelolaan basis data

3. Perangkat keras (hardware) sebagai pendukung operasi pengolahan data

4. Manusia (brainware) yang mempunyai peran penting dalam sistem tersebut, yaitu sebagai pemakai atau para spesialis informasi yang mempunyai fungsi sebagai perancang atau pengelola

2.4 Kerelasian Antar Relasi

Istilah kerelasian berbeda dengan istilah relasi. Relasi adalah menyatakan sebuah tabel dalam basis data, sedangkan kerelasian menyatakan hubungan antar relasi dalam basis data.

Secara konsep, jenis-jenis kerelasian antar relasi dalam RDBM sama dengan jenis-jenis kerelasian antar entitas dalam ER_M. kerelasian tersebut menunjukkan hubungan antar data dalm basis data.

1. Kerelasian satu ke satu ( one to one relationship )

2. Kerelasian satu ke banyak ( one yo many relationship )

3. Kerelasian banyak ke satu ( many to one relationship )

4. kerelasian banyak ke banyak ( many to many relationship )
2.5 Diagram Arus Data (Data Flow Diagram)

Diagram arus data digunakan untuk menggambarkan bagaimana proses maupun aliran data secara logis dari suatu sistem ataupun subsistem. Dengan diagram alir data diharapkan penganalisis dapat menggambarkan pandangannya mengenai masukan, proses dan keluaran. Selain itu diagram alir data juga digunakan untuk merepresentasikan dan menganalisis prosedur-prosedur mendetail dalam suatu sistem yang   besar. Ada empat simbol dasar yang digunakan untuk memetakan gerakan diagram alir data yaitu :
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Untuk menggambarkan entitas luar.

Untuk menggambarkan suatu proses data
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Untuk menggambarkan suatu penyimpanan data

Untuk menggambarkan  aliran data.
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2.6 Bagan Alir Sistem

Bagan sistem adalah suatu cara untuk menggambarkan rancangan suatu sistem perangkat lunak. Diagram sistem ini menggambarkan bagaimana proses data, dari proses masukan, sampai dengan keluaran. 

Ada beberapa simbol yang digunakan dalam diagaram sistem ini, diantaranya adalah :

a.               , simbol manual input data.

b.               , Simbol aliran data.

c.               , Simbol Proses.

d.               , Simbol Basis data.

e.               , simbol untuk keluaran lewat kertas.      


f.               , simbol untuk keluaran lewat monitor.     

2.7 Sejarah Internet
Internet berasal dari kata Interconnection Networking yang mempunyai arti hubungan berbagai komputer dengan berbagai tipe yang membentuk suatu sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia (jaringan komputer global) dengan melalui jalur komunikasi.

Yang mengatur integrasi dan komunikasi jaringan komputer ini adalah protokol-protokol. Protokol yang umum digunakan untuk internet adalah TCP/IP. TCP (Transmission Control Protocol) yang memastikan bahwa semua hubungan bekerja dengan benar, sedangkan IP (Internet Protocol) yang mentransmisikan data dari satu komputer ke komputer lainnya. TCP/IP secara umum, antara lain berfungsi untuk memilih rute terbaik transmisi data, memilih rute alternatif jika suatu rute tidak dapat digunakan, dan mengirimkan paket-paket pengiriman data.

Untuk dapat ikut serta menggunakan fasilitas internet, biasanya seseorang harus berlangganan ke salah satu ISP (Internet Service Provider) sebagai penyelenggara jasa internet yang ada di kota terdekat.

Fasilitas-fasilitas yang dapat dimanfaatkan dalam penggunaan internet diantaranya:

a) Web, adalah fasilitas hiperteks untuk menampilkan data berupa teks, gambar, suara, animasi dan data multimedia lainnya, yang diantara data tersebut saling berhubungan satu sama lain.

b) E-mail, adalah fasilitas yang dapat digunakan untuk mengirim atau menerima surat elektronik pada/dari pemakai komputer lain yang terhubung ke internet

c) FTP, adalah fasilitas yang dapat digunakan untuk menghubungkan ke suatu server jaringan tertentu, dan jika perlu dapat digunakan untuk menyalin atau mengirimkan file tertentu dari/ke server tersebut. 

2.8 World Wide Web (WWW)

WWW (World Wide Web) merupakan suatu kumpulan informasi pada beberapa server komputer yang terhubung satu sama lain dengan jaringan internet. WWW berfungsi untuk menyediakan data dan informasi yang digunakan bersama. Berbagai infomasi dapat kita temukan pada WWW seperti budaya, sastra, sejarah, teknologi pendidikan dan lain sebagainya. Cara kerja Web mencakup dua hal penting yaitu sofware web browser dan web server. Kedua, sofware ini bekerja sebagai  sebuah system client/server. Web browser yang bertindak sebagai client memungkinkan user mengimplementasikan dan melihat informasi pada Web. Sedangkan Web Server yang bertindak sebagai server memungkinkan menerima infomasi yang diminta Browser. Jika terdapat permintaan untuk mendapatkan suatu informasi, Web Server akan mencari File yang diminta dan kemudian mengirimkan ke browser yang meminta.  
2.9 HyperText Markup Language (HTML)

Hypertext Markup Language atau biasa disebut HTML merupakan suatu bahasa mark up (penandaan) terhadap sebuah dokumen teks. Dimana dalam dokumen atau skrip tersebut terdapat kode-kode atau perintah-perintah yang nantinya akan ditransfer oleh http ke dalam web browser.. HTML sering juga disebut sebagai bahasa penandaan (markup), karena dapat digunakan untuk melakukan penandaan terhadap sebuah dokumen teks. Tanda  tersebut digunakan untuk menentukan format atau style teks yang ditandai. Dokumen HTML disusun oleh elemen-elemen. “Elemen “ merupakan istilah bagi komponen-komponen dasar pembentuk dokumen HTML. Untuk menandai berbagai elemen dalam suatu dokumen HTML, kita menggunakan tag. Tag html terdiri atas sebuah kurung sudut kiri (<, tanda lebih kecil), sebuah nama tag, dan sebuah kurung sudut kanan (>, tanda lebih besar). Tag umumnya berpasangan (misalnya <head> dengan </head>), tag yang menjadi pasangan selalu diawali dengan karakter garis miring (/ ). Tag yang pertama merupakan tag awal yang berarti awal elemen, dan tag yang kedua menunjukkan tag akhir, berarti akhir elemen. Untuk menandai suatu file teks berupa HTML, terlebih dahulu harus terkandung elemen sebagai berikut:

<html>

   <head>

<title> berisi text yang akan muncul pada title bar browser 

</title>

   </head>

<body>

berisi tentang text, gambar atau apapun yang ingin ditampilkan pada halaman web ada pada bagian ini.

  
</body>

</html>

Ada beberapa elemen yang tidak mengharuskan tagnya dituliskan secara berpasangan, elemen tersebut diantaranya ialah:

1. Paragraf dengan tag <p>

2. Ganti baris – line break dengan tag <br>
3. Garis datar  - horizontal rule dengan tag <hr>
4. List item  dengan tag <li>
Contoh lain dari tag-tag di html diantaranya ialah:

1. Untuk membuat link atau hyperlink dengan <A HREF> ….. </A>
2. Untuk membuat tabel menggunakan tag <TABLE> ….. </TABLE>
3. Untuk membuat formulir menggunakan tag <FORM ….. </FORM>
4. Untuk memasukkan gambar menggunakan tag <img src= nama_file.jpg>  

2.10 PHP (Hypertext Preprocessor)


PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa scripting yang bersifat lintas platform, menyatu dengan HTML dan berada di server (server–side HTML-embedded scripting). Dalam istilah lain, PHP memberikan suatu mekanisme peletakan instruksi-instruksi dalam file HTML untuk membuat halaman web dinamis. Instruksi-instruksi PHP di dalam file HTML dibaca dan diuraikan oleh webserver dan kemudian diserahkan ke interpreter PHP untuk diterjemahkan. Hasil interpretasi dari instruksi-instruksi tersebut dikembalikan oleh PHP ke webserver untuk selanjutnya dikirim atau ditampilkan di web browser pada komputer client.
Bahasa PHP mengadopsi konsep-konsep dari bahasa lain, terutama bahasa C dan Perl. Bagi programmer yang telah terbiasa menggunakan bahasa C maupun Perl tentu akan dengan cepat dapat menguasai bahasa PHP. PHP juga menyediakan berbagai fungsi yang mendukung banyak tugas mulai dari manipulasi array sampai ekspresi regular.

Ketangguhan PHP terletak pada kemudahan konektivitasnya dengan database server. PHP mendukung sejumlah besar database server yang ada saat ini, dan sebagian yang lain dapat pula diakses melalui fungsi ODBC (Open Database Connectivity).  Hal ini menjadikan PHP mudah digunakan dalam pengembangan sistem informasi berbasis web yang terhubung ke suatu basis data dan diletakkan di Internet. 

Berikut ini adalah beberapa keuntungan menggunakan PHP :

1. PHP  tersedia secara gratis dan bersifat open source, sehingga kodenya dapat dimodifikasi dan dikompilasi ulang sesuai kebutuhan.

2. Kecepatan akses yang tinggi, terutama jika dipadukan dengan webserver Apache sebagai modul server. Kecepatan akses tersebut dikarenakan PHP berjalan di dalam ruang memorinya sendiri.

3. PHP dapat berjalan secara lintas platform, yaitu dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula. PHP dapat berjalan pada sistem operasi UNIX, Linux, Windows dan Macintosh.

4. Kesederhanaan bahasa PHP, sehingga pemrograman dengan PHP mudah dibuat.

5. PHP termasuk bahasa yang bisa ditempelkan (embedded) atau diletakkan dalam tag HTML.

6. PHP termasuk bahasa pemrograman server-side.
7. Keamanan yang baik. PHP menyediakan banyak level keamanan yang dapat diatur melalui file konfigurasi.

8. PHP mempunyai kinerja yang baik dan stabil, karena PHP bersifat open source sehingga source code PHP terus dikembangkan dan diperbaiki oleh banyak orang. 

9. PHP mendukung berbagai macam sistem database, antara lain : Oracle, Sybase, Informix, Velocis, dBase, UNIX dbm, Adabas D, filePro, mSQL, MySQL, Solid, Generic ODBC, dan PostgreSQL.

 Sintaks dasar  yang digunakan PHP meliputi:

1. Script  PHP dipisahkan dari script html dengan dua buah tag pembuka dan penutup 

Tag pembuka: <?

Tag penutup:    ?>

Berikut adalah contoh sederhana pemakaian bahasa PHP yang disisipkan dalam halaman HTML:

<html>


<head>



<title> hanya contoh saja lho </title>


</head>


<body>


  <?



echo “ini script PHP!”;


  ?>


</body>

</html>
2. Pemisah antar instruksi adalah tanda titik koma (;)

3. Komentar 

Komentar adalah bagian dalam script php yang tidak dieksekusi dan digunakan untuk menjelaskan bagian program atau script.

Dalam php kita menggunakan tiga jenis komentar, yaitu:

a. C style

: komentar diapit oleh tanda “ /* ” dan “ */”

b. C++ style
: komentar dimulai dengan tanda “ // “

c. Unix shell
: komentar diawali dengan tanda “# ”
4. Variabel

Variabel digunakan untuk menyimpan data sementara dan nilainya bisa berubah-ubah setiap kali program dieksekusi.

Dalam PHP, variabel selalu diawali dengan tanda dollar $ dan diikuti nama variabelnya. Nama variabel dapat berupa kombinasi antara huruf alfabet dan angka dengan panjang maksimal 32 karakter. 

5. Tipe data 

Seperti bahasa pemrograman yang lain, PHP juga mengenal beberapa macam  tipe data, antara lain:

a. Integer merupakan  bilangan asli atau bilangan non desimal antara –2 atau +2.

b. Double (floating point) merupakan angka sebenarnya (bilangan desimal).

c. String digunakan untuk melambangkan nilai non numerik seperti huruf, tanda baca dan angka huruf.

d. Array  merupakan sebuah data yang mengandung satu atau lebih data dan dapat di Indeks berdasarkan numeric maupun string.

e. Object merupakan berupa sebuah bilangan, variabel atau sebuah fungsi. 

6. Berikut beberapa daftar PHP untuk MySQL nama fungsi serta kegunaannya :

a. mysql_connect, membuka koneksi kepada server MySQL

b. mysql_close, memutuskan koneksi database

c. mysql_drop_db,  menghapus sebuah database

d. mysql_query, mengirimkan perintah SQL ke server MySQL

e. mysql_fetch_array, menampilkan sebuah baris hasil query sebagai array assosiatif

f. mysql_fetch_row, menampilkan baris hasil dalam bentuk array satu persatu

g. mysql_num_rows, menghitung jumlah record / baris hasil suatu query

h. mysql_error, menampilkan teks berupa pesan error dari operasi yang dilakukan

i. Mysql_fetch_field, menghasilkan informasi kolom dari hasil dan ditampilkan sebagai obyek

j. Mysql_fetch_length, menampilkan panjang pada beberapa kolom baris terakhir

k. Mysql_field_flags, mendapatkan informasi spesifikasi kolom

l. Mysql_field_len, menghasilkan panjang ukuran dari spesifikasi kolom

m. Mysql_field_name, menghasilkan spesifikasi nama pada kolom
7.  Berikut beberapa struktur kontrol pada PHP:
 If

Pernyataan atau perintah if digunakan untuk menentukan ekesekusi terhadap suatu kondisi. Jika kondisi tersebut bernilai benar (terpenuhi), maka pernyataan selanjutnya akan dieksekusi.  Bentuk umum dari perintah if  adalah :


if (kondisi){



pernyataan


}

Berdasarkan bentuk di atas, jika suatu kondisi terpenuhi pernyataan akan dieksekusi. Sebaliknya jika kondisi tidak terpenuhi, maka pernyataan tidak akan dieksekusi.  Berikut ini contoh penggunaan perintah if.


<?php



$umur=17;



if ($umur=17)



echo “Sweet Seventeen”;


?>

if…else

Disamping perintah if yang berdiri sendiri, ada pula perintah if yang dapat dikombinasikan dengan else, sehingga akan memberikan kontrol yang lebih baik jika menghadapi banyak kondisi dan pernyataan. Di bawah ini ditampilkan bentuk umum dari perintah if…else.


If (kondisi_1) {



Pernyataan_1;


} Else {



Pernyataan_2;


}

Mula-mula program akan memeriksa apakah kondisi_1 terpenuhi. Jika terpenuhi,  pernyataan_1 yang akan dieksekusi. Tetapi jika kondisi_1 tidak terpenuhi, maka pernyataan_2 yang akan dieksekusi.

switch

Pernyataan switch mempunyai fungsi yang hampir sama dengan pernyataan if. Oleh karena itu pernyataan switch dapat digunakan sebagai pengganti pernyataan if yang terlalu panjang. Berikut ini adalah bentuk umum dari pernyataan switch.


Switch (kondisi) 

{ 
case syarat_1:




pernyataan_1;




break;



case syarat_2:




pernyataan_2;




break;



...



default




pernyataan_3;




break;  }

while

Perintah while merupakan konstruksi perulangan yang akan mengulang eksekusi beberapa pernyataan selama ekspresi yang ditentukan bernilai true. Bentuk umum dari perintah while adalah sebagai berikut.


while (kondisi) {



pernyataan;


}

Ekspresi while diperiksa sebelum iterasi (perulangan) dimulai. Jika evaluasi terhadap ekspresi bernilai true, pernyataan di dalam blok perulangan akan dieksekusi. Sebaliknya jika ekspresi bernilai false, maka eksekusi akan melewati perulangan dan mengabaikan pernyataan yang ada di dalamnya. 

do…while
Pernyataan do…while pada dasarnya sama dengan pernyataan while. Perbedaannya yaitu pada perintah while pemeriksaan kondisi dilakukan sebelum pernyataan dieksekusi, sedangkan pada perintah do…while dilakukan setelah pernyataan selesai dieksekusi satu kali. Berikut ini bentuk umum dari perintah do…while.

do {




pernyataan;


} while (kondisi);

for

Perintah lain yang dapat digunakan sebagai kontrol perulangan pada PHP adalah for. Jika menggunakan perintah for, biasanya jumlah perulangannya tertentu dan dapat ditentukan sendiri. Bentuk umum dari perintah for adalah sebagai berikut.


for (kondisi_1; kondisi_2; kondisi_3) {




pernyataan;


}

2.11 MySQL

MySQL adalah perangkat lunak pengolah database. MySQL merupakan perangkat lunak yang bersifat open source yang menggunakan bahasa SQL sebagai bahasa standarnya. SQL sendiri singkatan dari Structured Query 

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management System). Itulah sebabnya istilah seperti tabel, baris, kolom digunakan pada MySQL. Pada MySQL, sebuah database mengandung satu atau sejumlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah baris dan setiap baris mengandung satu atau beberapa kolom. 


MySQL sebenarnya turunan dari salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL (Structural Query Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian database, terutama untuk pemilihan dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis.

Beberapa perintah dasar yang digunakan dalam membangun Database indextour  antara lain:

1) Membangun basis data dengan nama IndexTour, perintah yang digunakan adalah CREATE DATABASE. Syntax penggunaanya:

Mysql> CREATE DATABASE Klink;

Menggunakan database, perintah yang digunakan atau mengaktifkan data base yang telah ada adalah dengan perintah USE :

Mysql> USE Klink;

2) Membuat tabel, perintah yang digunakan untuk membuat tabel: 
CREATE TABLE NAMA_TABEL;

Tabel yang dibuat antara lain:

a) Tabel Admin

Mysql> CREATE TABLE admin (

Nama varchar(40) not null,

Password varchar(30) not null));

b) Tabel Jenis


mysql>create table jenis(


kd_jenis varchar(7) not null,



nm_jenis varchar(40) not null,





primary key (kd_jenis));

3) Melihat daftar tabel yang telah dibuat, perintah yang digunakan:

Mysql> SHOW TABLES;

Mysql> SHOW TABLES FROM Klink;
4) Melihat struktur tabel, perintah yang digunakan:

Mysql> DESC nama_tabel;

5) Memasukkan data pada tabel, perintah yang digunakan:

Mysql> INSERT INTO nama_tabel


( kolom a, kolom b, ............, kolom n)


VALUES


(‘data_a’,’data_b’,’........’,’data_n’);

6) Menampilkan data pada tabel, perintah yang digunakan:
Mysql>SELECT * FROM nama_tabel;

Mysql>SELECT kolom_a, kolom_b FROM nama_tabel;

Mysql>SELECT kolom_a, kolom_b FROM nama_tabel 
WHERE [kondisi];

2.12 Macromedia Dreamweaver MX 2004

Macromedia Dreamweaver merupakan software web authoring tool, yaitu software untuk desain dan layout halaman web. Sofware ini memilki kemampuan untuk mendesain web juga editing kode serta pembuatan aplikasi web dengan menggunakan bahasa PHP.
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Gambar 2.1 Tampilan ruang kerja Dreamweaver MX 2004
2.12.1
Insert Bar 

Komponen ini mengandung tombol-tombol untuk menyisipkan berbagai macam obyek seperti image, tabel, dan layer ke dalam dokumen
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Gambar 2.2 Insert bar

2.12.2 Document Tollbar

Komponen ini mengandung tombol-tombol dan menu popo-pop yang menyediakan tampilan berbeda dari Document window, plihan menampilkan ruler, grid, dan beberapa operasi umum, seperti preview di browser.
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Gambar 2.3 Document tollbar

2.12.3 Document Window

Komponen ini merupakan komponen diamana dokumen dibuat dan ditampilkan, namun ada batasan-batasan tertentu dimana terdapat perbedaan antara tampilan di Dreamweaver MX 2004 dengan tampilan di browser.
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Gambar 2.4 Document window
2.12.4 Property Inspector


Property Inspector memberikan fasilitas untuk melihat dan mengubah berbagai properti obyek yang dipilih atau teks. Setiap obyek memiliki properti yang berbeda.
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Gambar 2.5  Property Inspector
2.12.5 Site Panel



Site Panel memberikan fasilitas untuk mengatur file dan folder yang membentuk situs web. Fungsi lain yaitu untuk manajemen file dan koneksi ke remote server atau testing server.
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Gambar 2.6 Tampilan Site Panel 
2.13 Prosedur Upload Website 

Upload web adalah kegiatan memasang halaman-halaman web yang telah disusun pada komputer lokal ke komputer server (web hosting), sehingga dengan alamat tertentu aplikasi website tersebut dapat diakses melalui media internet. Sebelum melakukan upload web, ada beberapa komponen utama yang harus dipenuhi. Komponen-komponen tersebut adalah:

1. Menyiapkan desain web sebelum melakukan upload, pastikan semua data yang akan ditampilkan diisi secara benar dan tidak terjadi kesalahan dalam pembuatan link-link pada halaman web.

2. Menentukan domain atau nama website. Nama website bisa full domain, dengan melakukan registrasi nama domain atau nama domain dengan subdomain yang bisa didapatkan secara gratis dari situs-situs penyedia hosting gratis.

3. Web Hosting, merupakan tempat meletakan data yang akan diakses melalui internet. Web hosting dapat diperoleh secara gratis atau membeli pada penyedia jasa web hosting secara komersial atau dapat juga membangun web hosting sendiri.

Sebelum mengupload web pada penyedia jasa layanan web hosting, pastikan account web hosting telah disiapkan. Account web hosting ini terdiri dari hostname (nama web atau nama server web hosting), user name (nama user), dan password (password yang dipakai untuk masuk ke account web hosting). Kemudian melakukan registrasi ke penyedia web hosting untuk mendapatkan account web hosting. Langkah yang terakhir adalah mengupload web dapat menggunakan FTP (File Transfer Protocol). Berbagai aplikasi yang dapat digunakan diantaranya adalah: Internet Explorer, MS FrontPage dan produk diluar Microsoft salah satunya adalah Macromedia Dreamweaver MX. 

Untuk membangun sebuah komputer web server sendiri, sampai pada tahap akhir sehingga website terkoneksi ke internet secara global ada beberapa langkah yang harus disiapkan dan dilakukan. diantaranya adalah:

1. Menyediakan Komputer yang terkoneksi ke internet dan telah  terinstal Sistem Operasi, web server dan database server 

2. Menyiapkan Aplikasi web yang akan di upload

3. Telah medaftar ke ISP (Internet Service Provider), untuk  memperoleh no IP Internasional. 

4. Melakukan pendaftaran nama domain baru (full domain). Untuk domain dengan ekstensi .id regulasi yang berlaku adalah regulasi yang dikeluarkan oleh idnic atau kunjungi website http://www.idnic.net.id
5. Melakukan Upload web dengan aplikasi tertentu

6. Untuk mengaktifkan nama domain dengan ekstensi .id sehingga bisa diakses lewat media internet merupakan kewenangan dari Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia.
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