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BAB 2
TINJAUAN UMUM

2.1 TINJUAN UMUM PERUSAHAAN
Sejak awal berdirinya Yayasan Seni Cemeti (YSC) tahun 1995, menyediakan dirinya sebagai pusat dokumentasi, edukasi, dan informasi visual dan cabang seni yang lainnya antara lain berupa database seniman (curriculum vitae, konsep karya), buku, artikel berbagai media massa, poster, katalog, undangan pameran, foto, slide, kaset video dan audio, makalah-makalah diskusi, ceramah, seminar dan workshop.

Adapun berbagai program yang mendukung upaya-upaya tersebut antara lain menyelenggarakan pertukaran seniman, meliputi kegiatan pameran dan workshop, yang membahas seni dari berbagai sudut pandang dan melibatkan seniman, mahasiswa dan peminat seni rupa indonesia. Juga menyelenggarakan kegiatan seminar, diskusi dan ceramah untuk menjembatani seniman dan masyarakat. Selain itu YSC juga terbuka untuk menerima hibah dokumentasi dari berbagai pihak, baik individu maupun lembaga, untuk kepentingan koleksi data dan perpustakaan di YSC.

YSC selalu berupaya mendorong perkembangan gagasan kontemporer dalam kehidupan bermasyarakat melalui seni visual. Beberapa misinya untuk merealisasikan spirit tersebut adalah dengan melakukan riset dan kajian dokumentasi seni visual; merangsang pendidikan alternatif yang menggunakan pendekatan dari berbagai sudut pandang; serta memperdayakan infrastruktur seni visual yang dinamis.

Data di Pusat Dokumentasi Yayasan Seni Cemeti, dapat digunakan oleh masyarakat luas yang membutuhkan data-data tersebut. Kebutuhan itu secara umum dibagi ke dalam kategori sebagai berikut:

•  Sebagai sampel maupun populasi dalam penelitian ilmiah yang dilakukan baik oleh mahasiswa seni rupa akan keperluan skripsi atau tesis, para peneliti seni rupa Indonesia baik dari dalam maupun luar negeri, wartawan, dan masyarakat umum pecinta dan pemerhati seni rupa lainnya.

•  Sebagai alat/pelengkap apresiasi seni rupa, diskusi, pemutaran slide seniman, workshop, lokakarya, dan sebagainya. Yayasan seni Cemeti melayani permintaan masyarakat untuk pengadaan program apresiasi seni di sekolah-sekolah dan perguruan tingi non seni, salah satunya melalui program pemutaran slide.

• Sebagai bahan promosi, penerbitan buku, brosur, leaflet, serta promosi seniman-seniman Indonesia kepada para kurator.

2.1.1 Misi
Mendorong perkembangan gagasan kontemporer dalam kehidupan bermasyarakat melalui seni visual.

2.1.2 Visi
•   Melakukan riset dan kajian dokumentasi seni visual.

•   Merangsang pendidikan alternatif yang menggunakan pendekatan 
     dari  berbagai sudut  pandang.

•   Memberdayakan infrastruktur seni visual yang dinamis.
2.1.3 Implementasi
• Menyelenggarakan program pertukaran seniman,workshop, seminar, diskusi,      ceramah 
   dan bentuk-bentuk pendidikan alternatif lainnya.

• Membangun infrastruktur seni visual melalui kerja sama dengan instansi pemerintah 
   dan non pemerintah (a.l sekolah, lembaga kesenian).

•  Menyediakan informasi yang berupa buku, artikel koran dan majalah, katalog, brosur, 
   undangan, dan poster pameran; foto, slide, kaset video, dan CD ROM yang   memuat 
   rekaman karya seni/pameran/pementasan; data seniman dan karyanya,   makalah 
   diskusi, ceramah, dan seminar.

•  Menerbitkan berbagai materi dokumentasi seni visual (cetak, audio, dan audio    visual).

•  Mengadakan pameran seni visual di dalam dan luar negeri.

•  Mengadakan penelitian seni visual.

2.1.4 Pengurus Yayasan Seni Cemeti
• Raihul Fadjri, jurnalis

• Agung Kurniawan, seniman & pengelola lembaga seni

• Yustina W. Nugraheni, desainer & pengelola lembaga seni

• Mella Jaarsma, seniman & pemilik galeri

• Nindityo Adipurnomo, seniman & pemilik galeri

• Mahatmanto, staf pengajar

• Bambang Ertanto, antropolog

2.1.5 Staf Yayasan Seni Cemeti
• Farah Wardhani, Direktur dan eksekutif
• Agustina Tri Wahyuningsih, Sekretaris

• Tovic Dwi Raharjo,Manajer perpustakaan dan layanan publik
• Dwi Rahmanto, Asisten bidang dokumentasi & publikasi

• Sulistiana, Staf perpustakaan & rumah tangga

• Eduardus Bambang Nugroho, Staf keuangan

• Santosa, Staf umum

2.2 INTERNET
Internet merupakan jaringan komputer global yang sama saat ini diperkirakan telah dipergunakan oleh lebih dari 20 juta orang di seluruh dunia. Cikal bakal internet adalah jaringan komputer yang dipergunakan oleh departemen pertahanan AS yang disebut ARPANET. Tak lama kemudian ARPANET dikembangkan menjadi jaringan yang lebih luas dan disebut internet. Pada akhir decade 1980 an, internet sudah mulai terebar ke seluruh dunia, namun masih terbatas pada dunia akademis. Karena internet menawarkan banyak fasilitas seperti mengirimkan surat elektronik (e-mail), transfer file, bahkan juga penggunaan video, maka tak heran jika perkembangan internet dan jumlah penggunaannya meningkat begitu pesat.
Karena komputer-komputer dalam internet terhubung satu dengan lainnya maka dari komputer yang satu kita dapat mengakses komputer yang lainnya dan untuk dapat melakukan hal tersebut masing-masing komputer tersebut harus diberi nama yang disebut alamat internet (internet address) dan nama tersebut masing-masing harus bersifat unik.

2.3 HTTP (HyperText Transfer Protocol) dan WWW (World Wide Web)

HTTP merupakan protocol yang menjadi basis dari world wide web, yang dapat digunakan untuk mengakses informasi-informasi atau dokumen dari server yang ditulis dengan menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Markup Language (HTML). Penggunaan yang menerima informasi atau dokumen tersebut sering disebut dengan Client dan menggunakan sebuah browser untuk melihat isi dari informasi / dokumen tersebut. Fungsi utama dari browser ini adalah untuk mengirimkan dan mengambil data dari web server tersebut yang hasilnya kemudian ditampilkan dilayar monitor. Browser yang paling banyak digunakan saat ini adalah Netscape Navoigator dan Internet Explorer.

World wide web atau sering disebut www, adalah sebuah server sistem informasi yang mengelola jaringan internet dengan menggunakan suatu protocol tertentu. WWW ini lahir sekitar bulan maret 1989 pada suatu kelompok peneliti menginginkan untuk membuat sebuah protocol baru untuk mendistribusikan informasi di dalam internet. Para peniliti ini menerapkan sebuah standar baru, kemudian dibentuklah sebuah konsorsium yang disebut W3C atau World Wide Web Consortuim untuk meneruskan pengembangan dari standar tersebut.

2.4 HTML 

Ketika pertama www popular, HTML merupakan satu-satunya bahasa pemrograman yang digunakan untuk merancang halaman web. Fasilitas yang telah didukung HTML adalah kemampuan untuk menampilkan teks, gambar, frame, dan juga multimedia. Walaupun terus menerus dikembangkan, HTML diraskan memilliki banyak kekurangan di dalam perancangan sebuah halaman web, terutama untuk merancang halaman web yang dinamis dan interaktif. 

Untuk memperbaiki halaman tersebut diatas, akhirnya HTML dikembangkan sedemikian rupa sehingga ke dalam HTML tersebut dapat ditambahkan suatu bahasa pemrograman skrip (scripting language) yang dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan perancangan sebuah halaman web. Contoh dari pemrograman script tersebut adalah : Vb script, javascript, php, dan lain-lain.

Sebuah dokumen HTML berisi elemen-elemen kode HTML yang disebut tag. Penulisan HTML tag ini diapit oleh apa yang disebut delimiter. Delimiter adalah suatu karakter atau kumpulan karakter yang mengawali dan mengakhiri sebuah tag. 

2.5 PHP



Pertama kali ditemukan oleh Rasmus Lerdorf, dia adalah seorang programmer unix dan perl pada waktu itu. PHP berkembang sangat cepat, sehingga PHP menjadi andalan untuk membangun situs-situs baik besar dan kecil, dan dikategorikan sebagai software gratis yang paling populer. Konsep PHP sangat sederhana, bahkan lebih sederhana dari CGI. Sehingga dalam membuat dokumen PHP, cukup membuat sebuah HTML biasa, hanya ditambahkan dengan kode-kode program yang diapit dalam tanda <?....?>. dalam hal ini, interpreter PHP dalam mengeksekusi kode PHP ini berjalan pada sisi server (server -side), sehingga sangat berbeda sekali dengan program maya java yang mengeksekusi program pada sisi client (client-side). Berikut merupakan contoh script dari PHP

<html>

<head>

<title>mengenal php script</title>

</head>

<body>

<h1>

Contoh penulisan kode php dengan berbagai gaya </h1><br>

<script language=“php”>

<print (“java script <br>”);

# ini adalah gaya java script

</script>

Cara yang lebih singkat adalah:

<?php

Print (“model penulisan seperti XMl dokumen success<br>”);

?>

<h2> atau bisa juga </h2>

<?

Print (“model paling sederhana ini juga success ”.

Paling mudah<br>\n”);

?>

<%

# ini adalah gaya ASP

Printf (“ini gaya penulisan seperti asp success<br>”);

%>

<L/body>

<html>

2.6 MYSQL


MySQL adalah Relational Database Management SIstem (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL (General Public License). Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul dibandingkan database server lainnya dalam query data. Hal ini terbukti yang dilakukan oleh single user, kecepatan query MySQL bisa sepuluh kali lebih cepat dari PostgreSQL dan lima kali lebih cepat dibandingkan interbase. Kemampuan yang cukup menakjubkan untuk sebuah software yang gratis. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga, HP-UX dan masih banyak lagi. MYSQL di distribusikan secara open source/gratis, dibawah lisensi GPL sehingga dapat menggunakannya tanpa di pungut biaya. Saat ini MySQL merupakan software database yang memegang kendali terbesar pada aplikasi database berbasis web. Arsitektur databasenya sangat cocok bekerja pada lingkungan tersebut, didukung kemampuannya dalam berinteraksi dengan berbagai bahasa pemrograman side-server seperti PHP,ASP, CGI dan JSP.

Query pengelolaan database

Yang termasuk ke dalam kelompok ini adalah query yang bertujuan untuk :

1.  Membuat database

2.  Menghapus database

3.  Membuat tabel

4.  Memodifikasi tabel

5.  Menghapus tabel

6.  Menambah user

7.  Mengatur permission

8.  Menghapus user

Membuat database dilakukan dengan perintah sebagai berikut :

[image: image1.png]CREATE DATABASE <nama database>





Contohnya : untuk aplikasi Content Management, kita akan membuat database ContentManager dengan query sebagai berikut :

[image: image2.png]CREATE DATABASE ContactManager





Menghapus database dilakukan dengan perintah :

[image: image3.png]DROP DATABASE <nama database>





Contoh :

[image: image4.png]DROP DATABASE ContactManager





Membuat table dilakukan dengan memberikan perintah sebagai berikut:

[image: image5.png]CREATE TABLE <nama tabel> (
<nama kolom> <tipe data>,
<nama kolom> <tipe data>,

<nama kolom> <tipe data>
)





Contoh:

[image: image6.png]CREATE TABLE userTable (
UserId INT (3),
UserName VARCHAR (50),
Password VARCHAR (50),
NamaLengkap VARCHAR (50)





Menghapus table dilakukan dengan menggunakan query

[image: image7.png]DROP TABLE <nama tabel>;





Contoh:

[image: image8.png]DROP TABLE userTable;





Query satu table digunakan untuk mengelola data dalam satu table. Beberapa hal yang dapat dilakukan dalam satu table adalah:

[image: image9.png]Tujuan

Query

Wemasukkan data INSERT
Memodifikasi data UPDATE
Mengambil data SELECT
Menghapus data DELETE
Menghitung banyaknya data COUNT
Menghitung penjumlahan data SUM
Menghitung nilai minimal MIN
Menghitung nilai maksimal MAX
Menghitung nilai rata-rata AVG





2.7 APACHE

Web server merupakan salah satu tulang punggung penyedia layanan di Internet atau server di Internet. Apache [http://www.apache.org] merupakan web server yang terpopuler saat ini. Menurut survey netcraft lebih dari 50% situs di Internet menggunakan Apache sebagai Web server. Server Apache sangat fleksibel, memenuhi standar HTTP/1.1, mengimplementasikan protokol terbaru dan sangat mudah dikonfigurasi serta dapat ditambahkan modul lainnya melalui module Apache. Tersedia untuk berbagai sistem operasi. Apache menyediakan fasilitas yang kaya, yang sangat dibutuhkan suatu server serius, seperti otentikasi, pengaturan akses direktori, virtual host, kemampuan URL rewritting, dan juga alias. Kemampuan melakukan content negotiation membuat Apache mampu melayani beragam client secara otomatis, baik untuk berbagai browser yang memiliki kemampuan berbeda ataupun untuk divais akses yang berbeda. Fungsi log yang dimiliki oleh Apache dapat dikirim melalui proses piping, sehingga dapat dilakukan rotasi log, fillter log, serta melakukan pemisahan log secara langsung. Awalnya Apache dikembangkan berdasakan keinginan untuk memperbaiki Web server yang saat itu populer (NCSA web server). Tetapi akhirnya mengalami perombakan dan penulisan ulang dan menjadi Web server yang berdiri sendiri dan berbeda dengan NCSA. Kini malah mengalahkan kepopuleran NCSA Web server. Pada tahun 1999 dibentuk Apache Software Foundation untuk mengurus perkembangan Apache ini. Apache telah membuktikan sebagai web server yang cepat, stabil dengan fitur yang paling kaya di antara web server lainnya.
2.8 MACROMEDIA DREAM WEAVER MX 2004 
Dream Weaver adalah salah satu aplikasi yang digunakan untuk membuat web page design, dream weaver dapat digunakan secara mudah dengan menggunakan fasilitas CSS Styles panel, HTML style panel, maupun Behaviors panel. Dengan menggunakan dream weaver akan memberikan kemudahan pengaksesan maupun dalam pembuatan web page design. Salah satu fungsi dari dreamweaver adalah sebagai editor PHP.
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