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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latarbelakang Masalah

Sejak digunakannya komputer untuk internet semakin memberikan banyak pilihan bagi penggunanya mengenai cara berkomunikasi. Pada jaman dulu kita mungkin sering menggunakan surat untuk berkomunikasi dengan orang lain sekarang penggunaan surat bisa digantikan E-mail(electronic mail) yang lebih cepat. Bahkan sangat cepat cuma dalam beberapa menit sudah sampai ketujuan yang jaraknya bisa sangat jauh yaitu antar negara dan benua.

Walaupun E-mail sudah memberikan kecepatan dalam menyampaikan pesan hal tersebut masih dirasa kurang karena penerima harus memiliki email account pada server penyedia layanan email tersebut. Yang menjadi masalah adalah bagaimana pengirim dan penerima bisa mengirim, menerima dan membalas bisa secara langsung pesan yang dikirim. 

Kemudian ditemukannya chatt atau chatting yang yang memberikan kelebihan yang tidak bisa diberikan oleh layanan email.  Yaitu dalam hal realtime dimana penerima dan pengirim dapat menerima dan membalas pesan secara langsung serta interaktif dimana melibatkan para penggunanya untuk saling membalas pesan.  

Seperti diketahui bahwa sekarang komputer bisa dimanfaatkan dalam berbagai bidang kehidupan manusia sebagai alat bantu untuk melakukan berbagai pekerjaan, diantaranya adalah sebagai alat perhitungan dan sebagai alat untuk mengolah dan menyimpan data bahkan hanya untuk game. Dengan menggunakan komputer, berbagai pekerjaan tersebut dapat dikerjakan dengan cepat dengan hasil yang lebih akurat.  Karena kelebihan komputer tersebut komputer banyak digunakan dikantor-kantor dan perusahaan apalagi di laboratorium.  Dan juga sekarang penggunaan jaringan yang menghubungkan komputer-komputer tersebut bukanlah hal yang asing lagi.

Kadangkala diantara pengguna komputer tersebut malakukan chatting untuk berdiskusi atau hanya sekedar ngobrol diantara pengguna komputer.  Yahoo messeger  dan mIRC mungkin program chatting yang cukup favorit digunakan untuk chatting.  Tetapi bagaimana kalau diantara pengguna tersebut ingin melakukan chatting untuk berdiskusi apakah harus meggunakan program seperti diatas dimana servernya mungkin terletak di Amerika hanya untuk berdiskusi saja.  mungkin bagi para pengguna sistem operasi keluarga windows bisa menggunakan fasilitas winpopup atau bagi pengguna Linux bisa menggunakan talk atau Ytalk.  Tetapi diantara fasilitas tersebut masih sedikit orang yang menggunakan karena tampilan grafis yang tidak menarik serta penggunaan yang tidak memudahkan bagi pengguna biasa.

1.2 Pokok Masalah

Untuk memberikan kemudahan  untuk berkomunikasi diantara pengguna komputer jaringan(TCP/IP) terutama yang dalam satu Jaringan(Network) dengan cara diantara pengguna program ini dengan saling mengirimkan pesan melalui program chatting ini. Kemudahan berkomunikasi dimaksudkan untuk berdiskusi atau hanya sekedar ngobrol untuk lebih mengakrabkan diantara pengguna,serta menyimpan pesan yang penting..
1.3 Batasan Masalah

Untuk dapat memberikan suatu sistem yang sesuai dengan kebutuhan maka dibatasi hanya dalam menciptakan interaksi komunikasi Client dan Server, pengolahan pesan oleh server, pendistribusian pesan dari server ke semua client dan bagimana program yang bertindak sebagai client mengirim dan menangani pesan dari server.  Sehingga hubungan tersebut membentuk layanan chatting.

1.4  Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penulis membuat laporan program chatting ini adalah 

1. Untuk mempelajari bagaimana prinsip dan bagaimana program chatting itu dibuat sehingga diantara penggunanya bisa saling berkomunikasi dengan berkirim pesan secara langsung. 

2. Penulis berharap bisa memberikan pengetahuan dan memberikan motivasi bagi pengguna komputer terutama untuk mahasiswa yang lain untuk mempelajari bagaimana program chatting sebenarnya

3. Memberikan contoh aplikasi yang nyata dalam pembelajaran terutama masalah pemrograman jaringan.

1.5  
Metode Penelitian

Metode yang dilakukan untuk dapat memperoleh data yang diperlukan guna pengembangan aplikasi ini adalah:

1. Survei, yaitu melakukan pengamatan langsung pada program Aplikasi untuk chating antara lain Yahoo Chatt dan Microsoft NetMeeting.

2. Studi literatur, dengan membaca artikel-artikel, buku-buku, majalah, jurnal dan segala bentuk karya tulis termasuk lewat internet yang berkaitan dengan masalah tersebut untuk memperoleh suatu metode yang tepat dalam pengembangan program ini.

3. Mengamati tentang cara/teknik yang digunakan untuk dapat menghasilkan layanan suara dan chatting.

4. Melakukan penelitian dari contoh program dan teknik yang digunakan.
1.6 Sistematika Penulisan Skripsi
BAB I,  
PENDAHULUAN. 

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan penulisan laporan

BAB II,
DASAR TEORI

Bab ini berisi berbagai macam teori yang mengenai pengembangan program chatting.
BAB III,
RANCANGAN PROGRAM
Bab Ini berisi tentang merancang program Client-Server, Spesifikasi perangkat yang diperlukan, hardware, software, rancangan format data,Flowchart program 
BAB IV,
PEMBAHASAN
Bab Ini berisi bagaimana membuat program chatting, dan bagaimana menggunakan program chatting.
BAB V,
PENUTUP

Bab Ini berisi Kesimpulan-kesimpulan tentang laporan ini dan saran untuk pengembangan program ini lebih lanjut.


