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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang 
Kebutuhan akan pengawasan atau monitoring terasa sangat perlu untuk menjamin segala sesuatunya berjalan sesuai aturan dan mencegah terjadinya penyelewengan. Dunia digital pun tidak lepas dari urusan awas-mengawasi untuk berbagai keperluan ada yang positif dan ada juga yang negatif. Beberapa contoh pengawasan yang positif adalah pengawasan terhadap user yang sedang melaksanakan kegiatan praktikum apa sudah sesuai dengan tugasnya atau tidak, pengawasan orang tua terhadap anaknya dalam memantau aktivitas anak dalam dunia maya, juga pengawasan seorang atasan terhadap bawahannya untuk mengawasi kerja para karyawan agar bekerja dan memanfaatkan perangkat yang ada untuk keperluan kantor dan bukan untuk keperluaan pribadi. Salah satu cara melakukan pengawasan atau monitoring adalah dengan merekam setiap masukan keyboard dengan kata lain merekam hentakan tombol keyboard saat seorang user bekerja pada komputernya. Dengan melakukan pencegatan masukan keyboard, dapat dilakukan pengawasan terhadap user dalam berinteraksi dengan komputer.

1.2 Pokok Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat dianalisa satu permasalahan  yaitu   guna mendukung dalam pemantauan kegiatan akses komputer melalui input keyboard maka perangkat yang digunakan dalam pemantauan tersebut apakah dapat bekerja dengan baik khususnya pada aplikasi office dan aplikasi teks editor lain seperti NotePad, WordPad ?
1.3 Batasan Masalah
Permasalahan  hanya  dibatasi pada perekaman data/input data melalui keyboard karena saat ini keyboard dipandang sebagai alat input yang paling utama dalam berinteraksi dengan komputer dan diimplementasikan pada PC yang memiliki sistem operasi Windows 9xx. 
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dilakukan penelitian   ini antara lain:

1. Mengimplementasikan program keylogger dalam pemantauan terhadap user melalui input keyboard dan mengujinya apakah perangkat tersebut dapat bekerja dengan baik khususnya aplikasi-aplikasi office dan aplikasi teks editor lain seperti NotePad, WordPad. 
2. Memberikan pengetahuan mengenai teknologi keylogger 
1.5 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendukung kelengkapan serta kelancaran dalam penelitian ini, digunakan metode pengumpulan data melalui:

1. Studi pustaka yaitu mengumpulkan data dan membaca  bahan untuk teori yang diperlukan baik dari buku, majalah maupun referensi situs-situs dari internet.

2. Wawancara yaitu teknik pengumpulan data untuk mendapatkan keterangan-keterangan secara lisan melalui bercakap-cakap dan berhadapan muka  dengan orang yang dapat memberikan keterangan.

1.6 Sistematika Penulisan

Secara garis besar,  penulisan skripsi dapat dirinci sebagai berikut :

BAB I     PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakang, pokok masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.

BAB II    LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan pada penulisan skripsi ini.

      BAB III   PERANCANGAN PEMROGRAMAN 

                              Bab ini akan dibahas mengenai permasalahan yang dihadapi, penyelesaian permasalahan tersebut, perangkat pendukung meliputi sistem perangkat keras, sistem perangkat lunak dan perancangan program.

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

                              Bab ini berisi pembahasan  program  dan cara pengoperasian program keylogger.

BAB V    PENUTUP

                              Penutup berisi kesimpulan dan saran-saran untuk  pengembangan program lebih lanjut. 
PAGE  

